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Der Einstieg in professionellen PC-Sound war PC-SOUNDMAN™ enthélt alles was sie

anschlielRen, Software laden: fertig. Eine
noch nie so einfach - und preisglinstig. brauchen: Karte einstecken, Lautsprecher

ausfiihrliche deutsche Anleitung ist enthalten.

e

PC-SOUNDMAN™ ist vollsténdig AdLib™ Der FM-Music-Synthesizer von YAMAHA™ channel/DAC) vorhanden, der auch =
kompatibel, kann aber mehr. Programme der verfligt (iber 11 voll programmierbare Kanile, SOUND-MASTER™-kompatibel ist. Hiermit
weltweit. gréBten Softwarehduser unterstiitzen auf denen Sie gleichzeitig authentisch klin- kénnen Sie Sprache, Gerdusche, Spezialeffekte,
PC-SOUNDMAN™, gende Instrumente oder Effekte wiedergeben. Tierlaute und ahnliches ausgeben. Die

Zusétzlich ist ein D/A-Kanal (digitized voice Lautstérke 1aRt sich an der Karte einstellen.

Die Aktivlautsprecher (Stereo) werden tber ein 2x4 Watt burgen fur raumfiillenden Sound. Natrlich kdnnen Sie PC-SOUNDMAN™ auch
mitgeliefertes Kabel direkt an den Betrieb mit Batterien oder Netzteil (optional). lber Ihre Stereoanlage erklingen lassen.
PC-SOUND-MAN™ angeschlossen. Der Kopfhorer, bringt den Sound direkt ans Ohr. Die Boxen und der Kopfhérer kénnen Sie direkt

an einen Walkman™ anschliel3en.

| FM-Driver| |

Shareware Version |
— - — g 1
| (EP@ ' | OM Y
e .. = _ it
& i
. Il ]
@ - : '

unverbindliche Preisempfehlung p

Damit Sie gleich loslegen kénnen, sind im enthalten - wochenlanger SpielspalR fiir die enthalten. Neben 10 fertigen Musikstiicken
Paket die beiden Top-Spiele LOGICAL und ganze Familie. Desweiteren ist eine erlaubt Ihnen die Software PC-SOUNDMAN™
ROCK'N’ROLL (mit Originalanleitung) Shareware-Version des bekannten FM-Driver sofort professionell unter Windows 3.0™ zu

nutzen. ‘

Erhéltlich im gut sortierten w .l ) y if
Fachhandel, Kauf- und N t{_ So u N DM A N
Warenhiusern. LP‘“

The compigte pack for AdLib"music and more

Rainbow Arts GmbH
Daimlerstr. 10
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- === | Tel.02131/66020 L
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Auf eine neues. ..

...Heft oder auch Jahr - kommt ganz darauf an, wann Ihr den weisen Entschluf3 gefafst habt, die
vorliegende Ausgabe kauflich zu erwerben. Und natiirlich, wann die schon weniger weise Ent-
scheidung gefallen ist, auch dieses Editorial zu lesen. Wie auch immer, im grof3en und ganzen liegt
das Jahr 1992 noch relativ jungfréulich vor uns. Und genau wie letztes Jahr (und die Jahre davor)
stellt man sich um diese Zeit oft und gerne die tiefschiirfende Frage, was die Zukunft wohl bringen
mag. Antworten bekommt man meist keine, und wenn, sind es in aller Regel die falschen. Aber
gottlob sind mir in dieser bedeutungsschweren Stunde ein paar Dinge eingefallen, mit denen ich a)
diese Seite fiillen kann und b) nicht allzu verkehrt liegen diirfte.

Also, soviel laf3t sich wohl mit Sicherheit sagen: 1992 bringt sechsmal einen neuen PC JOKER, eine
Menge nicht eingehaltener, dafiir aber ausgesprochen lobenswerter Vorsdtze (weniger Zigaretten,
weniger Kaffee, weniger Geschwafel wie dieses...), einen weiteren Preisverfall am Hardware-

Markt (486er zum Prels, fiir den man sich dummerweise gerade erst einen 286er zugelegt hat. . .) |

L und natiirlich viel, viel neue Entertainment-Soft. Damit auch jene PC-User; die ihre MS-Dose erst ~
S“Weihnachten unter dem Béumchen gefunden haben, der anrollenden Spieleflut nicht génzlich
unvorbereitet gegeniiberstehen, haben wir ihnen in dieser Ausgabe ein grofies Special gewidmet -
auf drei Seiten haben wir alles zusammengetragen, was der angehende PC-Zocker braucht und
wissen muf3. Vielleicht ist ja sogar der eine oder andere Denkanstof; fiir den versierten Gambler
dabei, lafit Euch iiberraschen. ..
Im iibrigen stiitzt sich unser gesamtes Hoffen und Streben natiirlich auch weiterhin darauf, mit dem
PC JOKER die richtige Mischung, Euren Geschmack, den Nerv — kurz gesagt ins Schwarze zu
treffen. Solltet Ihr Euch also dazu durchringen konnen, uns Eure Anregungen, Wiinsche und Kritik
in Form eines kleinen Briefchens mitzuteilen, dann hditte zumindest fiir uns das neue Jahr schonmal
gut angefangen!
Mir bleibt nur noch, Euch viel Spaf3 beim Lesen und im Namen aller Kollegen ein erfolgreiches und
unterhaltsames 1992 zu wiinschen,

Euer Michael K

L
PC-JOKER
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Nicht nur fiir Profi-Sportler! Mit “The Games: Winter Chal-
lenge® diirfen auch eingeschworene Stubenhocker bei der Win-
ter-Olympiade mitmachen, und dank "Advantage Tennis" wird
praktisch jeder Boris zum Becker. Wie, was, wann, wo? Na
vorlaufig mal auf den

Seiten 10 und 20

Nicht nur fiir Zeitgeister!
| Wie, wann und warum hat die Werbung den Computer entdeckt?
' Und wie in Gottes Namen fillt einem eine Figur wie Larry Laffer
ein? Die Antworten findet Ihr im groRen Interview mit Al Lowe und
der interessanten Story iiber Werbung am Computer — auf den
Seiten 61-63 und 80/81

Nicht nur fiir Sonntagskinder! Beim tollen ‘Think Cross
Wettbewerb” hat ndmlich jeder die Chance, einen elektronischen
Terminplaner (mit Ubersetzer, Datenbank, Telefonverzeichnis,
etc.) und jede Menge schine Tiftelspiele zu gewinnen. Das Gliick
wartet auf
Seite 37

Nicht nur fiir Drachen- [

toter! Der "Hot Spot" widmet
sich diesmal ganz den kom- |\
menden Mega-Rollenspielen:
Wer schonmal einen ersten

the Beholder 2°, "Das schwarze

J Auge” und “"Shadowlands"
werfen will, der werfe ihn auf
unsere Previews auf den
Seiten 8/9

Nicht nur fiir Simulanten! |58
Nun ist es endlich da — “Civili- |
zation", Sid Meiers strategi-
sches Simulations-Epos. Noc
fesselnder als Pirates? NochlF
komplexer als Railroad Ty-
coon? Erfahrt Ihr alles auf den
Seiten 18/19



Nicht nur fiir Insulaner! Denn in dieser Ausgabe haben wir
die schonsten Inseln der Softwaregeschichte getestet: Einmal
das brandneue Lucasfiim-Game *Monkey Island 2°, dann den
strategischen Geniestreich "Battle Isle” und schlieBlich das Edel-
Adventure *Maupiti Island". Reif fiir die Insel(n) auf den

Seiten 12, 32 und 53

Nicht nur fiir Muskelmanner! Diesmal gibt's Action satt mit
den Roboterkriegern "The Terminator” und "Terminator 2" sowie
der Barbaren-Arie "Deathbringer”. Alles, was einen Joystick he-

ben kann, trifft sich auf den
Seiten 27 und 73

Nicht nur fiir Einsteiger!
Fiir alle , die ihren Biiroknecht
zum Entertainer umschulen
wollen, haben wir ein umfang-

reiches Special zusam-

mengetragen: "Zocker-Tuning
fiir die MS-Dose". Alles iiber

Grafik- und Soundkarten,

Monitore, Joysticks und noch
viel, viel mehr auf den

Seiten 43-47

| Ve -

TESTS

Action Section
Baby Jo
Deathbringer
Duke Nukem
Guardians
Terminator 2
The Terminator

/ Brainstorm
~ 7Colors

Battle Isle 32
Booly 6
MacArthur’s War 68
No Greater Glory 14
Romance of the three Kingdoms Il 69
Spot 52
Western Front

Echtzeit
Battle Command
Civilization
Earl Weaver Baseball |l 30
F-117 A Stealth Fighter 2.0 77
Killing Cloud
Megafortress

Explorer
Bloodwych
Martian Memorandum 12
Maupiti Island 53
Mega Traveller 2 67
Monkey Island 2 12
Police Quest Il 50
Projekt Prometheus 66
Spellcasting 201 56
The Immortal 66

Game Over

AutoRoute Express

Schweill & Tranen ™
Advantage Tennis

Mike Ditka Ultimate Football 16
Nascar Challenge 54
Winter Challenge - 10
Twilight X :
Einmal Kanzler sein 78

The Adventures of Willy Beamish 17
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In der Erstausgabe haben wir Euch hier unser unbestechliches Bewertungssystem
vorgestellt - in der Zweitausgabe sind nun die Unbestechlichen personlich dran!
Steckbrieflich gesucht, das Joker-Team in Wort und Bild. . .

Uschi Freckmann

Spitzname, Alter: Madonna, 20

Aufgabenbereich: Redaktionsassi- " _ _

stenz . - ' - :

Spezialgebiet: Telefon { - - Re.'gme Nellissen .
Hobbies: Bodybuilding & Solarium : ¥ 4 A Spitzname, Alter: Mama Lucia,

Lieblingsspiel: Blues Brothers 4 & zeitlos
- : ¢ Aufgabenbereich: Anzeigenverwal-

e ; - tung & Aboverwaltung
Brigitta Labiner -~ A, Spezmlgeblet Verlagskorrespondenz
Spitzname, Alter: Zocker-Gitti, 23 -~ \ /  Hobbies: Kochen & Schlafen.
Aufgabenbereich: Produktionsleitung - 2 & Lieblingsspiel: (Strip-?) Poker
& Korrektur s Ik _
iﬂi'zl:i:lgiﬁllf.t' Alles, was sonst keiner Y. . ~ Joachim Nettelbeck
Hobbies: Badminton & Tanzen A '

Lieblinsspiel: Lemmings Spitzname, Alter: Papa Joe, 34

. Aufgabenbereich: Redakteur
2 ; : - : . Spezialgebiet: Strategicals & Ad-
Oskar Dzierzynski = ' ventures

Spitzname, Alter: Der Bestrafer, 32 g T W 9 A4 Hobbies: Essen & Trinken
Aufgabenbereich: Lei(t)dender : _ Nag — Lieblingsspiel: Sim City
Redakteur ! & nee—
Spezialgebiet: Redigieren & Foto- 2 - ) b 2 - g
graﬁercgn > s % Werner Ponikwar
Hobbies: Motorrider & Frauen — | P W/ ;
Lieblingsspiel: Xenon I1 ! : Spitzname, Alter: Tricky Werny, 22
et Aufgabenbereich: Redakteur
. : 3 ' Spezialgebiet: Losungshilfen
Michael Labiner : Hobbies: Sport, Motorrider & Autos

Spitzname, Alter: Big BoBl Mike, 31 Lieblingsspiel: Tetris

Aufgabenbereich: Herausgeber &

Chefredakteur : Ll T S

Spezialgebiet: Editorial & Specials - Werner Regnet
Hobbies: Autos & Filme / LSRR

Lieblingsspiel: Elite Fius Spitzname, Alter: Picasso, 27

Aufgabenbereich: Art Director
Spezialgebiet: Comics

Hobbies: Akkordeon spielen
Lieblingsspiel: Wing Commander 11

Richard Lowenstein

Spitzname, Alter: Richy, 21
Aufgabenbereich: Redakteur
Spezialgebiet: Action & Geschick- N
lichkeit / - iver W '
Hobbies: Ausgehen & Schlafen - : ’ g Oliver Wunderlich

Liehlingssplels Wing Corpmander Spitzname, Alter: Mr. Wonderful, 26

.- Aufgabenbereich: Layout
y A | Spezialgebiet: Seitenaufbau, Umbruch
auer 3 S\ pezialg ’
il 'Magen ' S Hobbies: Comics & Rollenspiele

Spitzname, Alter: Mad Max, 22 Lieblingsspiel: AD&D

Aufgabenbereich: Redakteur
Spezialgebiet: Simulationen & Rol-
lenspiele

Hobbies: Kino & Musik
Lieblingsspiel: Ultima VI
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Zwei neue Biicher wollen
wir heute vorstellen: Das ei-
ne kommt aus dem Sybex
Verlag, heifit ,,Game Over*,
hat aber trotzdem nur mit
Spielen zu tun - das andere
nennt sich Data Beckers
., lelefonbuch*‘, ist aber kei-
nes...

...zumindest nicht im her-
kommlichen Sinn. Auf 280
Seiten stellt Jiirgen Baums
hier  Fernsprech-Technik
vor, von diversen Anschliis-
sen und Anlagen iiber Fax
und BTX bis zur Datenfern-
tibertragung fehlt nichts, was
auch nur im entferntesten
mit Telefonieren zu tun hat.
Fiir 24.80 DM ein niitzlicher
Ratgeber mit tbersichtli-
chem Aufbau, vielen Bildern
und Infos sowie einem Stich-
wortverzeichnis,

Das 250 Seiten starke Nach-
schlagewerk {ber aktuelle
PC-Spiele hat Carsten Borg-
meier ,verbrochen™. Da der
gute Mann auch fiir uns tétig
ist, verkneifen wir uns jegli-
chen Kommentar und wei-
sen stattdessen vollig wert-
frei darauf hin, daB3 man hier
fiir gleichfalls 24.80 DM ei-
ne Menge Tests, Tips, Lo-
sungen, SW-Bilder, Herstel-

ler-Adressen, sowie eine
5.25%-Disk erhdlt - und
zwar genau wie Data

Beckers . Telefonbuch® im
Fachbuchhandel.

—’

Moderne Zeiten |
NAARAAA

Wer ein CD-ROM fiir sei-
nen PC sucht, wird nun bei
Leisuresoft fiindig: Unter
dem Label ,,Teecno Plus*
gibt’s ein Philips-Modell,
das eine ganze Menge zu
bieten hat!

Zihlen wir mal ganz zwang-
los die Vorziige auf: Das
Gerit ist kinderleicht zu in-
stallieren (Voraussetzung ist

Nachholbedarf?

AANANANN

Angenommen, Thr sitzt mit
Eurem Laptop im ICE und
plotzlich befillt Euch der
Drang, etwas auszu-
drucken? Na, was nun?!
Tja, hittet Thr Euch mal
einen Amstrad-Laptop samt
»Bubble Jet* Printer zuge-
legt...

Wer Versiumtes nachholen
mdochte, kann das jetzt zum
attraktiven Paketpreis tun:
Entweder mit dem , ALT-
286" oder dem ,ALT-386
SX*, in jedem Fall aber mit
dem passenden Drucker von

ein XT/AT mit 640K Spei-
cher und MS-DOS 3.1 oder
hoher), bezieht seinen Saft
direkt tiber den Rechner und
wird mit Audio-Interface-
Karte, Power-Data-Karte,
Anschliissen fiir Kopfhorer
bzw. Lautsprecher, einem In-
stallationsprogramm  auf
Diskette sowie sieben CD-
Programmen (,World Atlas
Mark 1II¥, _Chessmaster

Canon. Das Gerit mi3t nur
310 x 216 x 49 mm, wiegt
schlappe 1.800 Gramm, hat
64 Diisen und kann pro
Bubble-Jet-Kassette etwa
700.000 Zeichen drucken
(entweder 100/sek oder im
Schondruck mit einer Auflo-
sung von 360 x 360 dpi);
Netz- und Akkubetrieb sind
ohnehin selbstverstindlich.
Das 286er-Gespann kostet
4.600,- DM, mit 386 SX-
Prozessor sind’s 950,- DM
mehr. Erkundigt Euch doch
einfach unverbindlich bei:

Amstrad

Dreieichstr. 8

6082 Morfelden-Walldorf
Tel.: 06105/20 03 0

2000%, .Life & Death®, etc.)
ausgeliefert. Klar, dafl soviel
High Tech auch was kostet,
in diesem Fall sind’s aber
,our® 999 - DM. Zu haben
bei:

Leisuresoft
Robert-Bosch-Str. 1
4703 Bonen

Tel.: 02383/690

Moderne Zeiten 11

ANAAANA

Wie wire das: Etwa 1000
aktuelle Computerprogram-
me frei Haus - iiber den
Fernseher! Zukunftsmusik?
Keineswegs, dank ,,Channel
Videodat* schon liangst all-
taglich...

Wer sich den Decoder VD
2000 (samt Kabelsatz und
Empfangssoftware) besorgt,
braucht blo noch seinen
Rechner und die Maoglich-
keit PRO 7 zu empfangen,
schon kann’s losgehen: Ge-
liefert werden stindig neue
Shareware-Programme, De-
moversionen kommerzieller
Games bzw. Anwendersoft-
ware, Lesestoff und Preisli-
sten, aktuelle Viren-Infos,
Borsenberichte und noch
viel mehr! Jetzt wollt Thr si-
cher wissen, was der Spal
kostet? Da das Angebot
ganz individuell zusammen-
gestellt werden kann, fragt
[hr da am besten gleich den
Anbieter:

Wiegand
Video-Daten-Systeme
Palmersdorfer Hof 11 - 19
5040 Briihl

Tel.: 02232/4 50 28
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Rollenspiel aller Zeiten werden — and @
wenn man sich z.B. die Charakteret J
schaffung (auf 13 Gereens!) mit ihren
unzahligen Skills und der untrennbaren
Verbindung Vo positiven mit negati-
ven Eigenschaften so ansieht, mochte
man’s fast glauben.. .-
Uber den Sound
kannt, und iiber die Story
leider nur verraten, daf es halt um e
schicksalhaftes gchwert geht. Grafisch
steht Euch jedenfalls ein L i
ins Haus, WO sich g¢
den, um spate ¢ nen mit ‘sometrischen
als gedruckles Sp'\clnwdul zu erschel- tiven abwech
nen. Damit das Gameplay der Origi- ein geniales Dialogsyste
nal-Vorlage ¢ ach  wirklich nahe geschwatz! werden darl, &!
| kommt, hat antasy Produc- lich nur eins: Abwarten,
tions sogar die DSA- und im April erbarmungs‘.os zuschla-
jekt peteiligt. Die

soll nicht weniger als

7

= Schicksalsklinge




5 CHIETGS b TRATEN

Was waren das noch selige
Zeiten, als man sich um den
C 64 scharte, um die legen-
déren ,Summer Games® zu
spielen. Spiter, am PC,
konnte Epyx mit ,The Ga-
mes: Summer Edition” oder
»California Games 2 nicht
ganz an den verblassenden
Ruhm fritherer Tage an-
kniipfen - zu wenig wurden
die Moglichkeiten der Hard-
ware ausgereizt. Nicht so bei
Accolades winterlicher Her-
ausforderung, hier gibt’s von
allem ein biBchen mehr:
mehr Features wie etwa die
abspeicherbare Replayfunk-
tion fiir besonders spektaku-
lire Rekorde (und Stiir-
ze...), mehr Perspektiven,
mehr (Vektorgrafik-) De-
tails und vor allem mehr

Man rutscht so vor sich hin...

Tempo auf Eis und Schnee
als je zuvor!

Insgesamt acht Disziplinen
sind zu absolvieren, nimlich
Abfahrtslauf, Riesenslalom,
Langlauf, Biathlon, Einer-
und Zweierbob, Skisprung
und Eisschnellauf. Dabei ist
das Skispringen am schén-
sten gelungen, die eisige Ku-
fenjagd hingegen am ein-
fachsten zu bewiltigen - fiir
die librigen Sportarten sollte
man besser erstmal auf den
eingebauten  Trainingsmo-
dus zuriickgreifen. Bei der
Medaillenhatz diirfen bis zu
zehn Teilnehmer mitma-
chen, und da hier auch digi-
tale Sportler Starterlaubnis
haben, brauchen menschli-
che Einzelkimpfer sich um
Dramatik nicht zu sorgen.
AuBer dem Land, fiir das

man antreten mochte, kann
man sich sogar ein personli-
ches Portraitfoto aussuchen,
dabei haben allerdings nur
ménnliche Athleten ecine
verniinftige Auswahl, das
weibliche Geschlecht muB
sich mit einem einzigen (und
wenig  schmeichelhaften)
Bildchen bescheiden.

SPEED SKRTING

‘o

S i GORTLER

Fiir sportliche GroBveranstaltungen
am Computer ist traditionell eigentlich
der amerikanische Hersteller Epyx
zustindig - jetzt entfacht Accolade das
Olympische Feuer. Und siehe da, Epyx
hitte kaum besser ziindeln kénnen. ..

Leider leistet sich das Pro-
gramm dann aber doch ein,
zwei Patzer: Weder die Dis-
ziplinen selbst noch die ver-
schiedenen Grafikperspekti-
ven sind sonderlich ab-
wechslungsreich  geraten,
am besten, weil realistisch-
sten, ist noch die Sicht
wdurch das Auge des Sport-
lers* ausgefallen. Dazu
kommen stérende Kleinig-

keiten, wie z.B. das Fehlen
einer Rundenanzeige beim
Eisschnellauf; auch daB
~richtige” Zwei-Spieler- Ver-
anstaltungen durch Abwe-
senheit glanzen, ist nicht der
sportlichen Weisheit letzter
SchluB. Nichtsdestotrotz ist
die Winter Challenge auf
dem PC praktisch konkur-
renzlos: Die Grafik kann
selbst unter EGA (iiberzeu-
gen, sie ist detailreich (Seil-
bahnen, etc.) und AuBerst
flott; der Sound bietet Musik
und Effekte auf gehobenem
Niveau. Ohne Karte gibt's
zwar kaum Musik, aber die
Soundkulisse ist auch dann
noch gut ertriglich. Die
Steuerung ist mit Joystick
sehr gut, im Tastenbetrieb

fahrt bzw. gleitet man eben-
falls ganz ordentlich.

Eine Goldmedaille hat das
Game also knapp verfehlt,
aber die wenigen Mitbewer-
ber um die Gunst der Win-
tersport-Fans wie etwa ,,Ski
or Die* kann es locker aus
dem Feld schlagen. Wie war
noch gleich das Olympische
Motto: Dabei sein ist alles!
(mm)

The Games:
Winter Challenge

Digitale Winterolympiade, gra-
fisch beeindruckend priisentiert.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 109.-DM
Hersteller: Accolade

Auf flotten 286ern durchaus

spielbar, richtig Freude kommt
aber erst ab einem 386er auf.

5174 | aduib
31/2 Soundblaster
VGA Roland
EGA | Mawer——_
3 Joystick
J2reatSs | Dt. Anleitung




4320

PR B LS

.. has landed.

entwickelt in Zusammenarbeit mit

Lufthansa ..« Deutsche Airbus
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Rﬁckkehr-“ zur éffenscharfen Affeninsel

Man kann fragen, wen man
will: Jeder, der auch nur ei-
noch selten einen so herrli-
chen Inselurlaub verbracht
hat wie auf dem (ersten)
Eiland der Affen! Alsdann,
die neue Saison hat soeben
begonnen...

Zum besseren Verstindnis fiir alle
Neuankdmmlinge hier noch mal eine
kleine Riickblende: Der Griinschnabel
Guybrush Threepwood hatte es sich in
den Kopf gesetzt, ein richtig beriihmter
Pirat zu werden. Also schipperte er
nach Melee Island und legte dort die
erforderlichen drei Priifungen ab, um
in die Gilde der Freibeuter aufgenom-
men zu werden. Dann verliebte er sich
in die Insel-Gouverneurin, die jedoch
kurz darauf vom toten Geisterpiraten
Le Chuck nach Monkey Island ent-
filhrt wurde. Guybrush wetzte natiir-
lich eilends hinterher und befreite seine
Angebetete - Ende des ersten Teils.
Diesmal hat es unser Diplom-Seeriu-
ber auf die Insel Scabb verschlagen,
weil er dort einen wertvollen Schatz
vermutet. Dieser Schatz hat sogar ei-
nen Namen, und zwar heifit er ,Big
Whoop“! Nun denkt aber Big Whoop
gar nicht daran, auf der popeligen
Scabb-Insel herumzuliegen, er bevor-
zugt wohl exklusivere Gefilde. Guy-
brush kann sich also getrost wieder
davon machen. Oder vielmehr er kénn-
te, wenn der Bosewicht Largo nicht
wiire. Der Schurke regiert das Eiland
nédmlich mit eiserner Hand, und ohne
Largos Erlaubnis verldBt niemand den
Raum... dh, die Insel. Auch recht, was _
wiire schlieBlich ein ziinftiges Adven-
ture ohne ebenso ziinftige Probleme?
Beispielsweise konnte sich unser pro-
blemgebeutelter Freibeuter ja mal auf
den Weg zur Wahrsagerin im Sumpf
machen, die Dame weifl nimlich tat-
sachlich Rat - ihrer Ansicht nach ist
Largo nur mit einer Voodoo-Puppe
beizukommen, fiir deren Anfertigung

"
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allerdings drel sehr spezielle Dinge

bendtigt werden. Zum einen braucht
man irgendetwas von Largos Kopf,
desweiterenein bibchen Korperflis-
sigkeit Marke Largo und zu guter Letzt
noch was ganz Gruseliges: Marco Lar-
go La Grande, ein leider viel zu frih
verstorbener ~ Verwandter unseres
Oberbosewichts, liegt auf dem ortli-
chen Friedhof begraben; und als fern-
wehkranker Schatzsucher sollte man
auch vor einer kleinen Grabschindung
nicht kapitulieren! Als Beispiel fiir den
abstrusen Humor der gebotenen Puzz-
les sei noch kurz angemerkt, dal Guy-
brush sich die Schaufel aus einer Tafel
mit dem Hinweis ,Schatzsuchen ver-
boten™ leihen mul ...

So, mehr soll nun wirklich nicht von
der Story verraten werden. Wie beim
Vorginger unterteilt sich das Abenteu-
er auch hier wieder in einzelne ,Kapi-
tel; das heiBt, zundchst missen die
Ritsel von Scabb gelost werden, erst
danach kommt man auf die nichste
Insel, spéter folgt dann noch eine dritte.
Auf den Inseln selbst darf man sich
vollig frei bewegen, kann also z.B. auf
Scabb jederzeit dem Wischereischiff
im Hafen einen Besuch abstatten, zur
Wahrsagerin gehen, auf den Friedhof
oder ins Biiro des Kartographen. Zum
Ortswechsel steuert man Guybrush als
kleines Pixelmidnnchen iiber die von
oben dargestellte Insel. Bei der An-
kunft wird dann (meistens) wieder auf
die Seitenansicht umgeschaltet, wenn
das Szenario mehr als ein Bild umfaBt,
gibt’s auch Scrolling - allerdings rela-
tiv ruckeliges. Sobald man bestimmte
Stellen in der Handlung erreicht hat,
zeigt der Rechner hiibsche, trickfilm-
artige Sequenzen, in die man nicht
eingreifen kann - typisch Lucasfilm

halt, s ; _
Zur Kommunikation mit den zahlrei-

chen anderen Charakteren dienen die
bereits aus dem ersten Teil bekannten
Antwortvorgaben, die man im Multiple
Choice-Verfahren auswihlt. Auch
sonst hat sich in punkto Benutzerfiih-
rung wenig gedndert, der einzige sicht-
bare Unterschied ist, daB die Gegen-
stinde im Inventory nicht mehr als
Worte, sondern als kleine Icons auf
dem Screen erscheinen. Wie gewohnt

laBt sich jede Aktion ohne Tipparbeit

bewerkstelligen, das Handling ist also
kinderleicht wie eh und je. Und das ist
auch bitter notig, denn die Zahl der
Orte und Ritsel hat schon deutlich
zugenommen. Dabei sind nicht alle
Herausforderungen vollkommen neu,
beispielsweise taucht irgendwann auch
Le Chuck hochstpersonlich wieder von
den Untoten auf - Digi-Gegner haben

schon eine verbliiffend hohe Lebenser-
wartung. ..

Die technische Ausgestaltung ist fast in
jeder Hinsicht gleichgeblieben (z.B.
das Abspeichern von Spiclstinden, die
Code-Abfrage, der prima Sound, etc.),
eine Ausnahme mub man hier lediglich
bei der Grafik machen: Abgesehen von
einigen Detailmangeln wie dem Scrol-
ling und ein, zwei unsauber gezeichne-
ten Stellen, hat sich dic optische Pri-
sentation spurbar verbessert. Es gibt
erstklassige Animationen und beein-
druckend gemachte Zwischensequen-

zen zu sehen. Der Nachteil dabei ist, ¢

Gib Schou an
Nimm Rede mit Dricke
Offine Schiiefe Ziehe

daB es diesmal hochstwahrscheinlich

EGA-Kartenbesitzer schauen also in
die Rohre. Doch ist fiir dieses Pro-
gramm die Anschaffung eines VGA-
Kartchens gar nicht mal abwegig, bie-
tet Monkey Island 2 doch Seemanns-
garn fiilr Wochen voller KnobelspaB!
Ja, das Spiel ist bet weitem nicht mehr
so flott gelost wie noch der Vorginger
- womit die Mannen um den Starregis-
seur dessen Hauptmanko beseitigt ha-
ben, ohne allzu viele Komponenten der
erfolgreichen Mischung zu verdndern.
Was kann man noch sagen, was der
Pirat von Welt nicht lingst vermuten
wiirde? DaBl Lucasfilm Games mit
Monkey Island 2 wieder ein ausgespro-
chen stimmiges Adventure abgeliefert
hat, dessen dichte Atmosphire miihe-
los einen Bogen von unheimlich span-
nenden Passagen zu briillender Komik
schlagt? Dall das Game komplett in
deutsch erhéltlich ist? Nein, das habt
[hr sicher alle ldngst vermutet. Genau,
wie unser Fazit: Entert die Geschiifte,
die Affeninsel darf man einfach nicht
verpassen! (C. Borgmeier)
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nur eine VGA-Version geben wird, Monkey Island 2

<

Piraten-Adventure der allerfein-
sten Hochsee-Klasse!
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Fir
Fortgeschrittene
Preis; ca.119,-DM
Hersteller: Lucasfilm
Games/Softgold

Fiir XTs weniger zu empfehlen,
hier schleicht Guybrush einfach )
viel zu langsam iiber den Screen. R <
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Vor der Regierungsbildung...

Es geschehen

noch Zeichen und Wunder: Nun

ist es sogar den Berufsstrategen von SSI
aufgefallen, daB} ihre Sechseck-Schinken
schon lange nicht mehr zeitgemalB

sind. Das aktuelle Biirgerkriegs-Drama
beschreitet tatsichlich neue Wege...

Man beginnt im Jahre 1861
als Prisident der Yankees
oder als Chef der Konfode-
rierten, wobei der Rechner
die jeweils andere Partei
steuert. Und schon wartet die
erste Uberraschung: Ohne
verniinftige Regierung lauft
hier nimlich nix! Also stellt
man sich aus zwolf zeitge-
nossischen Politikern ein
fiinfkopfiges Kabinett zu-
sammen, wobei Féhigkeiten
ebenso zihlen wie geogra-
phische Herkunft und politi-

Uber den Schlachtfeldern. ..

sche Einstellung. Als néch-
stes werden fiir jeden Lan-
desteil allerlei MaBinahmen
festgelegt, z.B. konnte man
die Pressezensur einfiihren
(Schweinerei!) oder Rebel-
lionen anzetteln (na, meinet-
wegen...). Jetzt kommt der
Fiskus in den eigenen Herr-
schaftsgebieten zum Zug,

doch ist hier Zuriickhaltung
angebracht: Je hoher die
Steuern oder Zinsen, desto
unzufriedener die solcherart

Glory, glory, halleluja...

AMTES FUR TOFTLER DEMER & STRATEGEN

geschropfte  Bevolkerung.
Andererseits sollte man sich
auch nicht zu sehr zuriick-
halten, denn Locher im Etat
kénnen ansonsten nur noch
mit der Notenpresse gestopft
werden - und eine galoppie-
rende Inflation hat ja schon
so manchen Staatsmann aus
dem Sattel geworfen!

Ist der hohen Wirtschafts-
politik Geniige getan, sollte
Verstirkung und Nachschub
fiir die kimpfenden Truppen
organisiert werden, wobei
auch  die  Infrastruktur
(Schienennetz!) Beachtung
verdient. Auf Wunsch assi-
stiertdabei der Computer, fr
die Schlachten ist man schon
alleine zustiindig: Eine Karte
zeigt Hauptstidte mit ihren
EinfluBgebieten, von hier aus
lassen sich die Armeen (rein

strategisch) auf feindliche
Nachbarn hetzen. Allerdings
brauchen sie zuvor je einen
General,beidessen Berufung

diplomatisches Feingefiihl
vonnoten ist (Geschichts-
kenntnisse helfen auch). Wie
leicht konnte sich einer der
sensiblen Heerfiihrer iiber-
gangen fiihlen...

SchlieBlich muf man sich
noch um die Beziehungen zu
England und Frankreich
kiimmern, ehe sich endlich
das Rad der Geschichte um
vier Monate weiterdreht -
eventuelle Gefechte werden
samt Ergebnis angezeigt,
dann beginnt alles von vor-
ne. Wer den Feind komplett
vernichtet oder den gegneri-
schen Prisidenten stiirzt

Nach den Fehlentscheidungen. ..

Heil aber auch in Friedens-
verhandlungen suchen, wo-
bei dann der Rechner den
Sieger ermittelt.

Sooo viele Screens, Land-
karten und Meniis - 1Bt sich
das {iberhaupt mit nur einer
Maus steuern? Freilich, so-
gar erheblich besser, als man
das von anderen SSI-Strate-
gicals gewohnt ist! Optisch
wird auch unter VGA nur
zweckdienliche EGA-Qua-
litidt geboten, und der Sound-
chip miiht sich verzweifelt,
,The Battle Hymn of the
Republic* zu spielen. Doch
zihlt in erster Linie die Ab-
wechslung, und fiir die ist
dank verschiedener Schwie-
rigkeitsgrade und zweier
Spielvarianten  (historisch

bzw. fiktiv) bestens gesorgt.
Na also. (jn)

No Greater Glory

Gut spielbare Konfliktsimulation
mit viel Tiefgang,

3 - 12 MHz noch
ertriiglich schnell, Harddisk
erforderlich. Ein (englischer)
Taschenbuchroman liegt bei.

31/2
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- klarer Fall?

Vielleicht wissen sie es wirk-
lich nicht? Vielleicht miiite
man den Softwarefirmen
tatsichlich mal sagen, daf} es
hierzulande hochstens zwan-
zig Football-Teams gibt, de-
ren Begegnungen meist vor
ebenso vielen Zuschauern
stattfinden...

In vorliegendem Fall ist so-
viel Unwissen besonders
schade, denn Accolades Ver-
sion des amerikanischen Na-
tionalsports zeugt an allen
Ecken und Enden von der
Miihe, die sich die Program-
mierer hier gegeben haben:
Man kann entweder das Ma-
seines Teams

nagement

mit 3,5"-Disk
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iibernehmen und die Action
auf dem Rasen dem Compu-
ter iiberlassen oder umge-
kehrt, auch beides ist mog-
lich - so oder so ist die
Prisentation hervorragend!
Die Meniis sind anspruchs-
voll gestaltet, und die Mat-
ches werden in astrein ani-
mierter 3D-Grafik gezeigt.
Die TV-miBige Darstellung
mit  vier verschiedenen
Blickwinkeln, Replay-Funk-
tion, Zeitlupe und Zeitraffer
erinnert entfernt an . Earl
Weaver Baseball I1; alles in

schonstem VGA, mit
Schiedsrichter-Einblendun-
gen, digitalisierten Zwi-

schenbildern, etc.. Auch der
Sound ist prima, Sprachaus-
gabe gibt’s hier sogar ohne
Karte. Dito die Steuerung -
sie klappt problemlos, egal
ob mit Maus, Keyboard oder
Joystick. _

Inhaltlich 148t sich ebenfalls
kaum etwas an diesem Pro-
gramm aussetzen: Man kann
seine eigene Mannschaft
kreieren, die Spieltaktiken
festlegen, wahlweise im Ex-
hibition- oder im Liga-Mo-
dus sein Gliick versuchen

GG FUR SPORTLER

usw. usw. Nur die Football-
Regeln fehlen - wie iiblich.
Und wer die nicht kennt, wird
an Ultimate Football wohl
auch nicht mehr Freude ha-
ben als der Hersteller an den
deutschen Verkaufszah-
len... (C. Borgmeier)

Mike Ditka
Ultimate Football

Inhaltlich und technisch gelun-
gene Football-Versol tung.
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Fiir Experten
Preis: ca. 104,-DM
Hersteller; Accolade

Liuft bereits auf Standard-ATs

schon schnell.
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Joystick

- Wenn Sie es satt haben, von Viren geplagt zu werden.
- Wenn Sie wissen wollen, wieviel Sie Ihr Auto kostet.

[ - Wenn Sie ein Programm suchen, mit dem Sie
lhre Verzeichnisse endlich aufriumen kénnen.

- Wenn Sie an unserem Level-Wettbewerb teilnehmen wollen.

Jetzt Gberall am Kiosk und beim Zeitungshindler




GAMES FUR ITOMIDURLISTER

Bevor wir uns der Beantwor-
tung dieser quilenden Frage
widmen, wollen wir erstmal
ein paar Tatsachen sprechen
lassen. Willy Beamish ist ein
neunjihriger Junge aus dem
amerikanischen Stddtchen
Frumpton - echt cool, wie es
sich gehort, und mindestens
so frech wie Bart Simpson.
Die Sommerferien stehen
vor der Tiir, nur leider ver-
gillen ihm allerlei Probleme
den SpaB an der Freud: Das
fangt schon mit dem nicht
gerade glanzvollen Zeugnis
an, geht ganz zwanglos mit
seinen  beiden  listigen
Schwestern weiter und endet
noch lange nicht bei Daddy,
der ausgerechnet heute ge-
feuert wurde. Die Entlas-
sung trifft namlich auch Wil-
ly hart, steht doch damit sei-
ne Teilnahme am grofen
Nintari-Zocker-Wettbewerb
mangels Startgeld auf dem
Spiel. Ein Lichtstreifen am
Horizont zeichnet sich ab,
als der SiiBstoffhersteller
Tootsweet Vater Beamish als
Pressesprecher  einstellen
will - vielleicht ist’s aber
doch eher ein Zwielichtstrei-
fen, denn die siiBe Company
verfolgt mit bitterem Ernst
die Absicht, ganz Frumpton
aufzukaufen. ..

Hort sich doch alles recht
vielversprechend an? Stimmt,
nur leider sind Versprechen
und Halten zwei Paar Stiefel!
Spieltiefe ist fiir Willy ndm-

lich ein Fremdwort: Im we-
sentlichen beschrinken sich
seine  Handlungsméglich-
keiten auf Multiple-Choice-
Gespriche und das Aufsu-
chen diverser Orte. Und soll-
te sich dennoch hier und da
mal ein Ritselchen ein-
schleichen, darf man sein
linkes Nasenbein darauf ver-
wetten, daB die Sache in Re-
kordzeit aus der Welt ge-
schafft ist. Jammerschade,
denn in puncto Optik haben
sich die Dynamiker irre Mii-
he gegeben - schon plastisch
wird der Held durch screen-
fiillende, wunderhiibsch ge-
zeichnete und gelegentlich
sogar animierte Raume diri-
giert. Aber auch die feinste
Grafik im schonsten Comic-
Look ist zu wenig, wenn das
Gameplay gegen Null ten-
diert. Selbst dann, wenn die
Soundkarte sich um Stim-
mung bemiiht und die maus-
gesteuerte Handhabung im
Stil der Vorgénger ,,Heart of
China* und ,Rise of the Dra-
gon” durchwegs iiberzeugen
kann.

Das bringt uns zuriick zur
Einleitung: Willy Beamish
ist tatsichlich eher ein inter-
aktiver Comic, denn ein
ernstzunechmendes Adven-
ture und von daher erstens
etwas arg teuer und zweitens
bestenfalls fiir Jiingst-Aben-
teurer geeignet. Ob aber die
Kleinen hierzulande viel mit
den witzigen, jedoch an-

Oh, oh, wo soll das alles enden?
Bisher konnten die Prasentations-

Wunder von Dynamix ja zumindest die
Grafik-Puristen unter den Abenteurern
gliicklich machen - aber wer

braucht schon einen interaktiven Comic?

spruchsvollen  englischen
Screentexten anfangen kon-
nen? Noch dazu, wo keines
unserer fiinf (!) Testexem-
plare das auf der Box ver-
sprochene deutsche Hand-
buch enthielt - genauge-
nommen war noch nicht mal
ein englisches zu finden.
Sorry, aber wie die Dinge

liegen, braucht Willy eigent-
lich wirklich niemand. .. (jn)

The Adventures of
Willy Beamish

Unbrauchbarer Computer-
Comic: Fiir Erwachsene zu
simpel, Fir Kids zu englisch.
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Fiir Anfanger
Preis: ca.139,-DM
Hersteller: Dynamix

25 MHz sollte man schen haben,

in der Box liegen allerlei Gim-
micks (Aufkleber, Kladde, etc.).
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Naja, die Grafik. ..

Selbst ein Bestseller wie ,,Railroad Ty-
coon™ wiire nur einer Handvoll Eisen-
bahn-Nostalgikern bekannt, triige er
nicht die unverwechselbare Hand-
schrift Sid Meiers: Die Ziige bewegen
sich wirklich iiber die Landkarte, das
Meniisystem bietet alle nur erdenkli-
chen Handlungsméglichkeiten und ist
dabei doch einfach zu bedienen - mit
einem Wort, hier stimmen Inhalt und
Verpackung. Bei Civilization hat Sid
ein ganz dhnliches Konzept verwendet:
Der Hauptscreen besteht aus einer de-
tailliert gezeichneten Landkarte, die
Steuerung erfolgt mit Maus/Tastatur
iber verschiedene Meniis. Inhaltlich
handelt es sich um die Computerum-
setzung des gleichnamigen Brettspiel-
klassikers, man schliipft also in die
Rolle eines Stammesfiihrers, der sein
Nomadenvélkchen zunichst ansiedeln

und anschlieBend zivilisatorisch auf
die Hohe bringen muB. Tja, und ir-
gendwann sollte sich das EinfluBgebiet
halt auf moglichst viele Linder, Meere
und vielleicht auch noch den Weltraum
erstrecken. Fiir die nitige Wiirze sor-
gen dabei die bis zu sieben Computer-
gegner, die iiberraschenderweise ge-
nau dasselbe Ziel verfolgen.

Aber selbst die michtigste Supermacht
hat mal klein angefangen, folglich be-
ginnt man auch hier (um 4000 v.Chr.)
ganz bescheiden mit der Griindung
einer Hauptstadt. Damit die Keimzelle
des zukiinftigen Weltreiches den kom-
menden Aufgaben gewachsen ist, soll-
te man der Standortfrage besondere
Beachtung schenken - recht giinstig ist
zum Beispiel eine flache Gegend in
Kiistenndhe. Dort hat man geniigend
Platz zum Bauen, auBerdem stellt eine
Stadt mit Zugang zum Meer die ideale
Ausgangsbasis fiir Pioniertrupps dar,
die zur Erkundung fremder Linder,
Meere und Valker losgeschickt wer-
den. In der Anfangsphase des Spiels
wird vor allem geplant, gebaut und
geforscht, man griindet neue Stidte,
errichtet Baracken, Hauser, Minen und
Straen. Da die Landkarte zu diesem
Zeitpunkt noch iiberwiegend aus uner-
forschtem Gebiet besteht, sollte man
alsbald Expeditionen ausriisten, die
mal nachschauen, was sich hinter der
nichsten Bucht so verbirgt. AuBerdem
darf man nicht vergessen, die techni-

Das sieht doch schon ganz ordentlich aus!
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sche und wirtschaftliche Entwicklung
voranzutreiben, denn solange z.B. we-
der Ruder- noch Segelboote existieren,
wird man sich mit der Eroberung frem-
der Kontinente relativ schwertun. . .

Und damit wird die Geschichte lang-
sam aber sicher richtig komplex: Das
Erobern kann man sowohl auf friedli-
chem (Handels-) Weg als auch auf
kriegerische Art und Weise bewerk-
stelligen. Fiir beide Varianten benétigt
man Geld, Technologie und noch mehr
Geld. Das gute Bare ist gewissermafen
der Dreh- und Angelpunkt des ganzen
Games, und wer viel davon haben will,
braucht zwangsliufig eine florierende
Wirtschaft - die wiederum auf gut
ausgebaute Handelsrouten angewiesen
ist. Der Handel mit anderen Vélkern ist
eine derart wichtige Einkommensquel-
le, daB man zu seinen Gunsten ruhig
mal auf die Griindung von ein paar
Stadten verzichten sollte. Weil die Welt
von Civilization eine ziemlich realisti-
sche (= kriegerische) ist, miissen die
Handelswege auch geschiitzt werden,
sprich, Militdr gehort ins Haus. Mit
etwas Gliick lassen einen die Konkur-
renten zwar anfinglich noch in Ruhe,
da sie ja ebenfalls mit dem Aufbau
einer jungen Zivilisation beschiftigt
sind - aber erstens muf3 man mit allem
rechnen (auch mit dem unerwarteten
Angriff eines unverniinftigen Barba-
renvolkes), und zweitens sind irgend-
wann mal die Zeiten vorbei, in denen

Statistiken, Ubersichten, Auswahlmeniis. . .
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GAMES FUR SIMYLANTEN

Egal ob es um U-Boote, Diisenjager, Piraten
oder Lokomotiven geht - wenn Sid Meier ein

neues Spiel entwickelt, ist der Erfolg praktisch
schon vorprogrammiert. Wen wundert’s, daf
der groBe Software-Zampano auch diesmal
wieder genau zu den richtigen
Bits & Bytes gegriffen hat?

ORLD

Ubersichtlichkeit bis ins Detail

ein paar kriftige Jungs mit Eichen-
kniippeln bereits zur Vaterlandsvertei-
digung ausreichen.

Eines Tages bricht namlich unweiger-
lich das Maschinenzeitalter an, und
frither oder spiter das Atomzeitalter,
und wer dann noch mit Steinschleu-
dern durch die Gegend lauft, tut das
garantiert nicht mehr lange! Deshalb
darf die technologische Entwicklung
keinesfalls vernachlissigt werden, das-
selbe gilt fiir die soziale und politische.
In der Praxis erreicht man das, indem
man seine Leute alle nur denkbaren
Wissenschaften betreiben lidBt, ange-
fangen von der Navigationskunst bis
hin zur Gentechnik. Dabei muB} selbst-
verstindlich die logisch richtige Rei-
henfolge eingehalten werden, zuerst
kommt also die Erfindung des Rades,
spiater kann man dann iiber Raum-
schiffe und dergleichen nachdenken.
Civilization ist ein wahres Monstrum
-von Spiel - tausenderlei Faktoren sind
zu berticksichtigen, die sich gegensei-
tig auch noch kriftig beeinflussen. Bei-
spielsweise hidngt es vom jeweiligen
Landschaftstyp ab, wie schnell eine
Siedlung wichst, ob sie leicht oder

schwer erobert werden kann usw.. Man
mul} stindig ein Auge darauf haben,
wie weit die Nachbarvélker schon fort-
geschritten sind; man jongliert mit
Geld, Truppenteilen und Waren aller
Art, Nachschub- und Verkehrsproble-
me wollen gelost werden, und so geht
es weiter ohne Ende. Klar, dal man da
nicht immer gleich die richtige Strate-

gie findet, aber gottlob hat das Pro-

gramm nicht nur Probleme, sondern
auch Hilfen parat. Das wiren einmal
die fiinf anwéhlbaren Schwierigkeits-
grade, desweiteren gibt es noch die

.Civilopaedia®™, einen jederzeit abruf-
baren Katalog von Informationen zu
fast allen Bestandteilen des Spiels.
Von der grafischen und soundméBigen
Priasentation her wirkt Civilization un-
gefihr wie eine Mischung aus .Sim
City® und ,Railroad Tycoon™: Was
man zu sehen und horen kriegt, ist eher
funktionell als wirklich schon. Das ist
aber nicht unbedingt ein Nachteil, denn
fiir den langfristigen SpielspaB ist der
grafisch wenig ergiebige Weltiiber-
sichts-Screen bestimmt wichtiger als
das hiibsche Bild, das einen eintreffen-
den Boten ankiindigt! Negativ zu ver-
merken ist allerdings, daB3 das an sich
ausgezeichnete Steuerungssystem
manchmal ein klein wenig unlogisch
erscheint, auBBerdem liuft das Game
etwas langsamer, sobald auf dem
Screen wirklich viel los ist. Doch das
sind Kleinigkeiten, in der Hauptsache
ist Civilization eine strategische Simu-
lation der Extraklasse! (Kate Dixon)

Civilization

Das neue Sid Meier-Epos - ein
echter Strategiehammer!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca.119,-DM
Hersteller: MicroProse

Auf langsamen Rechnern kann
man’s auch spielen - langsam
halt...

m"'
Dt. Anleitung

31/2
VGA
EGA
CGA

Horesd]
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,,Great Courts IT*
war bisher der unangefochtene Spitzen -
reiter in Sachen PC-Tennis - jetzt naht
ernstzunehmende Konkurrenz aus
Fronkreisch. Muf nun die Weltrangliste
umgeschrieben werden?

Il NLEAM 5 199

RIS

-
=

Pl 13-3

Ehe man sich Gedanken
iiber die  Weltrangliste
macht, sollte man erstmal im
Hauptmenii seinen Digi-

Crack taufen und ihn dann,
dhnlich wie bei Rollenspie-
len, mit den gewiinschten
,Charaktereigenschaften”
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ausstatten: Wie gut be-
herrscht  unser  Racket-
schwinger Schlagtechniken
wie Aufschlag, Vor- bzw.
Riickhand, Volleys, etc.? Re-
tourniert er lieber ein- oder
beidhindig? Spielt er eher
aggressiv oder defensiv? Ist
der Mann dann charakter-
lich auf die kommenden
Aufgaben vorbereitet, ver-
paBt man ihm noch zwei von
vier moglichen Spezialbe-

wegungen, darunter (selbst-
verstindlich) auch die be-
riihmte . Becker-Rolle®. Bis
zu zehn verschiedene Sport-
ler lassen sich so erstellen
und abspeichern - ihr ,Le-
benslauf* wird immer auto-
matisch aktualisiert.

Jetzt geht's endlich ans
Umkrempeln der Weltrang-
liste. von Hamburg-Rothen-
baum bis Wimbledon kann
man an allerlei Turnieren
teilnehmen, solange sie sich
mit dem Terminplan verein-
baren lassen. Leider gibt es
keine Vorab-Infos iiber die
Gegner, sodaB unser Tennis-
Novize oft vollig unvorbe-
reitet auf einen Spitzen-
Mann trifft. Es empfiehlt
sich daher, zuniichst ein paar
Schaukimpfe oder Trai-
ningsmatches zu bestreiten,
da man sich so ,gefahrlos™
mit den verschiedenen Bo-
denbeligen und der Steue-
rung vertraut machen kann.
Aber schon bald ist die Sa-
che im (Joystick-) Griff, und
der erste Computergegner
vom Court gefegt. Wer lie-
ber gegen Leute aus Fleisch
und Blut antritt, sollte ihnen
zuvor klarmachen, daB sie
sich mit der Tastatur abpla-
gen missen; die Maus dient
hier ausschlieBlich zum Be-
trachten der Meniis (Welt-
rangliste, Statistiken, usw.).
In der Praxis fiihrt man sein
Minnchen vor jedem Schlag
zur Filzkugel, bestimmt die
Schlagstirke und ob’s ein
Lob, Stop oder Smash wer-
den soll - je nach seinen
Werten drischt es dann den
Ball mehr oder weniger gut
ins gegnerische Feld. Ein

biBchen Taktik ist da schon
gefragt, denn mit Returns
im falschen Winkel ist der
Rechner nicht zu bezwingen,
spielt er doch in hoheren
Stufen geradezu meisterlich.
Gelungene Ballwechsel sind
daher Grund genug, um sie
sich nochmals in einer Zeit-
lupenwiederholung vorfiih-
ren zu lassen. Besonders, da
sich Advantage Tennis op-
tisch ungewdhnlich priasen-

tiert: Spieler und Court sind
in etwas detailarmer, aber
unheimlich fixer und fanta-
stisch animierter Vektorgra-
fik zu sehen - Freuden- und
Wutausbriiche der Kontra-
henten inklusive!

AdLib-Musik und Effekte
sind ebenfalls sehr anspre-
chend, wer auf den Piepser
angewiesen ist, Kann den
Sound auch abstellen. Tja,
Prisentation und Spielbar-
keit stimmen, hat ,Great
Courts 2 also seinen Mei-
ster gefunden? Nicht ganz,
denn hier fehlen das Training
an der Ballmaschine, Doppel
und Damentennis, auch die
Steuerung ist nicht s000 aus-
gefeilt - aber fiir einen Platz
am Treppchen reicht es bei
Advantage Tennis dicke! ()

Advantage Tennis

Der weille Sport in Vektorgrafik
- sehens- und spielenswert!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Infogrames

Fiir flotte Ballwechsel sind 12
Mhz Mindestvoraussetzung,.

51/4 AdLib

31/2

VGA <

EGA Maus

CGA Joystick

| Hercules| Dt. Anleitung




DIE TOPEXKLUSIVE JOTCH GIBT
ES NUR BEI UNS! DAS TEIL IST
WAHLWEISE IN WEISS ODER
SCHWARZ ZU HABEN; UND
ZWAR FUR SCHLAPPE

59,- DM

EINFACH DEN
JOTCH-COUPON
AUSFULLEN UND
EINSENDEN AN:

JOKER VERLAG

JOKER SHOP
UNTERE PARKSTRASSE 67
8013 HAAR

DER JOTCH - COUPON

* be1 Vorkasse bitte 4,- DM fiir Porto dazurechnen!



Bereits von Ferne sahen wir Eil_l@;GéSt&lt
auf die Redaktion zuschlurfen, die einen
prall gefiillten Sack durch den Schnee
schleifte. Ein Raunen ging durch die
Biiros: der Weihnachtsmann, der
Weihnachtsmann! Tja, letztlich war’s
aber dann doch nur ein Postbote, der
schlieBlich unter dem Gewicht Eurer
Zuschriften vor unserer Tiir

Heute sah ich durch Zufall
Eure Zeitschrift am Kiosk,
und da ich sowieso irgendet-
was Lesbares suchte, nahm
ich sie gleich mit. Und was
soll ich sagen? Klasse!
Endlich mal eine Zeitschrift
nur fiir UNS. Ohne diesen
Atari und den Amiga! Das
Konzept Eures Magazins
finde ich wirklich gut, auch
die Bewertungskriterien sind
einfach und libersichtlich
gestaltet. Hoffentlich macht
Ihr in diesem Stil weiter! Be-
sonders gut gefillt es mir,
wenn ein Test eines misera-
blen Spiels auch dement-
sprechend beschrieben wird
- so wird man vor der bitte-
ren Enttduschung und der
leeren Geldborse bewahrt.
Noch kurz zu dem ,DU*:
Was soll’s? Ich bin 30 Jahre
und habe vom Apple bis zum
Zenith fast alles mitge-
macht. Sowas verbindet,
oder?

schreibt uns mit
Wiinschen Michael
aus Grevenbroich.

besten
Rapp

Dein Brief hat nur einen Feh-
ler: er ist zu kurz. Ganze Ewig-
keiten konnte ich der Weisheit
Deiner Worte lauschen, Ao-
nen lang mich in der Sonne
Deines Lobes aalen! Kurz und
gut, wir alle lieben Dich. Das
Versprechen, auch weiterhin
miserable Spiele miserabel zu

zusammenbrach...

bewerten, flief3t somit wie von
selbst von der Zunge - noch
dazu, wo uns Apfel, Zenith
und meinetwegen auch Hori-
zont verbinden. ..

Dein treu ergebener Ghost

Eure Zeitschrift gefillt mir
ja an sich ganz gut, bis auf
eins: Wenn ich mich gerade
zum Kauf eines Spiels ent-
schlossen habe, versuche ich
krampfhaft, es in den zahl-
reichen Werbeblocks zu fin-
den. Das gelingt jedoch nicht
immer, und wenn man zu
allem Ungliick auch keinen
Software-Shop in der Nihe
hat, gibt es kaum eine Mog-
lichkeit, das Spiel zu bekom-
men (es sei denn, man blat-
tertin der Konkurrenz nach).
Deshalb meine Bitte: Kénn-
tet Ihr nicht einen Extra-Teil
machen mit den Shops und
deren Adressen und Telefon-
nummern, bei denen man die
Spiele, die Ihr in der jeweili-
gen Ausgabe getestet habt,
auch  wirklich  bestellen
kann? Meiner Meinung nach
wiirde es die Suche erheblich
verkiirzen...

teilt uns Stephan Nolden aus
Bonn mit.

Mein Freund, Dir kann gehol-
fen werden: Schnapp Dir das
Heft, bldttere es von hinten
auf, und was findest Du dann

& « €

gleich auf der allerersten Sei-
te? Genau, die Bezugsquellen!
Wie der Name schon dezent
andeutet, sind das namlich
Jene Quellen, bei denen man
Soft beziehen kann (mal ehr-
lich, da hdittest Du auch selber
draufkommen konnen, was?).
Falls das gesuchte Programm
bereits im Verkauf erhdlilich
ist, bekommst Du es garantiert
bei einer der genannten Fir-
men, wer wird also gleich zum
Auflersten greifen? Von we-
gen in der Konkurrenz blit-
tern, wdre ja noch schoner!
Dein Quellghost (zu deutsch:
Qudilgeist)

Das sollte keine Anspielung
auf den Allerwertesten sein,
aber SpaB bei Seite: Kaum
stand ich im Kaufhaus, um
mir die neueste Ausgabe der
Konkurrenz zu klau... ah,
kaufen, zog mich plétzlich
etwas magisch an - eine
Zeitschrift mit dem Namen
PC Joker. Kannte ich da
nicht eine Zeitschrift, die so
dhnlich heillt, die mein
Freund sich kauft, und die
ich mir regelmiBig auslei-
he? Warum gab es so eine
geile (schleim, trief...) Zeit-
schrift nicht auch fir den
PC? Und da war sie nun, der
Traum meiner Triume!

Ich schnappte sie mir sofort,
rannte an der Kasse vorbei,
schmiB alle meine Ausgaben
der Konkurrenz aus dem
Fenster und warf mich selbst
hinterher... dhh, auf’s Bett.
AHHHHH, welche Befriedi-
gung! Endlich eine Zeit-
schrift, wo sich nicht gleich
der Umschlag auflost, end-
lich eine Zeitschrift, die nur
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PC-JOKER
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fir den PC da ist, endlich
eine gute Zeitschrift! Jaba-
dabaduuuu!

Super Tests, super Bewer-
tung, sozusagen alles super!
Aber da schlage ich die Seite
auf, wo unser lieber Ghost
rumturnt (wie ist ibrigens
dein zweiter Name, ich mei-
ne,dein Deckname?),und. ..
waaaas??! Die Zeitschrift er-
scheint nur alle zwei Mona-
te? Leute, kauft alle Ausga-
ben auf! Schreibt Drohbrie-
fe!

Zu Ghosts letzter Bemer-
kung: Ihr habt nichts falsch
gemacht, und wer etwas da-
gegen hat, der...

kriegt’s mit Philipp Heroven
aus Berlin zu tun.

Moooment, habe ich das
richtig verstanden? Du bist
mit dem Heft an der Kasse
VORBEI gelaufen?! Etwa oh-
ne zu bezahlen??!! Kein Wun-
der, wenn unsere Abrechnung
vorne und hinten nicht
stimmt! Kein Wunder, wenn
Michael seit Tagen im Geld-
speicher hockt und verzweifelt
in die Scheine heult! Ja, wie
soll der Joker so je monatlich
erscheinen, hda? Apropos:
Mein ,,Deckname* ist , Der
Grausame"; unter dieser Be- -
zeichnung frone ich auch
meinem Hobby - Geldeintrei-
ben! Zur Zeit bin ich gerade in
Berlin unterwegs. ..

Voller Vorfreude, Dein Ghost

i!_:' |-\ Ll 1-_' 1 ‘__'\J . _L_\ ‘

An dieser Stelle, glaube ich,
kann ich alles ablassen, was
ich zu dieser neuen Super-
zeitschrift zu sagen habe. Es
ist ja wirklich einmalig: Als
ich meinen ersten PC be-
kam, war noch nichts los auf
dem PC Markt. Es gab eine
PD-Soft Zeitschrift speziell
fiir den PC und sonst nichts!
Damals war halt noch nix
los, auBBer in der Textverar-
beitung. Aber ich habe im-
mer daran geglaubt, und
jetzt ist es passiert: ein Wun-




der! Eine anspruchsvolle PC
Zeitschrift kommt auf den
Markt - der PC Joker!

Als der PC Joker erstmals
erschien, horte ich von den
Amigianern, daB in ihrer
Lieblingszeitschrift,  dem
Amiga Joker, die Leute sich
tiber den PC Joker aufgeregt
hatten. Sollte dies so sein, so
liegt’s wahrscheinlich daran,
dalB sie Angst haben, daB der
PC den Amiga verdringt.
Zu Eurem Magazin: Das Ti-
telbild ist wirklich nicht
schlecht, auch wenn es dem
Amiga Joker sehr dhnelt.
Das Inhaltsverzeichnis ist
sehr gut, da man da findet,
was man sucht. Die Rubri-
ken gefallen mir auch - mal
sehen, was draus wird. Aber
die PD-Perlen sollten auf
vier Seiten erweitert werden,
da es ziemlich viel und gute
PD-Soft gibt. Auf den insge-
samt dann vier Seiten sollte
sich auBerdem eine PD-Top
Ten befinden. Auch ein Be-
wertungskistchen fiir jedes
PD-Spiel wiire nicht
schlecht.

meint Karsten Tralst
Emden

Sehr hiibsch, ich selbst hditte
die Ode an den PC Joker nicht
trefflicher formulieren kon-
nen - auch Du bist mit sofor-
tiger Wirkung in den Kreis
unserer personlichen Lieb-
lingsleser aufgenommen (im-
mer vorausgesetzt, dafi Du
nicht auch an der Kasse vor-
bei marschiert bist...). Das
Kompliment fiir den Titel leite
ich gerne an den Kiinstler wei-
ter; die versteckte Kritik behal-
te ich fiir mich, man mufi
schlieflich sehen, wo man
bleibt. Deine Wiinsche beziig-
lich der PD-Perlen seien hier-
mit zu Diskussion gestellt,
wenngleich die Herren Re-
dakteure der Ansicht sind,
daf eigene Bewertungskdist-
chen wohl ein bifichen iiber-
triecben wdren. Von wegen
Platzmangel und so.

Dein verstindnisvoller Ghost

aus

Na endlich, kann man sagen,
gibt’s auch mal was Speziel-
les fiir den PC-Freak. Dar-
auf hat man schon lange

gewartet! Ich habe mir die
Maschine zwar hauptsich-
lich zum Arbeiten ange-
schafft, aber wer behauptet
denn, daBl man zur Entspan-
nung oder zwischendurch
nicht auch mal zum Joystick
greift? Hiistel, naja, es ist
schon etwas hdaufiger ein
Spiel am Schirm als die Ar-
beit...

Mit dem Joker habt Ihr je-
denfalls alle Triimpfe in der
Hand, und ich bin sowohl
von der Aufmachung als
auch von der Prisentation
duBerst angetan und kann
Euch nur ein riesiges Lob
dafiir aussprechen. Natiir-
lich habt Ihr noch einen
Haufen Arbeit vor Euch,
denn es gibt sicherlich noch
allerhand zu verbessern. Ich
wiirde z.B. auch eine Sparte
iiber etwas iltere Games
sehr begriiBen. Wenn man
die Werbungen so sieht, wii-
re auch eine Wertung vorab
nicht schlecht - leider muf3te
ich schon feststellen, dal
nicht alles Gold ist, was
glinzt. Das Gleiche betrifft
das Spiel-Umfeld: Schreibt
doch auch mal iiber (die
gingigsten)  Soundkarten,
iiber (exakte) Joysticks, iiber
Konfigurationen usw.
schligt uns Detlef Niemz
aus Stuttgart vor

Wow, noch ein Lieblingsleser!
Obwohl: Du kaufst Dir einen
Rechner zum Arbeiten und
spielst dann den lieben langen
Tag, aber wir hdtten ,,noch
einen Haufen Arbeit vor
uns“? Nett. Gut, einen Teil des
Haufens haben wir ja bereits
in dieser Ausgabe abgetragen
- der Bericht iiber ,,Zocker-
Tuning " war doch hoffentlich
in Deinem Sinne. Was nun
das matte Gold berrifft, so
gibt’s dazu dreierlet zu sagen:
Einmal haben wir mit den
»J0 Besten" ja einen Haufen
(schon wieder dieses Wort)
empfehlenswerter Oldies vor-
gestellt, wenn auch zugegebe-
nermafen ziemlich knapp.
Zum anderen gibt’s schlief3-
lich in jeder Ausgabe unseren
Top Tip. Und zum dritten
kann ich zwar hexen, die Re-
dakteure aber nicht - wie sol-
len die Jungs blof ein Game

7 Colours, Anleitung deutsch *

4 D Sports Boxing, Handbuch dt. *
Air Combat Aces, Anleitung deutsch *
Airbus A 320, komplett deutsch *
Airline Transp, Pilot {SubLogic) *

69,--
7450
89,--
99,--

89,50

Air Sea Supremacy, Anleitung deutsch * 89,--

Bane of the Cosmic Forge *

Bards Tale Trilogy (I, II, Ill} , Anl. dt
Bard's Construction Set, deutsch *
Battle Isle, komplett deutsch *

Bill Elliot's Nascar Racing, dt. *

Billy The Kid, Anleitung deutsch *
Blues Brothers, Anleitung deutsch *
Broker King, komplett deutsch *
Bundesliga Manager professional *
California Games 2 VGA *

Castles, Handbuch deutsch *
Castles-Datadisk *

Chuck Yeager's Air Combat, Hdb. dt.*
Civilization, Handbuch deutsch *
Command HQ, Handbuch deutsch *
Conquest of the Longbow *

Cruise for a Corpse, Handbuch dt
Deathknights of Krynn *

Elite Plus VGA, Handbuch dt. *

Eye of the Beholder, kpl. deutsch *
F 14 Tomcat, Handbuch deutsch *
F 16 Falcon 3.0, Handbuch dt

F 117 A Nighthawk (Rest) Hdb. dt. *
F 15 Strike Eagle Il *

F 15 Desert Storm Scenary Disk *

F 29 Retaliator, Handbuch deutsch *
Flames of Freedom, Handbuch dt. *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version *
Scenary Disks zum FS. 4.0 pro St
Scenary Disk ,Deutschiand™ . 4.0 *
Scenary ,Great Britain* *

Scenary ,Sounds + Graphics" 1 4.0 *
Aircraft Designer, fur Fl. 4.0 engl. *
Aircraft Designer, fur Fl. 40 dt. *
Nawvigator 4.5 zum Flight Sim,, dt. *
Gateway to the Savage Empire *
Great Courts I, Handbuch deutsch *
Gunship 2000, Handbuch deutsch *
Heart of China VGA, kpl. deutsch *
Immortal (The), Handbuch deutsch *
Indiana Jones (Graf Adv.), kpl. dt. *
Indiana Jones IV *

Indianapolis 500, Handbuch deutsch * 6

Intelligent Games *

Jet Fighter Il *

Kaiser, Computer u. Brefispiel, dt. *
Kathedrale, komplett deutsch *
Kings Quest V/VGA, kpl, deutsch *
Kings Quest V, CD-ROM

Larry |, CD-ROM

Larry I, VGA-Version *

Larry Ill, komplett deutsch!! *
Larry V, VGA, Handbuch deutsch *
Larry V, VGA, komplett deutsch
Larry Triple Pack (I, Il u. Ill)

Laffer Utilities (Sierra) *

Lemmings, incl. Datadisk, Anltg dt. *
Lemmings Data-Disk (100 Level) *

Links, Golf-Simulation, Handbuch dt *

89,--
89,--
7150
89,50
89,--
74,50
7250
71,50

0O O ~] = 00 @ @ ~ W~ ~ =
D W e & O = O OO WwW-—= K
P N Ln ) b W W w Whoth h
I o001 OO0 00000

89,--
109,--
89,--
7250
61,50
94,50

KaroSoft

Jurgen Vieth

Links-Course: Bountif. Firest. Hyatt

Bay Hill Club u. Pinehurst je* 44 --
M 1 Tank Platoon, Handbuch dt * B8,--
MAD TV, Handbuch deutsch * 89,--
Maniac Mansion, komplett deutsch *  69,--
Martian Dreams * 82,50
Martian Memorandum * 89--

Megatortress (B52) © 82,50

MIG 29 M Superfulcrum, Hdb. dt. * 105,--
Might & Magic Ill * 8250
Mike Ditkas Football, Anltg dt. * 79,50
Monkey Island, kpl. dt., VGA HD * 89,50
Monkey Island ll, VGA eng 7450
PC - Globe, deutsche Version4.0°*  119--
PGA-Golf.Courses, Anitg dt. 39,90
Police Quest lll, VGA, Hdb. dt. * 89, --
Police Quest lll, VGA, kpl. dt 89,--
Pools of Darkness * 74,50
Railroad Tycoon, dt. Handb. 82,50
Rasender Reporter, kpl. deutsch 69,--
Red Baron, kpl. deutsch, VGA * B9 --
Riders of Rohan, komplett deutsch *  89,--
Rise of the Dragon, kpl. deutsch * 89,--
Secret Weapons of the Luftwaffe * 89,90
Handbuch deutsch iur dio 22,50
Shadow Sorcerer, kpl. deutsch * 82,50
Silent Service Il, Handbuch dt * 86,50
Sim Earth, Handbuch deutsch * 95,--
Sim City u. Populous, Handbuch dt. * 74,50
Space Quest | VGA * 89 --
Space Quest lll, kpl. deutsch!! * 89,--
Space Quest IV, VGA, , kpl. deutsch *  89,--
Spellcasting 101 * 69,--
Spelicasting 201 * 89,90
Speedball Il, Handbuch deutsch * 89,--
Starbyte Supersoccer, kpl. deutsch * 74,50
Stellar 7, CD-ROM 99 --
Strike Commander * 89.90
Super-PGA-Golf, incl. Course-Disk * 79,50
Terminator, VGA * 7950
Their finest Hour (Battie of Brit)* 75,--
Their finest hour, Scenary Disk, d. * 3390
TV-Sports Baseball, Handbuch dt. *  89,--
Ultima VII, Anleitung deutsch * 89,--
Virtual Worlds, Anltg dt. * 74,50
Willy Beamish (Sierra) * B89,--
Wing Commander | * 79,~~
Wing Comm. Scenary Disk lu. llje* 39,90
Wing Comm. | u. Ultima VI, CD-ROM = a. A
Wing Commander Il, Handbuch dt. * 89 --

Wing Commander Il, Sprachausgabe * 39,90

Winter Challenge, Anitg dt. * 79,50
Wrath of the Demon, Anltg dt. * 79,50
Zak McKracken, kpl. deutsch * 69, --
AdLib-Soundkarte deutsch * 155,--
AdLib-Soundkarte ,Gold" {Stereo] * - 498,--
Soundblaster 2.0, Handbuch dt. * 298 -~
Soundblaster pro, Handbuch dt. * 598, -~
Thunderboard, Soundbl.-kompatibel 288, --

Gravis-Joystick (Analog) schwarz 8195
Gravis-Gamecard . 2 Joyst. bis 33 MHz 69,50
Gravis-Gamecard f, PS 2 124,95
* auch auf 35" Disketten
bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)

VORKASSE 5.-

UPS-EXPRESS-NACHNAHME 12, -

AUSLAND NUR VORKASSE + 15,-

POST-NACHNAHME 8,- |

| S - —

Rufen Sie uns an:
5 02103-4 20 88 oder 01 61/2 21 70 07
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand
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VORAB bewerten? Und das

noch halbwegs richtig???
Dein goldiger Ghost

Zuviel Magerkost]

Noch ein PC-Magazin? Ist
das wirklich notwendig? Es
ist, und wie!! Schon mit der
Erstausgabe habt Ihr die
Konkurrenz ~ weit hinter
Euch gelassen. Ein solch
schones, iibersichtliches und
buntes PC Spieleheft hat es
noch nie gegeben! Bravo!
Was IThr auf fast 100 Seiten
zu Papier gebracht habt, 1Bt
sich wirklich sehen: Die Ru-
briken Undercover, Small-
talk und Blackout sind ge-
nial gemacht und interessant
dazu! Die Testberichte sind
echt gut geschrieben. Aber
bei all dem Lob darf die
Kritik natiirlich nicht fehlen:
Warum (und das habe ich
mich bei vielen Konkurrenz-
zeitschriften auch gefragt)
werden Magerspiele unter
40% iiberhaupt mit einem
Test bedacht? Beispielsweise
Home Alone, Lone Wolf
oder The Basket Manager -
diesen Platz kann man sich
doch wirklich sparen. Solche
Spiele gehéren meiner Mei-
nung nach unter die Sparte
Redaktionsflops im Top Job.
Mich wiirde hierzu die Mei-
nung der librigen Leser-
schaft interessieren, gebt
Euren Senf ab, Leute!
Achja, noch etwas: Ihr (bzw.
Werner Regnet) habt mit
Ghost ein tolles Maskott-
chen geschaffen, Kompli-
ment! Aber warum sieht
man diesen putzigen Kerl
nur in ein paar kurzen
Strips? Gebt ihm eine ganze
Seite, am besten irgendwo
am Schluf} des Heftes...
wiinscht sich Nils Cordell
aus Bahlingen

Ehe mir die Sache ginzlich
aus der Hand gleitet: Hiermit

erklire ich Euch samt und
sonders zu Lieblingslesern!
Tja, ein bifichen Lob, ein klei-
nes Kompliment und 7- DM -
so macht man Geister gliick-
lich. Ungliicklich wiirde es
mich (und bestimmt auch eine
Menge Leser) jedoch machen,
wenn im Joker anstatt ein
paar ziinftiger Verrisse nur
noch Lobhudeleien stiinden.
Wie sollte man denn sonst
wissen, welche Programme
man am besten weitrdumig zu
umschweben hat? In den Re-
daktions-Flops tauchen die
schlechtesten  Spiele jeder
Ausgabe so oder so auf,
brauchst nur nachzusehen.
Und was den Umfang meines
Comics angeht, da werde ich
ohnehin noch ein oder zwei
Waortchen mit Werner zu re-
den haben...!

Dein herzallerputzigster Ghost

Gesucht,

gefunden

Da ich nun von einem Ami-
ga 500 auf einen 386er PC
umgestiegen bin, suchte ich
alle Geschiifte nach einer PC
Zeitschrift ab. Was fand ich?
Nur Zeitungen fiir PC-An-
wender. Momentan habe ich
aber vor, mir mit Spielen die
Zeit vor dem PC zu vertrei-
ben und nicht mit Anwen-
dungen herumzuhantieren.
So ging ich zwei Wochen mit
leeren Hianden nach Hause.
Aber was fand ich dann in
den Regalen meines Kiosks?
Den PC Joker! Eine Zeit-
schrift, die nur fiir Spiele
gemacht ist - wunderbar!
Der Kassierin streckte ich 7
Mark entgegen und mar-
schierte voller Sehnsucht
nach Hause, um das Heft zu
studieren!

Wie tibersichtlich doch alles
angelegt wurde, so ordent-
lich und informativ. Das hat
mich doch glatt umgehauen.
Super ist Eure neue Zeit-
schrift! Ich habe keine Ver-
besserungen vorzuschlagen.
So eine Zeitung ist einmalig,
und das ist sie ja wirklich.
Mir gefillt alles an ihr, und
fiir mich habt Thr Eure Kon-
kurrenz geschlagen...

schwirmt Chris v. Mellent-
hin aus Koéln, alias der Mara-
thon-Man

Na, toll. Zuerst erklirst Du
uns langmdchtig, daf3 es fiir
den Joker keine Konkurrenz
gibt, nur um uns dann grof3-
zligig zu versichern, daf3 wir
sie geschlagen hdtten! War
nur Spaf3, wir wissen schon,
wie's gemeint war - auch Du
gehorst zu unseren Liebl. ..
stop, das hatten wir schon.
Aber die Stelle, wie Du der
Verkduferin die Kohle riiber-
schiebst, war einfach ZU
schon!

Dein konkurrenzloser Ghost

Erst einmal herzlichen
Gliickwunsch zu Eurer neu-
en Zeitschrift, die doch im
groBen und ganzen einen
positiven Eindruck hinter-
lassen hat. Die Spiele sind
ausfiihrlich genug beschrie-
ben, sodal} es ein einfaches
ist, das passende Programm
fir sich zu finden. Die 7
Mark sind also gut angeleg-
tes Geld.

Zwei Sachen habe ich aber
zu bemingeln, obwohl mir
auch klar ist, daB man es
nicht allen recht machen
kann. Euer Versuch, sich von
den anderen Spielemagazi-
nen optisch abzuheben, ist
zwar sehr zu begriiben, doch
finde ich, daf Eure Checkli-
ste etwas miBlungen ist.
Durch die ganze Durchstrei-
cherei geht doch die Uber-
sicht floten. In dem Punkt
hittet Thr Euch ruhig an der
Konkurrenz orientieren
kénnen.

Auch der Bericht tiber die
~Schlepptops™ war etwas un-
sinnig, da doch eigentlich
schon von vornherein fest-
stand, daBl die LCD Bild-
schirme im Vergleich zu ei-
nem herkémmlichen Moni-
tor zum Spielen vollig unge-
eignet sind, ganz zu schwei-
gen vom hohen Preis fiir so
ein Gerit. Wer auf das Spie-
len unterwegs nicht verzich-
ten will, soll sich doch einen
Gameboy zulegen - der ist
zwar nicht besser, aber um
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einiges billiger als ein Por-
table.

meldet sich Diisi aus Wag-
hédusel zu Wort.

Aha, also gibt’s doch Kon-
kurrenz - sowas hatte ich
schon befiirchtet. Aber, dafs
dort  Systemkonfigurationen
iibersichtlicher  prdsentiert
wiirden, wdre mir neu! Im
Gegentum, bisher hatte ich
eigentlich den Eindruck, daf3
in den systemiibergreifenden
Magazinen so gut wie gar
nicht auf diesen Punkt einge-
gangen wurde? Egal, noch ein
Wort zu den tragbaren PCs:
Wenngleich der entsprechen-
de Artikel zum selben Ender-
gebnis wie Du gekommen ist,
so ging er doch weit iiber die
reine ,, Bildschirm-Problema-
tik“ hinaus. Also ich fand ihn
Jedenfalls recht interessant,
wenn er unsinnig war, sind
auch die meisten Tests unsin-
nig - wozu mehr schreiben,
als ein Programm ist gut bzw.
schlecht? Neben dem ,,Was*
ist also auch das ,, Warum*
nicht ganz unwichtig, oder?
Dein fragwiirdiger Ghost

6 o)

Die Informationen, die Sie
PC Besitzern anbieten, rei-
chen mir nicht aus, um den
Kauf Threr Zeitschrift in Er-
wigung zu ziehen. Ich wiin-
sche mir genauere Angaben
zu den vielféltigen techni-
schen Moglichkeiten eines
PC

|. Lieferumfang (5,25" und/
oder 3,5 Disketten, kom-
plettes Spiel in deutsch, oder
nur die Anleitung, oder gar
nur die Installationshinweise)
2. Soundunterstiitzung (nicht
nur die Angabe der Sound-
karte, sondern auch den Um-
fang. Viele Spiele haben
zwar eine pompose Ein-



gangsmusik, der Rest des
Games ist aber drmlich ver-
tont und hort sich mit Sound-
karte nicht besser an als
ohne.)

3. Grafik (Es reicht nicht
aus, nur die unterstiitzte
Grafikkarte anzugeben, son-
dern die mogliche Auflo-
sung und der Farbumfang
sollten nicht fehlen. Was
nitzt es, wenn ein Spiel mit
einer VGA Karte zwar funk-
tioniert, die programmierte
Auflosung sich aber an einer
CGA Karte orientiert, so dall
schrige Linien nach wie vor
als Treppen erscheinen. Da
helfen dann auch keine 16
oder 256 Farben.)

4. Kopierschutz (Die Art des
Kopierschutzes sollte das
Spiel nicht unmoglich ma-
chen. Als Beispiel dafiir das
von Thnen hochgelobte Sim
City: Die abgefragten Daten
stehen in schwarzer Schrift
auf schwarzbraunem fetti-
gem Papier und sind selbst
bei bester Beleuchtung von
mir nicht eindeutig zu entzif-
fern, obwohl mir mein Au-
genarzt versichert, daf} ich
einwandfrei sehen kann und
keine Brille brauche.)

Erst wenn Kklar ist, welche
technischen Maoglichkeiten
ein Spiel bietet, lohnt es, Zeit
auf eine redaktionelle Be-
sprechung zu verschwenden.
soweit die Meinung von
Wolfgang Merschwirth aus
Altena

Harter Tobak! Aber wer so
viel Zeit auf sinnlose Bespre-
chungen verschwendet wie
wir, der nimmt sich auch die
Mufle, auf einen solch kriti-
schen Rundumschlag adii-
quat zu reagieren: Die , viel-
féltigen technischen Moglich-
keiten“ einer MS-Dose sind
unbestritten, lassen sich aber
(aufgrund eben dieser Viel-
falt) nicht in einer simplen
Checkliste veranschaulichen
- dafiir gibt’s ja auch den
eigentlichen Test. Und wer
den liest, anstatt nur auf die
Bewertung und die besagte
Checkliste zu schielen, wird
unschwer feststellen, daf} alle
angefiihrten Kritikpunkte (wie
eben Grafik, Sound, deutsche
On-Screen-Texte,, etc.) dort
eingehend gewiirdigt werden!

Falls ein Programm in beiden
Diskettenformaten nicht nur
erhdltlich ist, sondern auch
ausgeliefert wird, steht das
ebenfalls IMMER im Test,
meist bei der Bewertungsbox.
Bleibt der Kopierschutz, und
auch da finden eventuelle
Miingel Erwdhnung - die an-
gesprochene Codetabelle ist
iibrigens ein weit verbreitetes
Mittel der Hersteller, das Blatt

‘vor simplem Fotokopieren zu

schiitzen. So, das war's auch
schon. Warum nur werde ich
bei Dir; dh IThnen das Gefiihl
nicht los, daf3 Du, dh Sie gar
nicht zu unseren Lieblingsle-
sern zdhlen willst, dh wollen?
Dein, éih Thr (zeit- )verschwen-
derischer Ghost

Aus und vorb 1

Ja, irgendwann hat auch die
schonste Leserbriefseite ein
Ende. Und schon war sie
wirklich, an dieser Stelle
noch mal heilen Dank an
alle, die uns geschrieben ha-
ben - nicht nur ich habe
mich iiber das viele aufmun-
ternde Lob ehrlich gefreut!
Das heit aber nun nicht,
daB Ihr in Euren Bemiihun-
gen, uns mit Lob, Kritik, An-
regungen und Fragen zu ver-
sorgen, nachlassen diirft,
eher im Gegenteil!!! SchlieB-
lich brauchen wir Nach-
schub fiir die nichste Ausga-
be, und was nicht abge-
druckt wird, beantworten
wir (ich) gerne personlich.
Allerdings nur, wenn Ihr
RUCKPORTO beilegt (Aus-
linder verwenden bitte In-
ternationale Antwortschei-
ne) und Euer Schreiben an
folgende Adresse richtet:

Joker Verlag
,,Ghostwriter**
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

@@ﬁ/@f

* MS-DOS * MS-DOS * MS-DOS *

DM Preis

Air Combat Aces (dt.)
Air/Sea Supremacy (dt) . .
Bard's Tale Trilogy (dt.)
Battle Isle (dt) ............ 4
Blagk Gold (dt) ......o0vuns
Blues Brothers (dt) . .........
Bundesliga Manager (dt)......
Bundesliga Manager Prof. (dt.) . .
Castles (dt)

Castles Data Disk. (dt.) .

Centurion - Defender of Rome rdtJ
Chuck Yeager's Air Combat (dt) . 7
Civilization (dt.)*

Conan - The Cimmerian (dt.) . . . .
Conquestador (dt.) :
Conquests of the Longbow (dt.) . .
Death Knights of Krynn (dt) . ...
Die Kathedrale (dt) ..........
Elite Plus (dt.)

Eye of the Beholder (dt) ......
Eye of the Beholder 2 *

F-15 Strike Eagle Il (dt.)

F-117A Nighthawk (dt.)

F-16 Falcon 3.0 (dt)* .......
Formula One Grand Prix (dt.)*

Gateway to the Savage Frontier . .
Great Courts 2 (dt.)

Gunship 2000 (dt) ..........
Heart of China (dt.) . .........
Hotelmanager (dt.)

Indiana Jones 4

- Fate of Atfantis (dt.) ........ V
Kaiser (dt.) ...............
Kick Off 2 (dt.) . .
King's Quest 5 |‘JGA| |dt J ......
Leisure Suit Larry 5 (dt)

Lemmings (dt.)

Lemmings Data Disk (dt) ... ... 49,
Mad TV(dt) ..............
Mega Fortress (dt.) ..........
Mega Traveller 2 (dt.)

Might & Magic 3

. 89,985
89,95
89,95
7495
69,95
59,95
09 85

Preis DM

PGA Tour Golf (dt) .......... 69,95
PGA Tour Golf Course Disk. (dt.) . . 3795
Pirateslit) <o compmrna 64,95
Planet's Edge (dt) ...........Vmd.
Police Quest3 (dt) .......... 84,95
Pools of Darkness 72,95
Populous 2 (dt.) * 79,95
Power Monger (dt) .......... 79,95
Railroad Tycuun (s ovman 84,95
Rasender Reporter (dt.) . ; 66,95
Realms |dt ) .

Secret of Monkey Islaqd (VGA) (dt.) 89, 95
Secret of Monkey Island 2 (dt.) . . V. mb.
Secret Weapons of the Luftwaffe . 89,95
Secret Weapons dt. Anleitung . . . 24,95
Silent Service 2 (dt.) ......... 79,95
Sim City & Populous (dt) ...... 74,95
SimEarth (dt) . ............ 94,95
Sorcerer's Appliance 89,95
Strike Commander (dt.) ....... V. md.
The Simpsons (dt.) .......... 64,95
Their finest hour (dt.) 69,95
Their finest hour Miss. Disk. (dt.) . 32,95
Time Quest 84,95
Ultima 6 (dt).............. 79,95
Ultima 7 (dt.)* 89,95
Willy Beamish (dt.) .......... 89,95
Wing Commander (dt.)

Wing Commander Secret Mission
10.2je .
Wing Commander 2 (dt.) 84,95
Wing C. 2 Speech Accessory Pack 39,95
Wizardry 7 0

Adlib Musik-Karte (dt.) ........ 159,--
Das Lucasfilm-Buch (dt.) 29,80
Sound Blaster 2.0 (dt)........ 298,--
Sound Blaster 2.0 C/MS-Chips .. 69--
Sound Blaster Pro incl.

Media-Manager ,SantaFe’

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 1806 37 Fax: 86 31

Andreas Bachler - Computersoftware
Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637 « Fax-Nr. 8631




[OPJOB—DIE AKTUELLEN GAME -CHARTS

Wir waren zwar auf aller-

zehn besten Simulationen...
Und nun zum gemiitlichen
Teil des Abends: Wer uns
niamlich ein Kirtchen mit
den personlichen Top-Ga-
mes und  Super-Pleiten
schickt, hat nicht nur die
Ehre, in den niichsten Charts
mitgezihlt zu werden, son-
dern auch die Chance, einen
der drei folgenden Spiele-
himmer zu gewinnen.

falls erstmalig dabei sind
Eure Flop-Charts - herzli-
chen Gliickwunsch an Mr.
Trumps Casino-Zockerei!
Den Rest iiberlassen wir Eu-
rer Begutachtung, nur soviel
noch: In der nichsten Aus-
gabe verraten Brigitta und
Max ihre Lieblinge, und wir
knobeln schon mal an den

hand gefaBt, als wir in der
letzten Ausgabe unseren
Chart-Aufruf starteten -
aber daB Eure Zuschriften
gleich stapelweise eintru-
deln wiirden, damit haben
selbst wir nicht gerechnet!

Personal Five:
Michael

Um so besser: Ein paar
Uberstunden beim Auszih-
len sind gut fir die Hand/
Auge-Koordination, und zu
Hause kennt man uns ja so-

Verkaufscharts

1 x Immortal

wieso schon. Als Ergebnis 1. ELITE PLUS : \ ]

dieser Anstrengungen kon- 2. LEMMINGS ; ‘rl;'.”-l”‘“‘;tea!'h lﬁghtel:j.lllz
nen wir Euch nun voller 3. LEISURE SUIT % SAERIEN VSR SO
Stolz die allerersten Leser- LARRY II Und falls Thr nicht wiBt, wo-

4. RATLROAD TYCOON
5. WONDERLAND

charts prisentieren. Eben- hin mit Eurem Stimmzettel,

dann sagen wir’s Euch halt:

Lesercharts .
VISR 1. () GUNSHIP 2000 Personal Five: %?)l;e}o‘lf;erlag
2.(-) gé:%COMMAN‘ Oskar Untere Parkstr. 67
3. (=) F-117A NIGHT- 8013 Haar
HAWK ;
4. (8) SECRET WEA- Redaktionscharts
PONS OF THE 1. MONKEY ISLAND 2
1. RAILROAD TYCOON LUFTWAFFE 2. SPELLCASTING 201
. 5. (<) GREAT COURTS II 3. BATTLE ISLE
2. WING COMMANDER | ¢ (2) SILENT SERVICEII | 4. CIVILIZATION
3. LEMMINGS 7. (-) LEISURE SUIT 5. MAUPITI ISLAND
4.SIM CITY LARRY V 1. XENON 11 6. POLICE QUEST III
5. WING COMMAN- 8. (4) LEMMINGS 2. KLAX 7. F-117A STEALTH
DERII 9' (1) RAILROAD 3. LEISURE SUIT FIGHTER 2.0

TYCOON
10. () KING’S QUEST V

MATE FOOTBALL
9. ADVANTAGE
TENNIS

MONKEY ISLAND
7. LEISURE SUIT
LARRY YV

4. SIM CITY
5. MANIAC MANSION

8. SILENT SERVICE II Special-Charts: 1. POPULOUS S DL AR KL LES 2
9. SPACE OUEST IV - 2. RAILROAD TYCOON e
el EAgTH Die zehn besten 3 BATTLE ISV E Redaktions-Flops
Strategicals :. :’S(l){égg()l? o FEINMAL EANZLER
Leser-Flops < A 2. WESTERN FRONT
6. SHANGHAI 2
3. AUTOROUTE
1. CASINO 7. COMMAND HQ EXPRESS
y 8. BALANCE OF el
2. ARMOR ALLEY 4. MARTIAN
3. THE BASKET POWER 1990 MEMORANDUM
" MANAGER . CHESSMASTER 2100 | 5.PROJEKT
4. HOME ALONE . BANDIT KINGS OF PROMETHEUS
. = - ANCIENT CHINA

5. LONE WOLF

Sturpeliane T
), SANMTZ 1 FeHEN SeH AT ~
RESEN  (RoT],
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DIESEM
F)*E_P/!%#Q DIESER >r¥=,._zE? IERDE
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Ziickt die Sibel, kreuzt die
Klingen - die Barbaren sind
wieder los! Das Grafikmon-
ster ,,Wrath of the Demon**
ist kaum durchgespielt,
schon folgt Empires Mus-
kelmann. Leider ist der aber
nur ein Schaumschliger...

Getreu der Actiontradition
ist die Spielidee kaum der
Rede wert: Ein Held und sein
verzaubertes Schwert ma-
chen sich auf die Reise durch
30 parallax scrollende Level,
um einem finsteren Magier
das Fiirchten zu lehren. Der
hat natiirlich viele bdose
Monster in die Landschaft
gestellt - ,keulige” Gnome,
Lixtliche® Riesen, feuer-
spuckende  Minischlangen
und etliches mehr. Die klei-
neren Gegner lassen sich
meist miihelos tiberspringen,
mitden groflen Biestern zwi-
schen jedem Abschnitt hat
man hingegen seine liebe
Not: Hier ist zum Sieg eine
gehorige Portion Gliick von-
noten, denn der Stick (bzw.
die Tastatur) arbeitet so tri-
ge, daB die drei moglichen

dem letzen bewohnbaren |
Flecken dieser Erde eingefunden,

die Insel Midwinter.

GG FUIR FLIMKE FINGER

Schwerter-
Schwarte

Schwertschlige zur rei
Gliickssache geraten. Ped
vogel bestraft das Spiel
Abzug von Lebenssaft, wd
in letzter Konsequenz d:
(einzige) Bildschirmdasei
kostet. Nicht, da8 das Pro
gramm dadurch unspielba
wiirde, eher im Gegenteil:
Mit der Pausefunktion, den
unendlichen Continues und
vor allem der notigen Ge-

distes(zu) schnell durch-
ockt.

ber wozu die Miihe, iIn
eathbringer konnen ohne-
n nur die hiinenhaften
wischengegner imponieren
alles {ibrige ist ebenso bie-
ler wie der Spielablauf; die
evel unterscheiden sich
hauptsdachlich durch den
Grad ihrer Farblosigkeit.
Na, immerhin sind manche

FUN AUF ALLEN LEVELN

The TOP LEAGUE KOMPILATION

5 :}.i;;'i»' ek ‘.
N TR SOt

in '*L'.‘ e o

or aqgaﬂu: TlfMlsar:gvsﬁertdlrmmrkuf

Al ke

UBI SOFT |
ENTERTANNMENT SOFTWARE

Sprites recht ordentlich ani-
miert, und die Musik kann
man auch durchgehen las-
sen. Fiir mehr als ein hochst
durchschnittliches Spielchen
reicht’s aber hinten und vor-
ne nicht. (rD)

Deathbringer

Ode Schwertklopperei Fiir Bild-

schirm-Barbaren.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Empire

Erst ab 25 Mhz kommt wirklich
Leben ins Fantasy-Land!

51/4 AdLib —|
31/2

VGA Roland

EGA

CGA Joystick
PereatEs| Dt. Anleitung

5f“‘~;r‘*i':'*¢.-,"-‘ g :
PN NNV
. ¥ A



LHTZEIT

BATTLE

Ein Jahr Echtze
sich die Progra
truppe Realtime
der PC-Umset:
dieser futuristi
gelassen - aber
pafit ihre Blech
jetzt ganz vorziigl
in die MS-Dose!

B ICA0 Y ICED VICED VicaD
— 'ss 1l e ll's 1"
e e 2 J"—-__’_;r

-

o s

VimriiasnIngg

Beim Nachfolger
torgrafik-Legende
Command® steuer
nen sogenannten
Tank. Dieser Panz
nauso fiktiv wie ¢
zwischen . Nord™* u
der als Hintergrun

dient. Das hat d
streitbaren Vorteil, dall man
so keinerlei Beschrinkun-
gen unterworfen ist, was die
Ausriistung der rollenden
Festung angeht. SchlieBlich
ist ja nicht auszuschlieBen,
daB zukiinftige Panzer tat-
sachlich einen . Zerstiuber*
als wichtigste Waffe an Bord
haben...

Dazu gesellen sich dann

unseres Maulers kann sich
lassen:
Radar,

auch schon sehen
Vorhanden  sind
Kompal mit Zielsuch-
Funktion, Tacho, Spritanzei-
ge und ein raffinierter Moni-

. tor, der fiir die notige Fern- -

und Riicksicht sorgt. Ob-
wohl der Schwerpunkt des
Games eindeutig bei der Ac-
tion liegt, hat man auch an

28

=
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GAMES FUR SIMULANTEN

AT TRAIN_TC
TG ING
RENDEZVQUZ

NLIH RESISTAMN

er drinsteckt, Mu-

es nicht - und nur

blecherne Effekte.
or-) Grafik hat da-
r Umsetzung vom

lewonnen, auf einem

ied 286er ist der Mau-
th.aufeinem 386errast
formlich dahin, und selbst
C A oder EGA macht

Maus problemlos,

iel noch cinen ganz
“n Eindruck.

Die
g funktioniert mit
mit

oder Tastatur so lala.

en Klassiker von

:n reicht es bei Battle

ind also nicht ganz,

ein recht lustiger Ac-
DWn im sonst SO ern-

mulations-Zirkus ist

nicht zu verachten!

Béttle Command

Actionlastige Panzersimulation,
sozusagen ein Ferrari unter den

Tanks!

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

Fiir

URTEIL

Fortgeschrittene
Preis: ca. 99 - DM
Hersteller: Ocean

- | Zwar fehlt die HD-Installations-

sionen ankommt,
sind halbwegs ertriiglich, an-
dere entpuppen sich dage-
gen bald als wahre Selbst-
mord-Kommandos. Und bei
aller Action sind durchaus
auch taktische Uberlegun-
gen gefragt, {berhaupt
steckt mehr in diesem Pro-
gramm, als man im ersten
Moment vermutet.

manche

routine, aber dafiir tut’s hier
sogar eine Hercules-Karte - auch
wenn'’s nicht auf der Packung

AdLib
Soundblaster
Roland

Maus
Joystick

Dt. Anleitung

CGA
Hercules
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Nun hat Earl ja schonmal am
Monitor den Schliger ge-
schwungen, das Programm
galt seinerzeit als Meilen-
stein auf dem Gebiet des
digitalen Baseballs. Mr.
Weaver hatte eine ganze
Reihe von (damals) neuen
Optionen zu bieten, vor al-
lem konnte hier zum ersten
Mal richtig” gemanagt wer-
den. Nur der markige Wer-
bespruch, die optische Pri-
sentation wire ,besser als im
Fernsehen“, zielte meilen-
weit an den grafischen Rea-
lititen vorbei. Das hat sich
nunmehr griindlich gedn-
dert: Beim Nachfolger
kann

GMEs FOR SIMULANTEN

Schon wieder eine neue
Baseball-Simulation! Dabei wissen teutonische Computersport-
ler meist wenig mehr von diesem schonen Spiel, als dall man

dabei so merkwiirdige Miitzen auf dem Kopf tragen muB...

man das Geschehen aus der
Sicht verschiedener Kame-
ras verfolgen, die auf den
Ball, bestimmte Spieler oder
sonst etwas gerichtet sind,
was man ihnen vorher einge-
fliistert hat. Es ist tatsidchlich
(fast) wie im Fernsehen, mit
Zeitlupenwiederholungen,
Zooms, Kameraschwenks
und allem Drum und Dran!

Aber die Grafik ist bei wei-
tem nicht das einzige, was
verbessert wurde, denn
EWB I ist ein wahres Mam-
mutprogramm  geworden:
Sowohl im Manager- wie
auch im (getrennt spielba-
ren) Actionteil gibt’s Optio-
nen von hier bis Oklahoma -
auch beim besten Willen
1dBt sich blof ein winziger
Ausschnitt davon wiederge-

schen Teams aus neun ver-
schiedenen  Zeitepochen,
ebenso wie es historische
(und teillweise gar nicht
mehr existierende), gegen-
wirtige und Fantasie-Sta-
dien gibt. An Statistiken aller
Art herrscht ebenfalls kein
Mangel, und dall Standard-
Features wie Radar, wech-
selnde Windverhiltnisse etc.
vorhanden sind, bedarf ei-
gentlich gar keiner aus-
driicklichen Erwdhnung. Ge-
nau wie die Tatsache, daB
die Original-Regeln hier bis
auf’s I-Tipfelchen Beach-
tung finden.

Haben wir es also mit der
ultimativen Baseball-Simu-
lation zu tun? Nein, das dann
doch nicht, gemessen an
~Tony La Russa’s Ultimate

Ein glatter Homerun?

ben! Beispielsweise kann
man allein oder zu zweit
spielen, alles selber machen
oder sich von Earl helfen
lassen. Bei den Mannschaf-
ten hat man die Wahl zwi-
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Baseball” ist EWB Il leider
bloB zweiter Sieger. Und
daran ist hauptsdchlich das
Fernsehen schuld! Die TV-
miBige Pridsentation bietet
wohl einerseits spektakulire
3D-Bilder, tolle Animationen
und volle 256 VGA-Farben,
andererseits aber verhalt-
nismidBig wenig Ubersicht.
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AuBerdem sieht auch nicht
alles so wahnsinnig umwer-
fend aus, die Stadien fiir sich
allein genommen sind sogar
relativ hdaBlich. Der Karten-
sound geht zwar ohne weite-
res in Ordnung, die Steue-
rung ist jedoch sowohl per
Joystick als auch im Tasta-
turbetriecb ebenso gewoh-
nungsbediirftig wie um-
stindlich. Das driickt natiir-
lich auf die Motivation, auch
wenn es hier noch so viele
Schwierigkeitsgrade, Quick-
start-Funktionen, Einstell-
und Speichermoglichkeiten
gibt.

Nichts gegen Earl und sein
revolutionires Konzept,
aber warten wir mal ab, wie
der direkte Vergleich mit
Cinemawares , TV Sports
Baseball* ausfillt... (mm)

Earl Weaver
Baseball 11

Realistische Baseball-Simulation
mit Optionen satt!

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Electronic Arts

Von Disks (schlecht) spielbar,

AT mit mindestens 16 MHz
empfehlenswert.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Roland

EGA | Mawms—
_CoA—_| Joystick
HeredlGs g

D/ BRLLE t? BETIKEE
NL 46-680 \B L VLLY
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In der Amigaversion
hat dieses
Programm auf
Anhieb samtliche
Strategen-Herzen
erobert - aus allen
Himmelsrichtungen
hagelte

es Auszeichnungen
und Lobeshymnen
fiir Blue

Bytes Geniestreich!
Eine schlampige

Umsetzung verbot
sich da sozusagen
von selbst. ..

Genau wije auf der .Freun-
din* gibt’s auch hier zu-
nichst ein tolles Intro, dann
Wabenmuster-Landschaften
am zweigeteilten Screen.
Die linke Bildschirmhilfte
ist dabei fiir den (menschli-
chen) Feldherrn Nr. | reser-
viert, die rechte fiir seinen
(menschlichen oder digita-
len) Gegner. Beide versu=
chen nun, entweder das
feindliche Hauptquartier

einzunehmen oder simtliche

Einheiten thres Widersa-
cherszu zerstoren. Die Aus-
cinandersetzung findet na-
tirlich auf ein und demsel-
ben Schlachtfeld stau, die
Screenaufteilung soll nur das
gleichzeitige Agieren der
Spieler ermoglichen - der
Inselkrieg entwickelt sich
namlich  im fliegenden
Wechsel von Bewegungs-

Man kann sich damit z.B. die
Reichweite eines bestimm-
ten Verbandes anzeigen las-

sen, eine Ubersichtskarte auf

den Bildschirm holen und
selbstverstindlich auch die
Marsch- und Angriffsbefeh-
le geben. Insgesamt wird um
32 mehrere Screens grolie
Inseln gerangelt, von denen
die Halfte auch fiir den Solo-

T O
WA
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und Aktionsphasen. Dabei
bewegt jeweils ein Spieler
seine Infanteristen, Panzer,
Kanonenboote, Flugzeuge
etc., wihrend der andere an-
greift, Reparaturen ausfiihrt,
[nformationen einholt oder
seine Kampfverbiinde ver-
stiirkt.

In der Praxis siechtdas so aus

S R if d

daBl man (per Joystick oder
Tastatur) einen ,Multifunk-
tions-Cursor®  iiber das
Schlachtfeld steuert, der je
nach Phase die unterschied-
lichsten Aufgaben erfiillt:

Die

Kampf geeignet ist.
Komplexitit nimmt dabei
von Eiland zu Eiland zu: die

ersten dienen - cher  zum
Warmspielen, spiiter werden
die Landschaften immer
umfangreicher und in punc-
to Gelindebeschaffenheit
stiindig anspruchsvoller. Zu-
dem gebietet man iiber zu-

ie Insel “

nehmend mehr Truppen, was

die Kriegsfilhrung auch
nicht gerade einfacher
macht.

Neben seinen ausgefeilten
strategischen Qualitiiten hat

TS il TFTLER DETRER & STRATEGEN

ATTLE ISLE

Battle Isle eine Priisentation
zu bieten, die in diesem Gen-
re thresgleichen sucht: Ob-
wohl siamtliche Landschaf-
ten im typischen Sechseck-
format aufgebaut sind, sehen
sie doch beinahe wie richrige
Landschaften aus - mit Fliis-
sen, StraBen, Gebirgen, Fa-
brikanlagen usw.. Der Piep-
ser bringt zwar nicht viel
zuwege, ist aber gottlob ab-
schaltbar, und Kartenbesit-
zer kriegen ja recht ordentli-
che Geriusche und Musik-
stiicke zu horen. Negativ fal-
len hier blol zwei Dinge auf:
Einmal wird die Ausfithrung
der Angriffsbefehle nur in
einer kleinen Animationsse-
quenz gezeigt, .in die man
nicht eingreifen kann. Des-
weiteren reichen die 32 In-
seln (fir die es auch PaB-
codes gibt) trotz aller Kom-
plexitit nicht fiir die Ewig-
keit, Zusatzdisks mit weite-
ren Kampfgebieten sind
allerdings bereits in Vorbe-
reitung.

In letzter Konsequenz ist das
aber alles unwichtig, denn in
Sachen SpaBl und Spannung
braucht sich Battle Isle auch
vor einem Klassiker wie
~Populous® nicht zu ver-
stecken - diese Inseln sind
wabhrlich eine Reige wert!
(C. Borgmeier)

Ein strategisches Highlight -
mustergiiltig!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene

Preis: ca.119,-DM
Hersteller: Blue Byte

Je schneller der Rechner, desto
ziigiger der Krieg...




TECNOPLUS.
DIE ZUKUNFT
BEGINNT...

"Tecno Plus" bietet ein komplettes Zubehdérpaket fiir den
Heimcomputer, welches dem Endverbraucher nicht nur
Qualitat, zuverlassiges Zubehor, sondern auch Top-Titel
der zur Zeit erhaltlichen Unterhaltungssoftware bietet.
Von der Speichererweiterung bis zum Laufwerk und von
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der Maus bis zum einzigartigen "Multi Player Joystick
System" bietet "Tecno Plus" das entsprechende Zube-
horpaket. "Tecno Plus" garantiert, dal3 der Verbraucher
das gewlnschte Zubehor mit einer Reihe von Software-
titeln aus den Charts, als optimale Erganzung, erhalt.

Aber hier hort die "Teeno Plus'-Erfolgsstory noch nicht auf!

"Tecno Plus Professional” wurde als das zukunftswei-
sende Computer-Zubehdrpaket auf den Markt ge-
bracht, das die neuesten Technologien in die Hande
des Anwenders gibt. Nach einer erfolgreichen Analyse
dessen, was ein moderner Computer-User heutzutage

braucht, verwandelt "Tecno Plus Professional" den
grundlegenden PC in héchste Technologie.

Es 1aBt ein Computersystem flir den geschaéftlichen
Bereich entstehen und hélt stets die beliebteste Unter-
haltungssoftware in einem Paket bereit.

LEISURES@FT

Every direction — always forward

ROBERT-BOSCH-STRASSE 1 - 4703 BONEN - TEL. 02383/690 - FAX 02383/57116




Wie schon so manch andere
Flugsimulation davor (z.B.
~Flight of the Intruder”)
wurde auch Megafortress
durch einen Roman irspi-
riert, und zwar von ,,Flight of
the Old Dog" von Dale
Brown. Dort wird eine Stan-
dard-B 52 zu einer waffen-
starrenden Luftfestung auf-

geriistet, damit diese ,,.EB-52
Megafortress® dann nach
RuBland diist, um mal eben
die freie Welt zu retten. Und
weil der gute Dale Brown
hier ein bilichen mitdesignt
hat, ist natiirlich auch diese
Mission mit von der Partie.
Doch bevor man sich an die-
ses fliegerische Meisterstiick

Die normale Cockpit-Ansicht

Der Flieger von aufien

-
1

W 7]
H WHTEOINT R

SELECT MISSION |
CAUCHT OFF GUARD
OF PREVENTTION
ER AIR

KIES

CHT LICHTS
SEND MORE BASES
CHECKMATE

oy HE MECAFORTRESS 12 SENT TO DESTROY THE IRAQI ARMED FORCES
CIC. A SCUD STORACE FACILITY, AMD A MUNITIONS FACTORY, ALL TN

. SAM 2 SITES HEAR THE TRRCETS MUST BE ELIMINATED
BEFORE ATTACKING THE MATN TARGETS. ALL ARE HEAUVILY DEFENDED

BY AAAR AND MOBILE SAM'S

THE MISSTON FLICHT PLAN SHOULD KEEP THE MECAFORTRESS AkAY

Das Einsatzgebiet

heranwagen kann, mufl man
erstmal lernen, mit so einem
Riesenvogel richtig umzu-
gehen. Und das diirfte selbst
alte Hasen vor ein, zwei Pro-
bleme stellen: Um die Kiste
iiberhaupt in die Luft zu
bringen, darf man bereits vor
dem Start eine Checkliste
mit {iber 16 verschiedenen
Punkten durchgehen! Dabei
haben es die Programmierer
dem Digi-Piloten sogar so
einfach wie mdoglich ge-
macht und alle Funktionen
auf die Maus gelegt, andern-
falls hiitten wir wahrschein-
lich 698 Tastenkombinatio-
nen auswendig lernen miis-
sen...

Sobald man das irdische
Jammertal gliicklich hinter
sich gelassen hat, wird es
einfacher und schwieriger
zugleich: Jetzt kann man die
Fliegerei zwar dem Autopi-
loten iiberlassen, doch dafiir
darf man sich nun auch als
Copilot und Navigator beti-
tigen und dariiberhinaus das
Radar sowie simtliche Waf-
fen bedienen. Da eine B 52
nunmal kein Einmann-Un-
ternehmen ist, muf} ein kom-
plettes Team simuliert wer-
den, dhnlich wie man das
(am Boden) von Panzer-Si-
mulationen her kennt. Auch
ist das Fluggefiihl hier recht
ungewdhnlich, es hat noch
am chesten Gemeinsamkei-
ten mit dem bei einer F-
1 17A. Klar, denn auch hier
sollten Luftkampfe tunlichst
vermieden werden - in ei-
nem Rudel MiGs hat eine B
52 etwa die gleichen Chan-
cen wie ein Elefant in einem
Miickenschwarm! Also ver-
sucht man, seine 200 Tornen
Knallkorper still, heimlich
und leise ins Zielgebiet zu
bringen und nach getaner
Zerstorung genau so heim-
lich wieder davonzuschlei-
chen. Die Zielgebiete befin-

den sich in Nevada (Trai-
ning), im Irak und in der
UdSSR. Uber mangelnde
Auftrige (iiberwiegend
Nachtmissionen) kann man
sich ebensowenig beschwe-
ren wie iiber zu wenig Geg-
ner oder gar Waffen.

Die detailreiche Grafik und
der Sound (Musik/FX) sind
recht ordentlich, wenn man
auch schon Besseres erlebt
hat. Die AuBenansichten
lassen sich vielfiltig variie-

ren, nur einen Missile-View -

sucht man vergebens - zum
Ausgleich bekommt man die
Bombardierungsziele TV-
miillig prisentiert. Steuern
laBt sich die Kiste (mit der
Maus) trotz der vielen Funk-
tionen erstaunlich gut. Aber
fiir Sonntagsflieger ist dieser
Fiinfmann-Job nun wahrlich
absolut ungeeignet... (mm)

Megafortress

Ausgefallene Bomber-Simula-
tion fiir Leute, die schon alles
geflogen haben

GRAFIK
SO (.J'FA-'\" [ )

URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller; Three-Si

Maus- und HD-Installation
sind hier Fast ein Mul}

GAMES FUR SIMULANTEN







030/6944256 Versand
030/6937245 Laden
030/6944156 AR
030/6944256 TAX

SOFTOARE MANIACS

DIE SPEZIQUSTEN

: PC Amiga ST, PC Amiga ST
funkh "Lk Y ++ A L R = Wiye of the Beholder | ++ #9095 1995 =\
[ands Tale Consruation Sa + 7995 iV Lye of 1l Behwlder 2 69,95 6995 ],
|BRAL 2 ++ B4.95% 7295* 72495 I-1TA Sicalih + B985 - |
|t Isle ++ B4.95% o995 6995 |lalun i 109.95*

ok Gold ++ T295* 6905 6995 (lurmula | Coamd Prin ++ 19.95%  T4.95% 7495
Huck Ropers | ++ NOHS  B4.95 Citeway 1o Savape Iurdice 7295  69.95°

Buck Rupers 2 69.95*% 6995 Cireat Courts 2 ++ 6995 6995 6995
Bundeslipgn Manager 2 ++ K4 95% 695 6995 |Cunship 2000 + K995 - -
Cadaver 44 N4.95* ¥ N5 6995 [lhart of Chim ++ N9, 95 iV I |
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| Dungeunmader ++ BO.95* 6995 69,95 (Mad TV +4 §4,95¢ 7205% 72950
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+  mil deutscher Anleti g o Kurzanbesung

S+ Programm komplett in Deutsch =5

Bl TRAUMFAGRIA

/ _Uber 800 lielerbare Spiele /
Mittenwalder Str. 47

1000 Berlin 61
U-Bahn Gneisenaustr.

Besucht doch

unser
Ladengeschaft

PC Amiga ST

PC Amiga ST, ,
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NEU >>>> FIRST

CLASS <<<< NEU

TEL. 06196 - B4748 MO-FR. 10-21 UHR / VERSAND NN = 10,- UPS 17 -
7 Colors DA 62,90 DM Martian Memorandum - 87,90 DM
S Advantoge Tennis VB Maupiti Island VB
Bobr Jo 74,90 DM Megaforiress = 80,90 DM
l.lj Euhle ICf)mrnand gg Mei?cgc:eil;r 2b i - 80,90 DM
afttle Isle 'B.  Mike Ditka Footha DA 80,90 DM
N E[ﬂoEd Noilccr Chall. gggg gM rJ\:I'k:»rg_:e}‘r Isicleil 2 VB
c ; M No Greater Glor === 80,90 DM
IE) B{:»ol}(wy - 62,90DM Police Quest 3 ¥ DA 87,90DM
Civilization DA VB. Projekt Prometheus VB.
N Deathbringer --- 62,90 DM Romance of three Kingdom --- 107,90 DM
Eorl Weaver Boseball 2 DV V.B. Spellcasting 201 —-- 87,90 DM
Y Einmal Kanzler sein DA 7490DM Spot DA 62,90 DM
[ F 117 Nighthawk - 87,90DM Terminator | == 80,90 DM
R Guardians DA V.B. Terminator 2 DA 74,90 DM
Immortal === 74,90 DM Western Front - 80,90 DM|
v KilliniClaud 80,90 DM Willy Beamish DA 87,90 DM
[l Mac Arthur Wars 74,90 DM Winter Challenge DA 80,90 DM
(o andere Spiele 0 A, andere Spiele a. A.

E [MEHR ALS 200 Kunden vertraven uns schon und es werden taglich mehr.
Wir warten auf SIE... P] 1/92

ACHTUNG: 48 Stunden-Service kann nur garantiert werden, wenn Ware ob Lager lieferbar ist!

NUMMER 143.

Naturkatastrophen hinterlassen immer wieder

die gleichen grausamen Bilder. Mary

Surviver 143", sie hat den Taifun Ruby Gberlebt,
Das Etikett an ihrem Kleid weist darauf hin.

Caritas und Diakonie leisten nach Katastrophen

gezielte und vor allem dauerhafte Hilfe.

Dank lhrer Hilfe

3

Postgic | (Y} | Postairo

Ann war

Karlsruhe Stuttgart
carntas 202 Diakonie 502
Be: Banken u. Sparkassen liegen vorgedruckte Zahlschene aus

AHS-Amegas
Hard- & Software
Vertrieh

Laden + Versand:
Schirngasse 3-8
6360 Friedberg

Tel, 060 31-6 19 50

Hardware, Software & Electronic

SUPER-SPIELE
DUKE NUKEM 59,- DM
COMM. KEEN 59,- DM
DARK AGES 59,- DM

Katalog-Disk nur 3,- DM
CDhV

Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721/22295
Fax0721/21314

C64 % IBM PC * Amiga * Gameboy
Super Software zu billigen Preisen.
Lieferzeiten bis zu 4 Tagen!
24-5td.-Bestellservice
Bei: Software Dreams
Gerhard Wenzel- Am Ruhstein1
8641 WeiBenbrunn
Tel. 09261/52939

* Schneider CPC * Atari ST * J

Ungewohnliche Selbstandigkeit:
Machen Sie Ihren Computer zu Gold!

Vollig neues Unternehmenskonzept fir ne-
benberufliches Versandgeschaft mit astrolo-
gischen Persdnlichkeitsanalysen

Gratisinto anfordern bei

COSMOSOFT Reprasentanz W. Gellrich,
Hansaring 22, 4400 Miinster,

Tel. 0251/665575, Fax 66 34 99

Raodkc B Schink<al

TRE

Gewerbliche Kleinanzeigen

Nutzen Sie die Gelegenheit! Zum Milli-
meterpreis von nur DM 4,50 veroffentli-
chen wir Ihre gewerbliche Kleinanzeige!
Senden Sie Ihren Anzeigentext einfach an:

Joker Verlag, Anzeigenabt. PC Joker
Untere ParkstraBe 67, 8013 Haar

oder rufen Sie uns an:
Tel. 089/46 80 12 (Regine Nellissen)

HKomplettsysteme

J‘:otnpu tTervertricl»

Systemkomponenten
Branchenlésungen
Nectzwerkanlagen und Zubchodr
Grofi- und €inzclhandcl

Komplettsysteme...
z.B. Tiger386-33 MHz :
64kB Cache, 4 MB RAM,
80 MB/19ms HD AT-Bus,
FDD & & FDD 3.",
VGA-Karte 512kB/16Bit,
MS-DOS 5, ATl-Tastatur,
Q-Tronix 3-Tasten-Maus

Komplett-Preis :

2909, -

VGA-Karte TRIDENT 512kB, 16 Bit

VGA-Karte TSENG ET4000, 1MB, 16 Bit
VGA-Monitor AOC, 1024*768 interlaced
VGA-Monitor AOC-SSI, 1024*768 interlaced
VGA-Monitor ARX-Multiscan, 1024*768 n.i.
Graustufen-Ganzseitenscanner, 64 Graustufen, 300 dpi
Farb-Seitenscanner, 16,8 Milionen Farben, 300 dpi
Q-TRONIX 3-Tasten-Maus, Zubehdr, deutsch!
Q-TRONIX Trackball - bringt Platz auf dem" Tisch |
IDE-Cache-Controller fur AT-BUS Festplatten
Adaptec SCSI-Kontroller AHA1542B

Der heiBe Draht : (040) 279 54 61

179~
279~
685,-
759.-
979.-
1089.-
wene 2259
79.-

89.-
685,-
ab 595,-

» Telefax (040) 279 06 02

Auf alle Tiger-Systeme gewdhren wir 1 Jahr, ouf Einzeftelle 6 Monate Gorontie. Alle Preise zuzOgl. Versondkosten. Handieranfrogen erwlnscht.,




Der Wef’rbewerb_

N
for Querdenker! __

Die Testfrage:

Wieviele Quadrate sind
auf dieser Zeichnung zu
sehen?

Hier nochmal das Wichtigste in Kiirze:
Der Travel Mate III ist Ubersetzer,
Datenbank, Uhr und Taschenrechner
in einem - eben der ideale Reisebeglei-
ter! Bei der Designer-Maus handelt es
sich im Prinzip um eine normale Maus,
sie ist nur ein biichen exhibitionisti-
scher als ihre Kolleginnen - die lassen
Ja nicht ganz so tief blicken. Tja, und
TH!NK CROSS ist einfach ein schones,
vollig harmloses kleines Knobelspiel-

1. Preis:
Ein MBO Travel Mate 111

2. und 3. Preis:
Je eine Designer-Maus

4. bis 25. Preis:

Je einmal THINK CROSS plus ein
"Max Gﬂl’leill“'PUZZle

chen, an dem man sitzt und tiiftelt und
tiftelt und tiftelt und...! Entwickelt
hat es die Gsterreichische Newcomer-
truppe Max Design, von der auch das
Max Gemein-Puzzle stammt. Und das
ist natiirlich ebenfalls absolut harmlos
und praktisch sofort zu lésen. ..

Genug gescherzt, jetzt wird’s bitter-
ernst: Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen, basta. Der Einsendeschluf} ist am
15.2.1992, punktum. Alle Mitarbeiter
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des Joker Verlages und von Max De-
sign sind ausgeschlossen, wo kidmen
wir sonst hin? Eure Postkarte mit der
richtigen Antwort schickt [hr an diese
(und keine andere!) Adresse:

Joker Verlag
» THINK CROSS*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Gliickauf




== DAL SERVICE

Might and Magic IIT in deutsch

Kurz nach Weihnachten erscheinen sie
dann oft - die Spiele, die uns die
Hersteller eigentlich schon auf den
Gabentisch legen wollten! Dies gilt sogar
verschiirft fiir all die Ubersetzungen,
Uberarbeitungen und Erweiterungen, um
die es auf dieser Seite geht.

Der Grund ist schnell er-
klart:  Verstindlicherweise
wollen die Firmen zunichst
mal das jeweilige Hauptpro-
gramm in den Geschiften
sehen, eingedeutschte oder
grafisch aufgepeppte Ver-
sionen sind erst hinterher
dran. Und weil zur Jahres-
wende meist eine wahre Flut
solcher ,Hauptprogramme*
auftaucht, kommt mit scho-
ner RegelmiBigkeit dann
einige Wochen spiter die
Update-Welle angerollt. Wir
haben das Strandgut aufge-
sammelt:

Anders & deutscher

Letztes Mal hiel3 diese Ru-
brik noch ,Schoéner & deut-
scher®, aber hier wire das
wohl etwas irrefithrend,
denn diesmal sind gar keine
neuen VGA-Versionen da-
bei - stattdessen verrichten
zwei brandneue Spiele ihre
Dienste bald auch unter
EGA. Gemeint ist einmal
das Sierra-Adventure Police
Quest 3, zum anderen der
Computer-Comic The Ad-
ventures of Willy Beamish.
Wiihrend sich der abenteu-
erliche Willy in der EGA-
Variante mit einer deutschen
Anleitung begniigen mul,
wird sein VGA-Briiderchen
jetzt auch Kkomplett in
deutsch erscheinen (wie wir
leider erst nach unserem Test
erfahren haben!). Dies gilt
ebenfalls fiir die VGA-Aus-
gaben von Heart of China,
Space Quest IV sowie Larry
V. Uberhaupt sollen nach
und nach samtliche Sierra/
Dynamix-Games (bersetzt
werden, anlegen mull man
dafiir jeweils ca. 119,- DM.
Deutsch geht’s demnichst
auch bei Chuck Yeager’s Air
Combat (ca. 109,- DM) und
Might and Magic III (ca.
119,-) zu, wobei es im Fall
der michtigen Magie lo-

benswerterweise einen Up-
date-Service fiir Leute geben
wird, die bereits das engli-
sche Spiel besitzen.

Fiir (zukiinftige) Besitzer ei-
nes CD-ROMs hat wieder-
um Sierra schon einige Um-
setzungen in Vorbereitung,
den Anfang machen Stellar
7, King’s Quest V und Larry
V. Kostenpunkt: je ca. 149,-
DM.

Mehr & besser

Machen wir gleich mit dem
CD-ROM weiter, denn auch
dafiir erscheint schon bald
E.S.S. Mega, die leicht auf-
gemotzte Version des ,Euro-
pean Space Simulators”. Un-
gefihr 10,- DM weniger als
auf CD-ROM, namlich ca.
119,- DM, kostet das Spiel
in der Ublichen Disk-Aus-
fithrung.

Damit widren wir langsam
durch, fehlen bloB3 noch ein
paar Zusatzdisks: ,Links“-
Golfer konnen nun  mit
Hyatt Dorado Beach in
Puerto Rico unter Palmen
ihrem Hobby frénen; wer es
eher mit der Konkurrenz
halt, darf sich auf drei neue
Kurse der PGA-Tour freuen,
die auf der PGA Course
Data Disk enthalten sind.
Diese Kurse wurden auch
bereits in die necue PGA Tour
Golf Plus Version aufge-
nommen.

Neuen Baugrund fiir alle
SchloBherren  bietet  die
Castles Data Disk: Northern
Territory, und fiir die 23
Baseball-Fans in diesem un-
serem Lande kommen zwei
Erginzungen zu ,Earl Wea-
ver Baseball II", nimlich die
Commissioner’s Disk II und
MLBPA Player Stats & Ma-
nager Profiles. Simtliche
Zusatzdisks schlagen mit je-
weils ca. 49,- DM zu Buche.
(mm)
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Schnapp Dir das Abo

mit Neujahrs-Pramie!

So fingt das Jahr gut an: Alle Ausgaben des PC JOKER frei Haus und ein voll
spielbares Demo der FuBball-Sensation ,,Bundesliga Manager Professional*“ oben-

drein!

Also ehrlich, abonnieren hat
wirklich nur Vorteile:

Erstens bringt Euch der
Postbote alle zwei Monate
den neuen PC JOKER ein
paar Tage bevor das Heft am
Kiosk auftaucht - aktueller
geht’s nicht!

Zweitens kostet das Jahres-
abonnement nur schlappe
40,- DM (Ausland: 47,-
DM), Porto und wetterfeste
Verpackung sind umsonst
dabei - preisgiinstiger geht’s
nicht!

Drittens erhilt jeder neue
Abonnent eine Demoversion
des ,,Bundesliga Manager
Professional*, mit der man
eine ganze Saison praktisch
ohne Einschrinkungen spie-
len kann (wahlweise eine
3.5”-Disk oder zwei 5.25”-
Scheiben). Nicht umsonst ist
dieses Programm auf ande-
ren Systemen eines der
meistverkauften Games al-
ler Zeiten - komplexer
geht’s nicht!

Wer diese Chance nicht
nutzt, der ... hat wahrschein-
lich schon ein Abo. Alle an-
deren sollten sich schleu-
nigst einen Schreiber greifen
und den Coupon ausfiillen -
vorteilhafter geht’s nicht!

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: /

Ich bezahle durch Bankabbuchung: O
Name / Vorname

Kontoinhaber:

Konto-Nr.. StraBRe / Hausnummer
Geldinstitut;
PLZ / Wohnort
3 x Bankleitzahl:
Bitte einsenden an:
PC JOKER Ich bezahle per Vorauskasse: O Datum / 1. Unterschrift (bei Minderighrigen bitte Unterschrift des
Joker-VerIag (Scheck Iieg[ hei) Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen hei PC-JOKER,
Abo-velwvalIll""'.lg Ichb hle nach Rechnunaserhalt durch: Joker-Verlag, Untere Parkstralie 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung
Untere Parkstr. 67 2 ezanie ungser Y J der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige

. UbEFWEiSUHQ auf Postgirokonto; die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift
8013 sarb, Munchen Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 O

Bitte geben Sie bei Zahlungen oder Korrespondenz ) _
immer lhre Kundennummer an! Datum / 2. Unterschrift



Wie pflegte schon Omi immer zu sagen: ,,Wenn’s drauBBen stiirmt und schneit, sorgen
PD-Perlen fiir Heiterkeit!*. Und weil uns Eure (und Omis) Heiterkeit am Herzen liegt,
haben wir mal wieder die Regale eines Shareware- und PD-Anbieters nach gliinzenden

Gemmen durchforstet.

Fiindig geworden sind wir diesmal bei
der Firma CDV-Software aus Karlsru-
he. Mag es also drauBBen stiirmen und
schneien, bis Petrus personlich einen

Wie wiirde Euch beispielsweise eine
rundum solide Backgammon-Versof-
tung gefallen? Prima? Das dachten wir
uns schon, deshalb mochten wir den
heutigen Reigen mit Backgammon
Pro, einem EGA/VGA-Programm,
das unter der Bestellnummer 3688 er-
hiltlich ist, eroffnen. Auf Schnick-
schnack wie Sound mufl man hier zwar
verzichten, doch angesichts der sehr
ansprechenden Spielstirke und vieler
Funktionen ist das kein groer Verlust.
So kann man unter anderem den Stand
der Partie analysieren oder sich einen
Zug vorschlagen lassen, auch zeigt sich
das Game bei einem Patzer gnidig und
ldBt Riickzieher zu. Die Verdoppelung
ist natirlich auch dabei, und weil
schlieBlich die ordentliche Grafik von
einer bequemen Maussteuerung er-

Wer lieber seine Geschicklichkeit am
Joystick unter Beweis stellt als zu grii-
beln, dem kdnnen wir zwei sehr ge-
lungene Vertreter des Jump & Run
Genres ans Herz legen. Der erste nennt
sich Commander Keen und kommt zu
Euch, wenn Thr die Nummer 3682 auf
Eurer Bestellung vermerkt. Allerdings
| hiipft der Commander ausschlie3lich
| auf Harddisks, ob unter EGA oder
| VGA, ist ihm egal. Unser Held kann
sich derlei Alliiren durchaus erlauben,

© ister doch ein echtes Wunderkind: Aus

. Klebeband und alten Fernsehern hat
. sich das achtjiihrige Genie mal eben
eine Rakete zusammengebastelt, um

' immer dann die Galaxis unsicher zu

machen, wenn Mom und Dad aus dem

~ Haus sind. Neulich auf dem Mars wur-

- den ihm jedoch ein paar wichtige Teile

 geklaut, und weil der kleine Keen

schlieBlich zu Hause sein muB}, bevor

" die Eltern heimkehren, diirft Thr nun im

. Eiltempo ein paar marsianische Stadte
. nach dem fehlenden Zubehor abgra-
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Schnupfen hat - wir kniipfen derweil
heiter unsere Perlenkette aus PD-Spie-
len. Heiter schon deshalb, weil wir
auch diesmal wieder das eine oder

andere Kleinod entdeckt haben, das
den Traum vom guten Programm zum
Taschengeldtarif wahrmacht!

Das Brett fir Leute ohne Brett vorm Kopf: Backgammon Pro

gianzt wird, sollten sich Brettspiel-Fans
hier wirklich nicht zweimal bitten las-
sen - besonders, wenn Partner Mangel-
ware sind.

Commander Keen raumt auf!

sen. Der Nachwuchs-Astronaut rea-
giert recht brav auf den Stick, kann
natiirlich springen und schieBen sowie
Boni aufsammeln und hat fiinf Leben
parat, ehe der Spall zwangsweise wie-
der von vorne losgeht. Fazit: Grafik
siif, Piepssound weniger bemerkens-
wert, Gameplay nicht immer einfach.
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Der zweite flotte Hiipfer nennt sich
Captain Comic und hort auf die Num-

mer SP 133. Auch er gibt seine Aben-
teuer unter EGA bzw. VGA zum be-
sten, und die bestehen im Durchforsten
eines Planeten nach geraubten Schit-
zen. Acht Level weit spielt man sich

durch Wald- und Wiesenlandschaften,

einer ,Seenplatte“ oder der Techno-
Ebene. Unterwegs trifft man auf viele
unterschiedlich gestylte Gegner, etwa
Vogel, Bienen oder High-Tech-Ener-
giewesen. Der Piepser versucht unter-
dessen verzweifelt Melodien zu produ-

zieren, die Grafik scrollt recht fliissig
und ist auch sonst okay, genau wie die
Sticksteuerung. Nur daB man nach
dem Verlust des fiinften Lebens wieder
neu laden muB, ist drgerlich - aber gut,
das Game ist zugegebenermassen auch
nicht mehr das jiingste.

Mal was ganz anderes: WuBtet Thr
eigentlich schon, daB8 Eure Tante eine

(S| BN
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Zum guten Schlu wurden wir noch
unter der Bestellnummer 6533 fiindig,
hier finden kiihle Képfe ein explosives
Strategie-Drama namens Kernreak-
tor. Auf einem 6 x 6 Felder groBien
Brett sollen Atomkerne mit Elektronen
besetzt und so fiir die eigene Seite
werobert“ werden. Die beiden Spieler
(Mensch und/oder Rechner) ziehen ab-
wechselnd, und sobald die ,kritische

Masse* iiberschritten wird (je nach |

Lage des Feldes wiren das ein bis drei
Elektronen), fliegt der
Atomkern in die Luft und streut seine

Elektronen in alle Himmelsrichtungen |
aus. Das hat oft Kettenreaktionen zur |
Folge, denn alle feindlichen Partikel in |

der Nachbarschaft gehéren nun plotz-

lich dem ,,Sprengmeister” und konnen |

gegebenenfalls auch ihrerseits explo-
dieren. Sind erstmal alle gegnerischen

1| Atome atomisiert, ist die Partie auch |

schon gewonnen. Der groBie Knall
knallt unter VGA, hat allerlei einstell-
bare Optionen wie Zeitlimit oder Tur-

' | niermodus und macht einen Heiden- |

sobald man den

f | spaB. Zumindest,
Soundchip abgewiirgt hat, der durch

unaufhérliches Gedudel von

Captain
| riiumt
| auch
l_ii |.3ul"

betreffende |

Ever- [
greens wie ,My Bonny is over the |
Ocean” gar furchtbar an den Nerven |

- zerrt.

Duxt fills this hall as shests once ueed to

lurviture, mow need

richtige Hexe war, ehe sie kiirzlich
unerwartet aus dem Leben schied? Das
wuBtet Ihr nicht, gell? Konnt Thr auch
gar nicht, es sei denn, Ihr hittet The
Last Half of Darkness und damit eine
Diskette der Bestellnummer 3719 da-
heim herumliegen. Sollte das nicht der
Fall sein, dann besorgt sie Euch schleu-
nigst, denn hier wartet ein wirklich
schon gemachtes Adventure mit hiib-
schen EGA/VGA-Grafiken. Aber zu-
riick zu Tantchen Hexe: Die gute Frau
arbeitete zuletzt an einer bahnbrechen-
den magischen Tinktur, und es ist nun

ig[

S333I2323

dust from ruining the
lon themseives. Old paivtings and antique [irtures

protect
decorate the hall with & grand staircase leading wp into darkmess.

. So war das helter genug’ Um Euch

Das Grusel-Adventure: The Last Half of Darkness

am Spieler, ihr Werk zu vollenden.
Dazu geistert man durch ein Spukhaus,
die Bilder knnen per Maus oder Tas-
tatur ,bearbeitet” werden. Alle benutz-
baren Ausgdnge werden angezeigt,
und gelegentlich spendiert der Rechner
ein paar Tone - bleibt nur noch, Euch
viel Knoblauch zu wiinschen...

- noch ein biBchen mehr aufzuheitern,

verraten wir Euch, dall pro 3.5" Disk

- nur 6,- DM, pro 5.25" Scheibe sogar
. nur 5,- DM zu berappen sind. Dazu |
- addiert Thr nochmal 5,- DM fiir Porto |
~ und Verpackung (bei Vorauskasse) |
. oder bestellt einfach per Nachnahme |

und zahlt, was der Postbote verlangt.

& (n)
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CDV-Software

| Ettlinger Str. 5

7500 Karlsruhe 1
Tel 0721/22295
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Zocker-Olymp? Was st
denn das? Na, dreimal diirft
Ihr raten - und wenn Ihr’s
wibBt, dann schreibt Thr uns
ein Kirtchen und nehmt an
der Verlosung... nein, nein,
war (leider) nur SpaB! Tat-
sache ist aber, daB ab sofort
an dieser Stelle die Namen
derjenigen  veroffentlicht
werden, die bei einem unse-
rer zahlreichen Preisaus-
schreiben das groBie Los ge-
zogen haben. Jetzt ist Euch
alles klar, oder?

Top Job

Mit Flight of the Intruder
schwingt sich in die Liifte
Ronald Haas, Aachen

Mit Castles ins Baugeschift
steigt ein

Klaus Botiger, Korbach

Zum Railroad Tycoon avan-
ciert demnichst

Daniel Zander, Leverkusen

Uberhaupt & AuBerdem
Je ein Doppelpack Sim City

& Populous geht an

André Rathnow, Berlin
Gregor Schneider, Miinchen
Volker Jaedicke, Bochum

Blackout

Das klassische Battletech
gewinnt

Stefan Winkelmann, Niedern-
hausen

Citytech bekommt

Hartmut Bauche, Bonn

Die beiden Sonderpreise,
sprich je ein Battletech-Ro-
man, gehen an

Jan Liebers, Gera-Lusan
Waldemar Martel, Frankfurt

Die groBe Grafik-Competi-
tion

Je einen ultramodernen Joy-
stick (und wenn wir ultra-
modern sagen, dann meinen
wir das auch, denn die bei-
den Modelle Manix-Twins
und Manix-Deck gibt’s noch
gar nicht zu kaufen - wir
haben sie sozusagen topex-
klusiv vom Hersteller gestif-
tet bekommen!) heimsen ein

Alen Klaric, Bad Séickingen
M. Trenkler, Berlin

Daniel Prohl, Berlin

Bjorn Rademacher; Palling
Stefan Seifert, Kéln

Philipp Heroven, Berlin
Rolf Oppenkowski, Lucken-
walde

Ulla Brunner, Schwechat
Bodo Fribus, Rosenheim
Sevki Tanin, Miinchen

Das Gamesworld Gewinn-
spiel

Die Letzten werden die Er-
sten sein - wir beginnen da-
her mit Platz 10 bis 20, je ein
Game nach Wahl erhalten
niamlich

Gerhard Rosenthal, Solingen
Rainer Pirker, Wien

Christian Lobering, Miinchen
Herbert Gnddig, Hamburg
Fabian Altmann, Weinstadt
Gerrit Blumink, Hengelo
Christian Kleine, Niddatal
Marco Ackermann, Chur
Katia Midunsky, Kéln

Oliver Schulte, Wiesbaden
Ein Game nach Wahl plus
eine Soundblaster-Karte er-

| l@r

halten die Gewinner der
Preise 2 bis 10, und die hei-
Ben

Ralf Bleckwehl, Dotlingen
Petra Maueréder. Rohr
Bernd Rothfufs, Neuburg
Daniel Sommer. Karlsruhe
Markus Drechsler, Wien
Clemens Westerdorf, Gliicks-

burg

Arkadius P Kurtz, Braun-
schweig

Gunnar Gehrmann, Wende-
burg

Markus Hanny, Wien

So, und jetzt bitte einen
Tusch - die Reise nach Las
Vegas mit allem Drum und
Dran (5 Ubernachtungen,
Eintrittskarten fiir die CES
und Siegfried & Roy Show,
etc.) gewinnt

Ute Karnatz, Hamburg

Tja, das war’s fiir’s erste; wir
gratulieren den Gewinnern
ganz herzlich und wiinschen
Euch viel Spal mit Euren
Preisen, die bald bei Euch
eintrudeln werden. Bis zum
nachsten Zocker-Olymp!

Mega Soft

Preisliste gegen
frankierten Riickumschlag

‘ Versand per NN + 8.00 DM

(Ausland Vorkasse -+ 15,00 DM)

bei Vorkasse Euroscheck + 5,00 DM

Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten

MEGA Line

24-Std -Bestellservice

04221/64483

HUNTESTRASSE 2
2870 DELMENHORST

Mega Traveller 2 89,90

Might & Magic Il (d) 94,90

Nascar Challenge 94,90

Police Quest Il (e) 106,90

WARE VERSAND Pools Of Darkness (d) 94,90

PC Railroad Tycoon 89,90

Red Baron 96,90

Bane Of The C. F. (d) 82,90 Return Of Medusa 79,90
Battle Isle 9490 | Rise Of The Dragon 96,90
Blues Brothers 75,90 Robin Hood 82,90
Boston Bomb Club 69,90 | Romance Of The T. K. 119,90
Castles 89,90 | Rules Of Engagement 89,90
Chip's Challenge 69,90 | Savage Empire 89,90
Chuck Yeager's Air C. 94,90 Secret W. Of The L. 94,90

Eye Of The Beholder (d) 9490 | Shadow Sorcerer 89,90
F-117A Nighthawk 86,90 Silent Service Il 89,90
Fate - Gates Of Dawn 94,90 | Sim Earth 99,90
Gateway To The S. F. (d) 94,90 Sorcerer G.AT.G. 82,90
Gem’ X 4990 | Space 1889 89,90
Great Courts 2 75,90 Space Quest |V (E) 96,90
Gunship 2000 94,90 Speedball 2 89,90

| Heart Of China 96,90 | Spirit Of Adventure 79,90
| King's Quest V 109,90 Spot 69,90
i Knights Of The Sky 96,90 Starbyte S. Soccer 82,90
Leisure Suit Larry V 99,90 Terminator (Adv.) 89,90
Lemmings Dual Pack 86,90 Thunderhawk 94,90

| Lord Of The Rings 89,90 Ultimate Baseball 89,90
Mad TV 94,90 Ultima VI 89,90
Magnetic Scrolls Coll. 96,90 | Virtual Reality 2 82,90

| Mario Andretti's R. C. 84,90 | Wing Commander 2 109,90
Megafortress 89,90 | Wrath Of The Demon 84,90




Grundlagenforschung {iber Niitzliches & Unniitzes

for die MS-Dose

Weihnachten ist vorbei, die Welt hat wieder zigtausend stolze PC-Besitzer mehr - wir
gratulieren! Na, schon das erste Spielchen gewagt? Wie bitte, da gab es das eine oder
andere Problem? Nicht verzagen, wir verraten Euch, wie aus Eurem biederen
Biirosklaven ruckzuck ein Super-Entertainer wird!

Kurz und gut, auf den folgenden Seiten
wollen wir die vielbeschworenen Ein-
steiger, Aufsteiger und Umsteiger mit
massenhaft Tips versorgen, die den
nichtsahnenden PC in einen Unterhal-
tungskiinstler verwandeln, der sich we-
der vor einem Amiga noch vor Thomas
Gottschalk zu verstecken braucht. Da-
mit auch wirklich jeder etwas mit
unserer kleinen (Uber-) Lebenshilfe
anfangen kann, haben wir uns bemiiht,
sie so abzufassen, daB es ziemlich egal
ist, ob Thr nun einen XT, 286er, 386er
(es darf ruhig auch ein SX sein) oder

...und jetzt
unter VGA!

gar 486¢r daheim herumstehen habt.
Daher sind wir frohen Mutes, dal}
unsere Grundlagen fiir potentielle
Spielefreaks auch so manchem DOS-
Profi von Nutzen sein kénnen...

Nehmen wir einmal ganz zwanglos an,
Euer Neuerwerb verfiigt iiber eine
Festplatte mit DOS, eine Hercules-
Karte und einen Monochrom-Monitor
- das wiire ohnehin die Minimalaus-

B
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stattung, in der PCs heutzutage ver-
kauft werden. Nun ist aber die Welt der
Spiele eine bunte, ohne Farbmonitor
samt entsprechender Grafikkarte dirf-
tet Ihr hier kaum gliicklich werden. Um
Abhilfe zu schaffen, bieten sich grund-
sitzlich vier Standards an: CGA,EGA,
VGA und Super-VGA. Da CGA- und
EGA-Karten lingst veraltet und kaum
noch erhiiltlich sind, auflerdem von der
giingigen Software praktisch nicht
mehr (bzw. nur in sehr bescheidenem
Umfang) unterstiitzt werden, konnen
wir sie gleich vergessen - an einer

Geballte Grafik-Power:
VGA-Karten



VGA-Karte fiihrt kein Wegivorbet,
zumal die Dinger ,abwiértskompati-
bel” sind (CGA und EGA werden, falls
erforderlichgg@utomatisch ausgereizt).
Aberawelche VGA-Karte ist nun die
richtige?

Nun. prinzipiell kénnen alle VGA-
Karten neueren Datums je nach Auflo-
sung (Standard: 640 x 480 Bildpunkte)
sowohl 16 als auch 256 Farben gleich-
zeitig darstellen. Ob man sich dann fiir
eine Karte mit 256, 512 oder 1024
Kbyte entscheidet, spielt fiir Gambler
keine sooo groBe Rolle, die Unter-
schiede beschrinken sich auf den Preis
und die Geschwindigkeit. Dennoch: Je
schneller Euer Rechner, desto schneller
sollte auch die Karte sein - mit einem
16 Bit-Modell und 512K liegt Ihr in der
goldenen Mitte und damit sicher nicht
verkehrt. Hier seid Ihr schon deutlich
unter 350,- DM dabei, fiir Super-VGA
sind etliche Hunderter mehr zu berap-
pen. Lohnt sich das? Nur wenn Ihr
Euch fiir echte Grafik-Anwendungen
interessiert, denn der Vorzug liegt
hauptsichlich in einer hoheren Auflo-
sung (bis zu maximal 1024 x 768
Punkten), die jedoch von Spielen zur
Zeit kaum jemals unterstiitzt wird.
Was Euch jetzt noch fehlt, ist ein VGA-
Monitor. Solche Bildschirme gibt es je
nach Ausstattung (Auflésung, Zeilen-
frequenz, Bildfrequenz) schon ab etwa
400,- DM aufwiirts. Auf teure Multi-
sync- bzw. Multiscan-Monitore konnt
[hr frohen Herzens verzichten, diese
Geriite sind nur fiir Leute interessant,
die ein und denselben Schirm an tech-
nisch unterschiedlichen Rechnern be-

ker-Tuning

treiben wollen. Worauf Thr aber sicher
nicht verzichten mdogt, das ist ein flim-
merfreies Bild. In diesem Sinne ist es
ratsam, sich das Geriit vor dem Kauf in
Zusammenarbeit mit der gewiinschten
VGA-Karte vorfiihren zu lassen - so

konnt Thr sicher sein, daheim keine

bose Uberraschung zu erleben. Ubri-
gens: VGA-Monitore mit passender
Karte sind heute vielfach als preisgiin-
stige Paketangebote zu haben!

Die Welt der Spiele ist bekanntlich
nicht nur farbenfroh, sondern auch
geriuschvoll, gelegentlich sogar rich-
tiggehend musikalisch. Freilich, wenn
man auf den bereits eingebauten Spea-
ker und sein erbirmliches Gepiepse
angewiesen ist, mochte man das kaum
glauben. In Wahrheit haben aber die
meisten  Entertainment-Programme
stimmungsvolle  Stereo-Soundunter-
malung mit herrlichen Gerduscheffek-
ten, traumhafter Musik und vereinzelt
sogar Sprachausgabe zu bieten - sofern
eine Soundkarte im Rechner steckt!

Wer in den Genul} feinster Klangerleb-
nisse kommen will, hat die Qual der
Wahl zwischen drei Standards: AdLib,
Soundblaster und Roland. Dariiberhin-
aus sind zwar noch etliche ,Exoten*
erhiltlich, doch was niitzt die schonste
Soundkarte, wenn sie nicht von mog-
lichst vielen Programmen unterstiitzt
wird? Die preisgiinstigste Alternative
heilt AdLib (schon unter 200,- DM zu
haben), hat trotz der neun Kanile aber

am wenigsten zu bieten. Zwar soll in
Kiirze die ,AdLib Gold" erscheinen,
vorliufig mufl man hier jedoch mit
etwas blechern klingenden Effekten
und ohne Sprachausgabe auskommen.
Besser, man trennt sich von etwa 350
Mirkern und kauft dafiir eine Sound-
blaster-Karte, die mit feinerem (Digi-)
Klang, Sprachausgabe und einem inte-
grierten MIDI-Interface (zum An-
schluB des Rechners an ein Keyboard)
aufwarten kann. AuBerdem ist die
Soundblaster in aller Regel zur AdLib
kompatibel, was hiiben tont, tont meist
auch driiben. Das Optimum stellen im
Moment freilich die Roland Soundkar-
ten dar (MT-32 bzw. LAPC-1), ab
etwa 1000,- DM bekommt man hier
sozusagen einen kompletten Synthesi-
zer. Wer jedoch nicht vorhat, selbst
Musik zu machen, ist bei der Soundbla-
ster-Karte billiger und besser aufgeho-
ben, denn Roland wird softwaremifig
lingst nicht im gleichen Umfang unter-
stiitzt.

Nebenbei bemerkt ist auch das feinste
Kirtchen witzlos, wenn Ihr nicht eine
Stereoanlage (oder zumindest einen
Verstirker samt Boxen) in der Nihe
Eures Computers habt, um die Gerite
miteinander zu verbinden - das erfor-
derliche Kabel ist im Lieferumfang der
Karte enthalten. Wer also z.B. eine
siindteure Roland-Karte in seinen
Rechner steckt, um selbigen dann an
einem Mini-Getthoblaster fiir Zwolf-
markfuffzig zu betreiben, braucht sich
iiber mangelnde Qualitit nicht zu wun-
dern...

Die Ersatz-Maus: Trackball




schonste Grafik _und_der beste

ert, wenn das Zocken mangels geeig-
neter Eingabegerite zur Qual wird.
Zwar kann nach wie vor so gut wie
jedes Spiel mit der Tastatur bewiltigt
werden, ob’s auch Spall macht, steht
allerdings oft auf einem ganz anderen
Blatt. Um die Sache kurz zu machen:
Maus und Joystick gehéren zum PC-
Gambler wie eine Kugel zum Roulette!
Nun, an so einem Miuschen ist noch
keiner zugrunde gegangen, die simpel-
sten PC-Nager nisten sich bereits fiir
weit unter 100 Mark auf Eurem Com-
putertisch ein. Geliefert werden sie mit
einer Diskette, auf der sich die beno-
tigte Treibersoftware befindet - Soft-
ware installieren, Maus am seriellen
Port anschlieBen, fertig. Auf teuren
Schnickschnack wie z.B. eine optische
Maus kann der Spieler getrost verzich-
ten, lediglich Microsoft-kompatibel
sollte das Geriit sein, da sonst manche
Spiele nicht mit ihm zusammenarbei-
ten wollen. Auch ist es empfehlens-
wert, sich fiir ca. 10,- DM eine Maus-
matte zuzulegen, sodal fiir reibungslo-
ses Abrollen auf allen Unterlagen ge-
sorgt ist. Eine interessante Alternative
wire ibrigens ein Trackball, bei
Games, in denen tunlichst schnell ge-
klickt werden mul}, sind die Dinger
herkommlichen Miusen sogar iiberle-
gen.

In Sachen Joystick wird's leider eir
biBchen komplizierter: Zunidchstmal
muB Euer PC iiber einen sogenannten

Gameport verfiigen, der sich meist auf

einer separaten Steckkarte, der ,,Game-
card”, befindet. Hat Euer Rechner so-
was aber mit maximal 50- DM zu
Buche schligt. Ist auch diese Hiirde
genommen, stellt sich die Frage, ob es
ein analoger oder ein digitaler Kniippel
sein soll. Fiir die wesentlich exakteren
Analog-Sticks ist eine Steckkarte mit
der entsprechenden Ubersetzerlogik
vonnoten, zudem muB der Kniippel fiir
praktisch jedes Programm neu justiert
werden (einfach der am Bildschirm
vorgegebenen Prozedur folgen). Tja,
ein bilchen umstindlich, aber man
gewohnt sich daran. Und welcher Stick
soll's nun genau sein? Puh, die Auswahl
ist vielfiltig, es gibt Sticks in allen
Formen, Farben und Preisklassen! Hier
auf die Schnelle eine Empfehlung abzu-
geben, wire verantwortungslos, zumal
der eine Spieler mit dem gleichen Geriit
hochst zufrieden sein konnte, das ein
anderer fiir den letzten Mist hilt. Am
besten, Thr probiert vor dem Kauf ver-
schiedene Sticks aus, oder Thr geduldet
Euch noch ein wenig und wartet auf
unsere groBe Joystick-Marktiibersicht
in einer der nichsten Ausgaben...

Wir sind ja anfénglich davon ausgegan-
gen, daBl Thr eine Festplatte bereits
besitzt, wir konnen wohl auch anneh-

Euer PC zumindest iiber ei ;

SICherhenauf den |

Stet auBerdem verkurzl 51ch die Zelt
zur Festplatteninstallation des Pro-
gramms oft deutlich. Zwar falt eine
3.5 HD-Diskette mit 1,44 MB nur
unwesentlich mehr als ihr 5.25* HD-
Gegenstiick (1,2 MB), aber trotzdem
kommen die Spiele in der Praxis hier
meist mit der Hiilfte der Scheiben aus.
Ein 3.5* HD-Laufwerk muB also nicht
unbedingt sein, es kostet jedoch nur
vergleichsweise giinstige 200,- DM
und macht das Leben dabei doch soviel
leichter!

Wem das alles nicht genug ist, der
iberlege sich die Anschaffung eines
CD-ROM-Laufwerks - bis zu 680 MB
lassen sich ndmlich auf einer Schiller-
scheibe unterbringen, das sind gut und
gerne 1.800 herkommliche XT-Disket-
ten im 5.25 Zoll-Format! Klingt ver-
lockend, was? Wer sich hier jedoch
Wunderdinge erwartet, ist leider ein
paar Jiahrchen zu friih dran: Erstens ist
die Auswahl an CD-Software vorliufig
noch sehr gering, zweitens niitzt das
Vorhandene die Mdoglichkeiten nicht-
mal zu einem Bruchteil aus, und drittens
kann (zumindest im Moment noch)
eine CD nicht beschrieben werden.
Andererseits gilt CD-ROM vdéllig zu
Recht als das Speichermedium der Zu-
kunft, es kann also nicht schaden, sich
heute schon ein, zwei Gedanken dar-

bl it
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tel hinterher umi zu undest einen Tau-

sendel le;chter

Wer bis hierher nichts Neues erfahren
hat, bel dem ist in punkto Hardware
wahrscheinlich nicht mehr viel zu ver-
bessern. Aber wie immer gibt’s ein
Aber: Oft genug verweigern Spiele
auch bei der komplettesten Systemkon-
figuration ihren Dienst! In den allermei-
sten Féllen hapert es dann am (freien)
Platz im Hauptspeicher. Besonders,
wenn das zur Zeit noch géngige DOS

fehlen sollte, denn so manches unwilli-
ge Programm kann mit kleinen Mani-
pulationen an der CONFIG.SYS doch
noch zum Laufen {berredet werden.
Dazu sollte man sich aber schon ein
bichen auskennen, will man nicht

- mehr schlecht als recht machen. Was

Ihr Euch ebenfalls unbedingt zulegen
solltet, ist ein Hilfsprogramm wie ,PC-
Tools”, ,Norton Commander"
LGEM". Einmal auf der Harddisk in-
stalliert, hilft Euch so ein Utility beim

Verwalten von Unterverzeichnissen,

Kopieren und Wiederherstellen verse-
hentlich geloschter Dateien. Selten wa-
ren 200,- bis 300.- DM so sinnreich
investiert wie hier!

Last not least sei allen preisbewuliten
Zockern, die sich von Zeit zu Zeit mal

oder

[.ILI Iulln,mhu im i’L If‘
HillnlI]Llhilka Hll[ i'.’l[]i.‘[ii I"\;L‘!i'?i_'i'i
spielchen vor dem Kauf, be
Enttduschungen!

2) Raubkopien sind zwar
erstens illegal, zweitens of
seucht und drittens
[LIHE} nur begrenzt unterh: 111\_.1111
3) Siche ||1LHC‘}\_(—!D'\_H sind hir :
lig legal und schiitzen zuve
Datenverlust durch

wahrt vor

(mangels

Bedienungsfehler

oder Viren. Die Erstellung eines
Backups mag lastig sein, lohnt sich
aber!

4) Wenn mal trotz aller Miihe gar nichts

mehr klappen will (sei es, dal [hr im
Spiel nicht weiterkommit, sei es, dall das
Teil partout nicht laufen mag), braucht

4.1 im Rechner steckt, gibt’s Probleme, mit einem PD-Spielchen vergniigen Ihr nicht zu verzagen - wir stehen Euch
weil es sich ganz schon breit macht. Da  wollen, der Kauf eines Virenschutzpro-  jederzeit gerne mit Rat und Zu
hilft nur die Anschaffung des neuen gramms ans Herz gelegt. Frei nach dem  Seite!

DOS 5.0, oder man geht einen Schritt  Motto: Lieber einen Hunderter inve- So, mehr fillt uns zum Thema beim
zuriick und besorgt sich das dltere DOS  stiert, als die Festplatte neu forma- besten Willen nicht mehr ein. Nur, um

ganz sicher zu gehen, haben wir Euch
dle wichtigsten Stichpunkte nochmals
In einer Cl]c‘d\l]nh zusammengestellt
und eine kleine Aufzihlung empfe

lenswerter Games fiir Einsteiger ange
fertigt. Ist schlieflich m unserem ur-
eigensten Interesse: Beg
Splciu sind auch begeis sterte PC

KER-Leser... (ml)

3.2 (samt Maustreiber!) auf Disk. Von
der wird dann gebootet, und schon
klappt die Sache - sofern die Festplatte
nicht grofer als 30 MB ist, da diese
Version des Betriebssystems nicht mehr
verwalten kann. Wer zumindest einen
286er sein eigen nennt, ist iibrigens mit
der Anschaffung eines Speichermana-
gers alle Probleme los. Solche Pro-
gramme (wie z.B. ,386 MAX") sind
allerdings unter 200,- DM nicht zu
bekommen.

In diesem Zusammenhang sei erwéhnt,

tiert. .

Zum kronenden AbschluB3 unseres klei-
nen Zocker-Grundkurses, hier noch ein
paar gute Ratschldge fiir eine verspielte
Zukunft ohne Stref3.

1) Spiele kosten Geld, drum priife, wer

[ ,i..

eisterte

dal} generell ein gutes DOS-Buch (wie | Anschaffung Notwendigkeit Voraussetzung Preis |
z.B. das, das Ihr bei uns bestellen konnt) | VGA-Kare unbedingt VGA-Monitor 150.- bis 900,- DM |
in keinem computerisierten Haushalt [ VGA-Monitor unbedingt VGA-Karte 400 bis 2.000- DM
& = : Soundkarte emplehlenswert \a".‘_‘!‘.\l"'-'!l'i\ti' und Boxen 200,- bis 1.000,-
Maus & Matte unbedingt (serieller) Port frei 50,- bis 150,
Joystick unbedingt Gameport 20,- bis  100,- DNV
I Trackball bei Bedarf (serieller) Port frei 100,- bis 200

3,5"-Laufwerk Schacht frei 150~ bis 250,

CD-ROM

bei Bedarf

(noch) keine

dickes Sparschwein 1.000.- bis 1.500,-

= S it T no sl DOS 3.2 bzw. 5.0 empfehlenswert — 20~ bzw. 200,

: w_ DOS-Buch empfehlenswert — 15—~ bis 100~ DI
o B bty ; | Speichermanager bei Bedarf (zumindest) 286er CPU 200,- bis 300,
' .[ Hilfsprogramm empfehlenswert - 200~ bis  300.-
Virenkiller empfehlenswert - 20,- bis 150,

1 #irva Installn Sedf 1

Wemx — Uorslom 5.08 — A Masagar for 386 Jystems
(€2 Copgright 1907-90 Qualitan, (mc. #11 pights reserwsd.

Berial B 1181 - Licessed to ICH
E Pemory lzege
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10 tolle
Einsteiger-Spiele
Eye of the Beholder
(Bedienungsfreundliches = Rollenspiel
mit Supergrafik)

Larryl -V

(Humoryolle Grafikadventures fiir An-
finger)

Lemmings

(Geniale Mixtur aus Strategie und Ge-
schicklichkeit)

Links

(Einsteigerfreundliche Golfsimulation)
Populous

(Strategical mit Langzeitmotivation)
Rise of the Dragon

(Mausgesteuertes SF-Abenteuer im
Endzeit-Look)

Sim City

(Originelle Stadtebauer-Simulation)
Tetris

(Das klassische Suchtspiel)

Wing Commander Il

(Space-Action vom Allerfeinsten)
Wonderland

(Text/Grafikadventure in Windows-
Komfort)

Karl und Mechthild Drever

hild Prrever Ingo Steinhaus

14 s ‘li' { N -T‘ 1 Y 0
WORD & AR |E L] t e
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Optimerung
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fiir Einsteiger, Aufsteiger Einstieg-Anwendung-Optimierung Dieses Buch hilit Ihnen die
und Umsteiger Dieses Buch enthélt eine komplette umfangreichen Funktionen des vallig neu
1schlage- und Lehrbuch fiir alle Beschreibung aller Moglichkeiten uberarb:;ttl?rl]%n;{?l;t‘f Lgrra?kﬁ;ogramms
onen incl. 4.01 mit einschlieBlich Version 5.0. Zusatzlich zu gt ORI
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und einer vollstandigen es Ihnen anhand von praxisnahen B i gkwerdf'" ik alu 92 ng?‘
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Der groe Klang zum kleinen Preis:

Auf den vorigen Seiten war ja viel von Soundkarten die Rede, von deren Standards und
eventuellen Problemen mit ,,Exoten*. Das heif}t aber nun nicht, dal es zu AdLib,
Soundblaster und Roland iiberhaupt keine Alternativen giabe - Rainbow Arts hat
gerade eine sehr interessante veroffentlicht!

Eigentlich kennt man die
Kaarster Firma ja eher als
Spielelieferanten, besonders
thre eingedeutschten Lucas-
film-Adventures sind stets in
aller Munde. Die guten Leute
wissen daher aus eigener Er-
fahrung, um wieviel schéner
das schonste Spiel wird,
wenn es mit toller Musik und
anspruchsvollen Effekten un-
terlegt ist. Damit nun auch
derschmale Geldbeutelinden
GenuBl akustischer Lecker-
bissen kommt, hat Rain-
bow Arts ein ,Klang-Pa-
ket” geschniirt, dessen Preis-
leistungsverhiltnis selbst
Sound-Muffel iiberzeugen
sollte!

Fiir bescheidene 249,- DM
erhilt man eine Box, die ge-
radezu aus allen Nihten
platzt: Nach dem Offnen fal-
len nicht nur die Steckkarte,
sondern auch zwei Vier-
Watt-Boxen, ein Kopfhorer
sowie Disketten in Hiille und
Fiille heraus. Die Soundkar-
te ist zwar klein (etwa die

Klangvolles Knobelvergniigen: Logical und Rock’n’Roll
liegen in beiden Disk-Versionen bei!

GroBe einer Zigaretten-
schachtel, paBt auch prima
in Laptops) aber oho - das
Teil ist voll AdLib-kompati-
bel, besitzt also elf frei pro-
grammierbare Kanile fiir
die gleichzeitige Wiederga-
be von Musik und Effekten.
Dazu gesellt sich die Mog-
lichkeit fiir Covox-Sprach-
ausgabe, wie man anhand
von Programmen wie z.B.
Might & Magic III* oder
»Chuck Yeager's Air Com-
bat* tberpriifen kann. Ein-
zig bei Spielen, die auf eine
Soundblaster-Karte  beste-
hen, wie etwa ,Wing Com-
mander [I“, mufl der PC-
Soundman passen.

Diese Einschrinkung ist
aber leichter zu verschmer-
zen, wenn man weill, daB
hier den Kéufer nur wenige
Handgriffe vom Musiker-
lebnis trennen: Die Installa-
tion ist dank der ausfiihrli-
chen deutschen Anleitung
iiberhaupt kein Problem -
hier drei Schrauben, dort

drei, Karte eingesteckt, nach
zwei Minuten ist alles erle-
digt. Ja nicht mal eine Ste-
reoanlage ist vonnéten, denn
die  Tonausgabe erfolgt
wahlweise iiber die mitgelie-
ferten Miniboxen (powern
gar nicht iibel los!) oder den
beigelegten Kopfhérer. Wer
trotzdem lieber seiner Ste-
reoanlage vertraut, braucht

sich nur ein Kabel mit
Cinchsteckern zu besor-
gen...

Dank der Soft-Beigaben

kann man den PC-Sound-
man auch gleich griindlich
austesten, etwa mit dem Mu-
sikprogramm ,,FM-Driver*.
Es lduft zwar nur unter
~Windows", bietet aber
selbst dem unbegnadetsten
Banausen die Moglichkeit
zu Eigenkompositionen, die
dann auch im Hintergrund
(z.B. wihrend einer Texter-

fassung) laufen konnen. Ja, -

sogar der nervige Fehler-
piepser a8t sich durch einen
netten Jingle ersetzen, zehn

feine Beispielstiicke finden
sich bereits auf der Diskette.
Einen Vorgeschmack auf
musikalisches Spielvergnii-
gen bieten schlieBlich die
beiden Griibelknaller ,,Logi-
cal” und ,Rock’n'Roll“, die
ohnehin in keiner Sammlung
fehlen sollten.

Fazit: PC-Soundman liefert
ordentlichen AdLib-Sound,
Sprache und Spiele zu einem
mehr als ordentlichen Preis -
bring me the Sound, man! (r])

PC-SOUNDMAN

AdLib-kompatible Soundkarte
mit viel Zubehor

PRADIKAT:
Besonders preiswert

Preis: ca. 249,- DM
Hersteller: Rainbow Arts

Lault auf allen PCs, cine zweite
Soundkarte kann nicht parallel
betriehen werden.

hababds
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Wenn es um Serien-Helden geht, macht Sierra so schnell keine andere Company etwas
vor: Schwerenoter Larry Laffer und der Weltraum-Hausmeister Roger Wilco sind fiir
Computerspieler ja lingst alte Bekannte, und auch der Bildschirm-Bulle Sonny Bonds
steht hier bereits vor seinem dritten Einsatz.

The Kindred

Im Gegensutz zu anderen Grafikad-
ventures hat die Police Quest Reihe
von Anfang an nicht nur auf eine
spannende Story gesetzt, sondern dem
Spieler auch ein wenig Einblick in die
Routine amerikanischer Polizeiarbeit
gestattet. Das Konzept war ein voller
Erfolg, Spieldesigner Jim Walls diirfte
zwischenzeitlich der populirste Ex-
Polizeibeamte in den Staaten sein! Im
ersten Teil der Serie konnte sein Miami
Vice Verschnitt Sonny Bonds den {iblen
Drogendealer Jesse Baines dingfest
machen, in der Fortsetzung ist der
Schurke wieder ausgebrochen und
schwort Rache. Beim zweiten Anlauf

gingen die Programmierer aber auf

Nummer Sicher und lieBen Jesse an-
ldBlich eines groBen Showdowns im
Kugelhagel sterben — damit sollte die
Sache fiir Sonny ja nun eigentlich aus-
gestanden sein. Aber halt nur ,eigent-
lich®, denn Sierras Fortsetzungsgeliiste
werden wohl auch nach diesem Spiel
noch einen Strich durch Sonnys Ren-
ten-Rechnung machen. ..

Doch von Rente kann vorlaufig ohne-
hin keine Rede sein, schon eher von
ordiniirem Streifendienst: Unser Cop
mul} Strafzettel fir Raser ausstellen,
besoffene Autofahrer aus dem Verkehr
zichen und ahnlich anspruchsvolle
Aufgaben verrichten. Fiir Realismus
sorgt dabei einerseits der alltigliche
Papierkrieg (Formulare aussuchen und
ausfiillen, Fiihrerscheinnummern per
Polizeicomputer iiberpriifen, etc.), an-
dererseits, daB es durchaus passieren
kann, daB3 einem so ein Trunkenbold
sein Friihstick vor die FiiBe spuckt
(wiirg!). Doch pl6tzlich und unerwartet

bringt eine Animationssequenz Dra-
matik ins beschauliche Beamtenleben:
Unterlegt mit fast schon zu wirklich-
keitsnahen Digi-Bildern mufl man hilf-
los mitansehen, wie Sonnys Frau von
Messerstechern (iberfallen wird! Die
Armste wird schwerverletzt ins Kran-
kenhaus eingeliefert, Sonny hingegen
zum Detective Sergeant der Mord-
kommission befardert - und jetzt geht
der ,SpaB* erst richtig los!

Zur Klirung steht eine Reihe von
Mordfillen an, deren Opfer stets mit
einem (ins Fleisch) eingeritzten Penta-
gramm gefunden werden. Also ver-
gleicht Detective Sergeant Bonds die
Falle am Fahndungscomputer mitein-
ander und besucht die Tatorte, um
Indizien und Beweismaterial zu si-

chern. Dabei ergeben sich allerlei
Merkwiirdigkeiten, nur wer mit viel
Geduld und Spucke das Puzzle aus
seltsamen Details und verdichtigen
Hinweisen zusammenfiigt, hat eine
Chance, dem Killer auf die Spur zu
kommen, Obwohl: Dali Michael Bai-
nes, Jesses Bruder, in den Fall ver-
wickelt ist, kann alte Police Quest-
Hasen wohl kaum iiberraschen. ..

Ganz im Gegensatz zur Priisentation
des Spiels, denn die beeindruckenden
grafischen Verbesserungen gegeniiber
den Vorgangern sind eine der groBten
Uberraschungen von Police Quest III.
Besonders die Animationen der auftre-
tenden Charaktere heben sich vom
gewohnten Sierra-Standard erkennbar
ab, schlieBlich hat man extra Video-
aufnahmen von Schauspielern ange-
fertigt, um die Bewegungsabliufe
moglichst realistisch gestalten zu kon-
nen. Uberhaupt ist Realismus das
Schliisselwort zu diesem Game: Viele
digitalisierte Fotos sorgen fiir Atmo-
sphire, und auch spielerisch gilt es,
Details en masse zu beachten. Ver-
saumt man es beispielsweise mit einem
(nervigen) Reporter zu plaudern, ist die
Chance vertan, durch seine Zeitung
Zeugen zu suchen - und der Fall somit
unlosbar! Trotz der dhnlich pompdsen
Aufmachung liegt der Schwierigkeits-
grad deutlich tiber dem von ,Larry V¥,
dafiir sind Frohnaturen (schon aul-
grund der streckenweise wirklich bru-
talen Bilder) hier natiirlich nicht so gut




aufgehoben. Vollig humorlos geht es
allerdings auch in Sonny Bonds Wir-
kungsbereich Lytton nicht zu, die Fest-
nahme ecines sparsam bekleideten

GiMTES Fif RBETELRER

alle Figuren ihre Lippen beim Spre-
chen, bis jedoch der dazugehorige Text
nachgeladen wird, hitte man schon
wieder drei Ganoven dingfest machen

haben, wer nur einen 286er besitzt,
hitte es in der Zwischenzeit vermutlich
schon zum Polizeiprisidenten ge-
bracht! Und was fur die Sprechblasen

gilt, gilt fiir die Bilder natiirlich erst
recht. Beim Sound sieht’s dhnlich aus,
wer auf den eingebauten Piepser ange-

Hinde hoch, das ist ein Uberspiel?

ﬂ UFO-Gliubigen im Stadtpark ist z.B. konnen - das gilt fiir jene Detectives, wiesen ist, bekommt mit der Zeit Oh-
allemal fiir einen Lacher gut. die ihre fiinf Disketten (5.25* HD) auf rensausen, Soundkartenbesitzer im-
!_ Aber wo viel Licht ist, da ist bekannt- der Festplatte eines 386ers verstaut merhin leidlich harmonische Melodien

lich auch Schatten. So bewegen zwar vom Starkomponisten Jan Hammer.
Die Handhabung geht hingegen dank
der neuen Sierra-Einheitsleiste kinder-
leicht vonstatten, bis auf das Ausfiillen
der Formulare laufen simtliche Aktio-
nen im Icon-Betrieb ab. Ob diese Form
der Steuerung dem Gameplay zutrdg-
: - lich ist, dariiber streiten sich die Gei-
» =8 UL ster, daB} der Bequemlichkeit Geniige

k 4 ' getan wird, darf jedoch als {iber jeden
Zweifel erhaben betrachtet werden.
Zusammenfassend kann man also sa-
gen, dal Fans der Police Quest Serie
hier bestimmt keine Enttduschung er-
leben miissen, speziell in Sachen Pri-
sentation setzt The Kindred MaBstibe.
Auch Neulinge im Polizeigewerbe
werden sich dank des vereinfachten
Gameplays recht wohl fiihlen, dennoch
haben wir gezogert, einen Hit zu
ziicken: Mit schwachem Sound lat’s
sich leben, mit elend langen Wartezei-
ten schon weniger — aber beides zu-
sammen muf} sich ja wohl negativ
bemerkbar machen. Zumindest ein
biBchen... (C. Borgmeier)

: d. meht ?o\izeiamag. o
T

Police Quest I1I

Imposantes Grafikadventure im

Polizeimilieu - fiir hartgesottene
Realos!

86 %

GRAFIK

SOUND 59%
ATMOSPHARE 88%
MOTIVATION 80%
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene
Preis: ca. 139.- DM
Hersteller: Sierra

EGA-Version gesondert erhilt-

lich, auf XTs nicht spielbar.

AdLib
Soundblaster
Roland

Maus
Joystick

Dt. Anleitung
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DaB Computerspiele gele-
gentlich von ,,artfremden*
Konzernen gesponsert wer-
den, weil man bereits seit
den Abenteuern von ,,Sunny
Shine*. Und was seinerzeit
dem Kippenhersteller Phi-
lip Morris recht war, ist nun
der Sprudel-Company Se-
ven-Up billig.

Virgins Spot-Minnchen sind
namlich dem groBen roten
Punkt im Firmenlogo der
Durstléscher aus Dallas ent-
sprungen. Wer nun aller-
dings eine schlampige Auf-
tragsarbeit befiirchtet, der
irrt: Die Griibelei Zhnelt
zwar dem etwas verun-
gliickten ,Ball Game* von
Electronic Zoo, spielt sich
aber einfacher, besser und
spaBiger!

Ein variables Spielbrett mit
maximal 7 x 7 Feldern dient
als Schlachtfeld fiir die Gei-
stesgefechte von zwei bis
vier Strategen; ganz nach
Belieben Mensch oder Rech-
ner. Jeder beginnt mit einem
farbigen Stein in der festge-
legten Startposition, reihum
kann man nun entweder auf

GNADENLOS

ein benachbartes (leeres)
Feld ziehen oder auf ein
hochstens zwei Schritte ent-
ferntes (wiederum leeres)
Quadrat springen. Im ersten
Fall bleibt das Ausgangsfeld
besetzt, im zweiten mub} es
geraumt werden, aber stets
verwandeln sich alle Feind-
Steine in der Umgebung des
Ziels in eigene. Sobald alle

DER KONSOLEN-und SOFTWARESPEZIALIST

MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN

/}.

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778

MS DOS Software

Air Sea Supremacy 75,90
AT.P. 75,90
Bards Tale Trilogy 75,90
California Games 2 63,90
Cardinal of Kremlin 63,90
Castles 63,90
Yeager Combat Sim. 63,90
Command H.Q. 67,90
Desert Storm 33,90
Eye of Beholder engl. 63,90
Eye of Beholder dt. 75,90
F-15 Strike Eagle 2 75,90
F- 117 Nighthawk 75,90
Flightsimulator 4.0 135,90
Fountain of Dreams 58,90
Golden Axe 63,90
Great Courts 2 63,90
Gunship 2000 75,90
Heart of China VGA 75,90
Kathedrale 75,90
Ishido 67,90
Jetfighter 2 75,90
Jones in Fastlane CD-ROM 85,90
King's Quest 5 (VGA) 92,90
Larry1 VGA 75,90
Larry 3 dt. 75,90
Larry 5 75,90
Lemmings 72,90
Links 80,90
LHX Chopper 84,90
Life & Death 2 63,90
Mario Andretti Racing 58,90
Martian Dreams 72,90
Martian Memorandum 75,90
Megafortress 72,90
Miéat & Magic 3 72,90
Mike Diktas Football 67,90
PGA Tour Golf 63,90
Police Quest 3 75,90
Pools of Darkness 63,90
Railroad Tycoon 80,90

Red Baron 75,90
Secret Missions 2 33,90
Rise of the Dragon 75,90
Robin Hood 63,90
Rules of Engagement 72,90
Savage Empire 75,90
Secret of Silver Blades 58,90
Secret Monkey IsLVGA 75,90
Shadow Sorcerer 72,90
Silent Service 2 75,90
Sim Earth 79,90
Sorcerers Appliance 75,90
Sorcerers get the Girls 58,90
Space Quest 1 VGA 75,90
Space Quest 3 dt. 75,90
Space Quest4 VGA 75,90
Speedball 2 75,90

eir finest Hour 67,90
Thunderboard 259,90
Ultima 6 75,90
Whales 63,90
Willy Beamish 75,90
Wing Commander 75,90
Wing Commander 2 75,90
Winter Challenge 67,90
W C 2 Speech Pack 39,90
Wonderland 75,90
Zac Mc Kracken 58,90

WEITERE SPIELE AUF
ANFRAGE LIEFERBAR,
Lieferung erfolgt per NN
+ DM 9,50 Versand .
Ms-Dos Spiele z.T. m. dt.
Anlcitunﬁ bzw. in Deutsch
Irrtum, Druckfehler,
Preisinderung und Liefer-
ung vorbehalten
Gnadenlos Elektronik
Vertriebs GmbH
Boschetrieder Str. 28

8000 Miinchen 70

KEIN LADENVERKAUF

e FUR THFTLER DENHER 6 STRATEGEN

Felder belegt sind, wird ab-
gerechnet - wer die meisten
besetzt hilt, gewinnt.

Zweckdienliche Grafik mit
putzigen Animationen der
Punkt-Ménnchen, flotte
Jingles und FX sowie eine
stolperfreie Maussteuerung
erwarten den bzw. die Den-
ker. Stick und Tastatur wer-
den auch unterstiitzt, arbei-

weiter! Bei diesen Preisen konnten Sie schwach

“v id‘g:a:ﬂosrjt E”_? gUf6'7 /%Eesen Sie besser nicht

werden! Bestellnotruf: 02374 /741132,

ten jedoch etwas umstindli-
cher. Da allerlei Optionen
wie Zeitlimit, einstellbare
Spielstirke oder der Brett-
editor fiir dauerhaften SpaB
sorgen, ist die Digi-Limo ei-
ne respektable Erfrischung
fiir Computer-Strategen - ob
durstig oder nicht. (jn)

Spot

Eingingige Tiiftelei - flott und

]

spabig

Auch bei 10 MHz noch ange-
nehm schnell.

51/4 AdLib
3172 | Sommieser.
VGA Roland
EGA Maus
CGA Joystick
I M Dt. Anleitung

e—-
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3-D Construction Kit 116,85
Advanced Destroyer Simulator 70,95
Armour Alley 69,85
Bad Blood ! 29,95
Bandit Kings 83,95
Battle Isle * 85,95
Bill Eliots Nascar Chalienge 85,95
Bombuzal + Xenon Il | 25,95
Bundesliga Manager Prof. * 69,95
Carrier Command 2995
Castles 75,95
Chips Challenge 59,95
Chuck Yeagers AFT 2.0 65,95
Chuck Yeagers Air Combat 77,95
Civilization * 75,95
Command H. Q. 77,95
Crystals of Arborea 60,95
Das Boot 79,95
Dragon Wars | 29,95
Elite Plus 83,95
Elvira Mistress of the Dark 89,95
Eye of the Beholder dt. 88,95
F-117 A 84,95
F-15 Strike Eagle 1| 77,95
F-15 Stike Eagle Mission Disk 40,95
F-16 Falcon 3.0 * a. Anf.
Genghis Khan 83,95
Go 60,95
Great Courts 2 69,95
Gunship 2000 84,95
Hard Drivin'2 70,95
Heart of China 8295
Hillstreet Blues 63,95
It came from the Desert ! 29,95
Invest 64,95
Jahangir Khan 64,95
Jetfighter 11 86,95
Joe Montana Football 81,95
Kings Quest V dt 97,95
Larry | VGA 85,95
Larry Il dt 8595
Larry V 8595
Legend of Faerghail e. ! 2595
Lemmings 75,95
LHX-Attack Chopper 88,95
Linka 89,95
Links Kursdisk 1-5 je 39,95
Martian Dreams 8395

Versand per U e +12,

(+°8,- zzql. 3,- DM

Zahlkartengebiihr). Fur Vorauskasse bitte vorher anrufen.
Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel. 0237 4 74112

Megatreveller | 75,95
MIG 29 Fulcrum 79,95
M. U.D.S.! 25,95
N. AL M. 83,85
North & South 26,95
Pirates 57,95
Police Quest 3 85,895
Railroad Tycoon . 81,95
Red Baron dt. 85,95
Return of Medusa 70,95
Rise of the Dragon 8595
Robin Hood 69,95
Rock’n Roll 60,95
Secret of Monkey Island 2 * a. Anf.
Secret Weap. o. t. Luftwaffe 88,95
Shermann M 4 26,95
Shiftrix 55,95
Silent Servicell 75,85
Sim City/Populous 70,95
Sim Earth 88,95
Space Quest | VGA 85,95
Space Quest 1l dt. B4,95
Space Quest IV 85,95
Speedball ! 18,85
Spelicasting 201 85,95
Spirit of Adventure 70,85
Their finest Missions Vol. 1 3595
Transworld 70,95
TV Sports Football ! 25,95
UMS | 29,95
UMs I 83,95
Vette | 19,95
Warlords 70,95
Wild West World 84,95
Willy Beamish 8595
Wing Commander Il 8595
Wing Co. Speech Acc. Pack 38,95
Winzer 70,95
Wrath of the Demon 78,95
Xenon 21! 19,95

Dies ist nur ein kleiner Auszug des Lieferpro-
gramms. Neuheiten bitte telefonisch
erfragen!!! Anderungen und Irrtiimer

vorbehalten.
*=Programm oder einzelne Version
beiAnzeigenabgabeschluB noch nicht
lieferbar. I=solange Vorrat reicht.

. aut Wunsch per Post Nachnahme
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GIMES Fi RBLITELRER

Lankhors Siidsee-Adventure blieb ein volles Jahr lang fiir Homecomputer-Besitzer
reserviert, der Rest der Menschheit mufite schon Perlenfischer
oder Piratenkapitin werden, um Abenteuer unter heiler Sonne
zu erleben. Jetzt wird auch am PC stilvoll gemordet...

In seinem zweiten Abenteu-
er (nach ,,Mortville Manor*)
verschlagt es Jerome Lange,
den pfiffigen Star-Detektiv
der 50er Jahre, auf ein
Kreuzfahrtschiff. Von dort
verschlégt es ihn gleich wei-
ter auf eine kleine aber feine
Insel, denn ein drduender
Sturm zwingt Passagier und
Besatzung zum Landgang.
Und Jerome wire nicht Je-
rome, wiirde er nicht schnur-
stracks in ein finsteres Ver-
brechen stolpern: Kaum fe-
sten Boden unter den Zehen,
stoBt er auf eine Lady na-
mens Maguy, die auf Maupi-
ti Island ein zweifelhaftes
Etablissement fiihrt. Eines
threr Midchen, Marie, wur-
de offenbar entfiihrt - und
schon steckt der ehrenwerte
Monsieur wieder bis iliber
beide Nasen im Schniiffelge-
schéft!

Zwei Augen sollte man als
Langes ,Fiihrungsoffizier*
jedoch ebenfalls mitbringen,
um die grafischen Qualiti-
ten dieses Programms auch

gebithrend wiirdigen zu kon-
nen. Zwar sind die beinahe
monitorfiillenden VGA-Bil-
der der 28 Ortlichkeiten et-
was grober ausgefallen als
beispielsweise am Amiga,
und auch die kleinen Anima-
tionen gibt’s nicht mehr,
doch locken nun 256 priich-
tige Farben. Uber Pulldown-
Meniis werden die Ermitt-
lungen gesteuert: Man kann
alles untersuchen, was im
betreffenden Raum zu sehen
ist, Objekte nehmen oder be-
wegen, aus einem Versteck
beobachten, warten, essen

Sahne in den Tee, eine Leiche zum Kaffee. ..

und so weiter und so fort.
Mindestens ebenso wichtig
ist es aber, die neun ,Insula-
ner” zu verhdren, wenn man
ihre Wege kreuzt, denn (nur)
Fragen macht schlau. Dabei
kann (wiederum meniige-
steuert) jeder {iber jeden aus-
gehorcht werden, auch zu
besonderen Umstinden und
Ereignissen hat manch einer
etwas zu sagen - und zwar

in lupenreiner deutscher
Sprachausgabe! Und sollte

sich gar jemand verdichtig
benehmen, so darf man ihn
heimlich verfolgen...

Ein weiterer wichtiger Fak-
tor ist die Uhr: Jede Aktion
dauert ein Weilchen, doch
sind einige der Schliisselsze-

nen nur zu ganz bestimmten
Zeiten zuginglich. Dariiber-
hinaus nimmt die Story in
manchen Punkten ihren ei-
genen, festgelegten Fort-
gang, so daBl der eine oder
andere Aspekt erst im spiite-
ren Verlauf zutage tritt.
Bummelei wird aber trotz-
dem nicht geduldet, denn
Herrn Lange stehen gerade
mal zwei Tage zur Verfii-
gung, um das stindig kom-
plizierter und verwirrender
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Indizien liegen in der
kleinsten Hiitte. ..

werdende Ritsel zu l6sen -
deshalb (und wegen des sehr
hohen  Schwierigkeitsgra-
des) will die Terminplanung
hier wohl bedacht sein.

Bleibt eigentlich nur noch
ein Punkt zu erwihnen,

nimlich der Sound: Die
schicke Sprachausgabe hat-
ten wir ja schon, aber auch
sonst gibt sich die Insel vom
Allerfeinsten. Die Titelmu-
sik verwohnt den Detektiv
mit vollmundigem Saxo-
phon-Sound, und viel echter
hort sich das Meeresrau-
schen am Strand von We-
sterland auch nicht an. War-
um sich also nicht mal diese
spannende Urlaubsreise
génnen? (jn)

.. |_H-'|_]5-I[|“| -‘I:l

Maupiti Island

Morderhatz mit Stil und
Klasse ¥

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Experten
Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Lankhor

Fiir den vollen Spielgenul

braucht man auf alle Falle
VGA und Soundblaster!

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA [ Romm—_
EGA Maus
CGA | Iormrie—__
Hercules| Dt. Anleitung




5 ST

Um gleich mal méglic

hen Verwechslungen vorzubeugen: Bill Elliot ist kein Monster

und schmunzeltangeblﬁ:h nur recht selten! Aber beriihmt ist er schon, zumindest in den

Staaten - dort weiB auch jedes Kind, daB
NASCAR fiir ,,National

Association for
Stock Car
Auto Racing*
steht.

Stock Car Rennen werden in
Amerika seit 1948 veran-
staltet und erfreuen sich
nach wie vor grofiter Be-
liebtheit. Ob’s an der enor-
men Geschwindigkeit der
Boliden liegt oder doch in
erster Linie an den vielen
spektakuldren Unfillen und
Beinahe-Crashs, mit denen
dieser Sport aufwarten kann,
sei mal dahingestellt - am
Computer weil die rauhe
Materialschlacht jedenfalls
nicht so richtig zu begei-
stern. Denn was Mirrorsoft
hier in Zusammenarbeit mit
dem  Arcade-Spezialisten
Konami abgeliefert hat, ist
nur ein durchschnittliches
Rennspiel. Ein sehr, sehr
durchschnittliches. ..

Das beginnt schon mit der
klaglichen Optionsauswahl,
interessante Features, wie
etwa einen Zwei-Spieler-

Modus, sucht man vergeb-
lich. Stattdessen werden nur
die iiblichen Standards ge-
boten: Training, Einzelren-

nen, Saison-Meisterschaf-
ten. Es stehen auch nur drei
Autos zur Verfiigung, die
sich zudem im Fahrverhal-
ten allenfalls minimal unter-
scheiden. Immerhin kann
man den Namen des Fahrers
selbst bestimmen, zwischen
Automatik- und manueller
Schaltung wiihlen, seine
Karre ein biBchen tunen, den
Realismusgrad  festlegen
(Schiden ja/nein) und sich
auf Wunsch vor den Rennen
qualifizieren.

Auf der Piste geht's dann
dhnlich lahm weiter. Das
Streckenangebot  besteht
zum GroBteil aus eintonigen
Ovalen, die man scheinbar
beim Genre-Champion ,In-
dianapolis 500 abgeguckt

54

hat, lediglich die StraBen-
kurse sind schon verschnor-
kelt. Das Cockpit konnte da-
gegen aus ,Test Drive®
stammen, speziell was das
~UbermaB“ an Funktionen
angeht - bloB gut, dal man
hier keinen Instrumenten-
flug machen muB! Zusatzli-
che Anzeigen fiir Position,
Rundenzeit etc. lassen sich
zwar per Tastendruck ein-
blenden, sie verdecken dann
jedoch ihrerseits wieder die
Cockpit-Instrumente. Aber
jetzt ist langsam genug ge-
meckert: Die Mixtur aus Bit-
map- und Vektorgrafik ist
verhiltnisméBig schnell und
sicht keineswegs iibel aus;
dariiberhinaus kann man es
sich sogar aussuchen, ob die
Autos durch Vektoren oder
gepixelt dargestellt werden
sollen! Noch so manch ande-
res Detail wurde nett gelost,

z.B. die Kamera-Ansichten
oder der Boxenstop, zudem
diirfen Spielstinde gespei- -
chert werden. Der Sound
(Musik & FX) ist mit Karte
durchaus akzeptabel, iiber
den Piepser hort sich aber
besonders die Sprachausga-
be absolut fiirchterlich an.
Mit das Wichtigste bei ei-
nem Rennspiel ist jedoch die
Steuerung, und die ist hier
relativ schwammig ausge-
fallen. Schade, denn damit
wiren wir wieder beim An-
fang gelandet - NASCAR
Challenge ist keine Kata-
strophe, aber miBiger
Durchschnitt. Tja Leute, das
reicht leider nicht fiir einen
Platz in der vordersten
(Start-) Reihe. .. (mm)

Nascar Challenge

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir

Forteeschrittene

Preis: ca. 109,-D)

Hersteller: Konami




- GAMES

MS-DOS Freizeit-Software

688 Sub

ATP

Bandit Kings 0. Ancient China
Bane o. t. Cosmic Forge
Buck Rogers dt.
Bundesliga Manager Pro.
Castles

Challengers Compilation
Chessmaster 2100
Chuck Yeagers Air Combat
Command HQ

Death Knights of Krynn
Elite Plus

Eye of the Beholder dt.
F 117 A Night Hawk

F 15 Strike Eagle Il
F19

Full Blast

Full Blast Compilation
Gateway t. t. Savage Frontier
Genghis Khan

Great Courts II

Gunship 2000

Harpoon

Heart of China
Imperium

Indiana Jones III

Indiana Jones IV

Jet Fighter I

Joe Montana Football
Kevin Home Alone
Kings Quest V

Larry I VGA

Larry V

Lemmings

LHX Attack Chopper
Links

Links Kursdisk je

Loom

Lord of the Rings

M 1 Tank Platoon

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland) Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten

89~
119,-
109,-
89—
109,-
a. A
99,-
89,-
69,-
99,-
99,-
89,
119,-
109,-
119,-
99 .-
119,-
89,-
89,-
89,-
119,-
a. A
109,-
119,-
119,-
89,-
79,-
a. A
119,-
99~
a. A
129,-
119,-
109,-
99,-
119~
119,-
49,-
89,-
99,-
119~

WORLD

Manchester United
Maniac Mansion

Mega Fortress
Megatraveller Il
Midwinter

Mig 29 Super Fulcrum
Monkey Island II
Monkey Island VGA
Nobunagas Ambition
PGA Tour Golf

Pirates

Pools of Darkness
Ports of Call

Prince of Persia
Railroad Tycoon

Red Baron

Roules of Engagement
Secret Weapons o. t. Luftwaffe
Silent Service 11

Sim City + Populous Comp.
Sim Earth

Space Quest IV

Spirit of Adventure
Test Drive Compilation
Tetris

Their Finest Hour
Their Finest Hour Miss. Disk I
Tracoon II

Ultima Trilogy

Ultima VI

Ultimate Baseball
Western Front

Wild West World
Wing Commander I
Wing Commander I

Wing Commander Miss. Disk je

Winzer
Wolfpack
Zack Mc Kracken

Soundblaster

119.-
119,-
89,-
99—
69,-
89,-
49 -
119,-
79,-
99,-
a. A.
99~
109,-
99 -
109,-
49,-
89,-
109,-
79,-

299~

Laden in Miinchen: Landsberger StraBe 135, Tel. 089/5 0224 46, Fax 089/502 67 67
Laden in Nirnberg: Jakobsplatz 2, Tel. 09 11/20 30 28

VERSANDZENTRALE: DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 0 89/78 60 44, FAX 089/78 60 45

089 /786044




Wer Textadventures mag, der erinnert sich oft
und gerne an Infocom. Wer sich an Infocom
erinnert, der denkt an HITCHHIKER 'S
GUIDE TO GALAXY. Wer an den
galaktischen Anhalter denkt, der meint seinen
Schopfer Steve Meretzky. Tja, und wer Steve
meint, der meint absurden Humor - und den
gibt es auch hier wieder pur und unverdiinnt!
A @ @
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SPELLCASTING 201
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Wie der Titel schon erahnen liBt, han-
delt es sich bei Spellcasting 201 um die
Fortsetzung von .Spellcasting 101:
Sorcerers get all the Girls®, mit dem
Steve Meretzky (dank Legend) im ver-
gangenen Lenz ein fulminantes Come-
back gelang. Endgiiltig vorbei die seli-
gen Infocom-Zeiten, als man sich unter
einem Textadventure eine spartanische
Bleiwiiste vorzustellen hatte; die Qua-
lititen des Vorgiingers wurden Konse-
quent weiterverbessert: Zu jedem Ort
gibt es eine hiibsche Grafik, die sogar
~beklickt™ werden kann. Selbstverfrei-
lich gilt die Qualititsverbesserung
auch fiir die Story - Pointen-Spriiher
Steve hat die Konigskrone in punkto
«bad jokes® und Ausgeflipptheit er-
folgreich verteidigt! Vielleicht sollte
man also fiir thn eine neue Rubrik
erfinden, .Gagventure® oder so. ..

Erinnern wir uns: Im ersten Teil der
Funny-Saga hatte sich unser Held Er-
nie Eaglebeak an der Sorcerer Univer-
sity eingeschrieben, um mit Hilfe der
Zauberkunst das Herz seiner Angebe-
teten Lola Tigerbelly zu gewinnen.

b




IS FUR RBENTEURER

Nachdem Ernie die Uni vor seinem
bosen Stiefvater Joey Rottenwood ret-
ten konnte, zog er sich in die wohlver-
dienten Semesterferien zuriick. Im
zweiten Studienjahr findet der blithen-
de Blédsinn nun endlich eine vertiefen-
de Fortsetzung: diesmal mochte unser
Lernmagier einer Studentenverbin-
dung beitreten. Nach guter alter Sitte
ist hierfiir eine Mutprobe unabdingba-
re Voraussetzung;: fiir gewohnlich han-

Selten so gelacht!

delt es sich dabei um einen harmlosen
Scherz. Leider ist der Chef der ange-
peilten Verbindung aber kein ausge-
sprochener Ernie-Fan - und dal} der
Auftrag, die Statue des Unigriinders
hoch oben auf dem Glockenturm mit
einem Schnurrbart zu verschdnen,
nicht ganz ohne Arger abgehen wird,
kann man sich an den sechs Fingern
einer Hand abzihlen! Andererseits
steht Mr. Eaglebeak aufgrund seiner
bisherigen Verdienste bei der Unilei-
tung hoch im Kurs, weshalb ihm der
neue Prisident Otto Tickingclock
(dessen lebenslustiger Frau Ernie ja
bereits seine Briefmarkensammlung
zeigen durfte. . .) die ehrenvolle Aufga-
be erteilt, die Geheimnisse der myste-
ridsen Magie-Maschine ., The Sorce-
rer's Appliance” zu studieren. Nicht zu
vergessen, die {ible Verschworung, die
derzeit den Bestand der Hexer-Uni
auf’s heftigste gefihrdet. ..

Wie schon gewohnt, kann man auch
diesmal wieder in zwei Varianten spie-
len, entweder im harmlosen Nice-Mo-
dus oder im gewil} sehr viel beliebte-
ren, aber nicht ganz jugendfreien
Naughty-Mode. An fullnagelstriuben-

den Gags und Kalauern herrscht hier
wie dort kein Mangel, fiir den vollen
GenufB3 sollte man allerdings in der
englischen Sprache sehr gut bewdértert
sein. Dal z.B. ausgerechnet der Musik-
professor Miles Catwhosingsatdawn
heiBt, gehort da noch zu den eingiingi-
gen Zwerchfell-Anschligen. Im ibri-
gen gilt die Devise: Je abgefahrener
cine Aktion, desto hdher die Wahr-
scheinlichkeit, dall etwas Verniinftiges
dabei herauskommt. Weil, wer dréhnt
sich normalerweise schon den Schiidel

mit dehydrierten Rum-Pillen zu oder

verzaubert Bananen, um sie zum Was-
serholen zu bewegen???

Doch genialer Nonsense ist nur eine
Seite dieser Medaille, die andere glinzt
mit durchgestylter Prisentation. Das
fingt schon damit an, daB}, wie bereits
erwidhnt, jeder Raum ecine eigene,
manchmal sogar animierte Grafik bie-
tet, die bei Betreten in einem nicht
ibermifBig grolen Fenster eingeblen-

det wird. Ja, manchmal sind es sogar

mehrere Bilder (z.B. sieht die Cafeteria
je nach Tageszeit verschieden aus), und
alle konnen sie mit der Maus beklickt
werden, um Objekte zu untersuchen,
zu nehmen und so weiter. Da verzeiht
man sogar, da3 die Pictures gelegent-
lich bereits im Vorgiinger Verwendung
fanden, oder dal es unter VGA auch
nicht viel anders aussicht als im EGA-
Modus. Der Bedienungskomfort il
generell kaum zu wiinschen iibrig,

konnen doch fingerlahme Zocker aul

mancherlei Moglichkeiten der Verein-
achung zuriickgreifen - etwa durch

den beschriebenen Bilderklick, durch
Anwiihlen der benétigten Verben und
Substantive aus (stets aktualisierten)
Scroll-Listen oder durch die Benut-

zung von Richtungszeigern, welche
zusiitzlich auf die jeweils vorhandenen
Ausgiinge hinweisen. Wer trotzdem
die Orientierung verloren hat, darf je-
derzeit einen Miniaturplan des Cam-
pus aufrufen, samt Pfeil fiir den augen-
blicklichen Standort. Und unheilbare
Nostalgiker kénnen sogar auf ,Text
only” schalten.

Dazu gibt's hiibsche Packungsbeilagen
wie eine Karte der subuniversitiren
Katakomben, einen Stundenplan mit
den angebotenen Kursen (etwa Spell-
casting 201" - aha, daher der schriige
Titel) sowie eine Einfiihrung in das
Spielen von Moodhornern, was immer
das fiir Instrumente sein mogen. Apro-
pos: Gliicklicherweise verdanken wir
die diversen Soundtracks cinem cher
konventionellen Musikgeschmack, je-
denfalls klingen die Stiicke flott und
cingiingig - sofern man iber eine
Soundkarte verfiigt. Fiir besondere Ge-
legenheiten spendiert das Programm
zwischendurch auch mal ein paar FX.
Keine Frage, Legends neues Zauber-
mirchen ist ein Pullman unter den
Textadventures.

Zuriickhaltung ist hier angesichts des
respektablen Schwierigkeitsgrades le-
diglich blutigen Anfingern im Aben-
teurergewerbe oder Magiern  mit
schlechten  Englischkenntnissen  zu
empfehlen - alle anderen sollten sich
schleunigst in den niichsten Shop zau-
bern, um Sorcerer’s Appliance Kiuflich
zu erwerben. Nie war Steve Meretzky
so wertvoll wie heute! (jn)

The Sorcerer’s
Appliance

Adventure vom Feinsten: heute
schon ein Klassiker von morgen!

GRAFIK
SOUND

63%
90%
89%

ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis:ca. 119,-DM
Hersteller: Legend

Auch fiir 286er gut geeignet, fir £

2
monochrome VG A-Monitore A
£ !I' %}

gibt's einen Spezidlmodus.

Hndly t trail led Ernie to ancient Fort Blackwd, where he was tunmd to
discover the lovely, the delectable, the chained-up Lola Tigerbelly, Lola agreed to
help Ernie, since it seemed an inappropriate time to go shopping.
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c Vor einem

knappen Jahr
tauchte das todliche
Wolkchen zum
ersten Mal am Bild
schirmhimmel auf,
damals allerdings
noch auf dem
Amiga. Jetzt hat
es auch die DOS-
Regionen erreicht
und verbreitet hier
Angst, Schrecken
und dicke Luft...

San Franzisco im Jahre
1997: Eine 30 Meter hohe
Giftgasschicht hiillt die gan-
ze Stadt ein, was deren Be-
wohner verstindlicherweise
ziemlich nervt. Nur zwei Be-
volkerungsgruppen freuen
sich dariiber - die Gasmas-

e
A

kenhersteller und die Black
Angels, eine Horde von
skrupellosen Verbrechern, de-
nen der Dauer-Smog einen
hervorragenden Deckman-
tel fiir ihr ungesetzliches
Treiben bietet. Und was
macht die Polizei? Sie
schickt einen ehrgeizigen
jungen Rekruten los, der mit
seinem Hoverbike fiir Ruhe
und Ordnung im Revier sor-
gen soll.

Das Hoverbike muf man
sich wie ein Motorrad mit
Fliigeln vorstellen, das mit
Maschinengewehr, Bordka-
none, Fangnetzen und ,,Pick
Up Pods® zum Abtransport
der verhafteten Gangster
ausgeriistet ist. Wegen der
unfreundlichen Umweltbe-
dingungen sollte der Gano-
venschreck aullerdem an ge-
niigend Munitions-, Sprit-
und Sauerstoffvorrite den-

GAMES FUR SIMYLATTER

nen Senkrechtstarter und
macht sich auf die Suche
nach den bosen Jungs. Das
Ding fliegt nicht nur mit ei-
nem Affenzahn, es verfligt
auch iiber die (flugsimula-
tions-) iblichen Features
wie Radar, diverse AuBen-
ansichten etc.. Sobald man
einen der Ubeltiter gefan-
gen hat, darf man ihm zur
Belohnung seine Rechte vor-
lesen und ithn mit aufs Revier
nehmen. Dort wird der Bise-
wicht im Multiple Choice
Verfahren verhort, ehe wir
unseren nachsten Auftrag
erhalten.

Dererste Smogalarm waram
Amiga noch recht spaBig,
doch inzwischen liegt die
MeBlatte fiir Actionflugsi-
mulatoren und deren Anver-
wandte merklich héher. We-
der die grafische und sound-
miBige Prisentation noch

Vernebelte Zukunft

ken. Der polizeiliche Alltag
entpuppt sich dann als so
eine Art 3D-Actionflugsi-
mulation mit eingestreuten
Verhaftungsszenen. Die
Missionen bekommt man
auf der Wache zugeteilt, an-
schlieBend besteigt man sei-
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das Gameplay selbst kGnnen
daher den heutigen Ansprii-
chen in vollem Umfang ge-
niigen. Das Flugverhalten ist
nicht soo iiberragend, man
hat nur wenig Orientierung
in dem braunorangen Smog-
nebel, und spitestens nach

derdritten Verhaftung macht
sich eine gewisse Routine
bemerkbar. Die Handhabung
istdagegen (vorallem mitder
Maus) recht gut, Musik und
Effekte sind zwar nicht
umwerfend, aber doch sehr
atmospharisch. Zudem kann
man alles mogliche einstel-
len, z.B. die Grafikdetail-
stufe, es gibt einen speziellen
Anfingermodus, PaBwarter
zur Missionsanwahl, und
selbst Nicht-VGA-Karten-
besitzern wird ganz ordentli-
che Vektorgrafik samt Zwi-
schensequenzen geboten.
Etwas mehr Abwechslung
(andere Szenarios, Zwei-
Spieler-Modus, die Moglich-
keit, zu den Bosen iiberzu-
wechseln) wiire halt wiin-
schenswert gewesen, denn
am grundsitzlichen Konzept
von Killing Cloud gibt es
wenig auszusetzen. AuBer
vielleicht, daBl man bei dem
vielen Nebel leicht depressiv
werden kann... (mm)

GAME OVER

YOUR BIKE HAS BEEN DESTROVED,

DEATH HAS SAVED WOL FROM EXDLAINING

THE INCIDENT TO WOUR SURERIORS

Killing Cloud

Ungewohnliche Actionflug-
simulation mit nebulosem

SF-Szenario.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
SIMULATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca.109,-DM
Hersteller: Imageworks

Auch mit bescheidener Aus-

stattung (CGA) noch verniinftig
spielbar.

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster ‘
VGA Roland |
EGA Maus '
CGA Joystick

>s| Dt. Anleitung I

PC-JOKER
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F117 A
Night
hawk**

MS-DOS...94.90

Mike Ditka
Ultimate
Football

MS-DOS...89.90

Spellcasting
201

MS-DOS...99.90

Battle Isle**

MS-DOS...94.90

Police
Quest 3
VGA**

MS-DOS...96.90
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Air Sea
Supremacy

MS-DOS...94.90

E
5
E
E
E
E

7 Colors™ ........69.90 | PGA Course Disc** 39.90

AGE"™ .....c.cu. 79.90 | Pools of Darkness .77.90
AD&D-Collection ..84.90 | Powermonger** ...74.90
Air Combat Aces™ .94.90 Realms*™ ........ 94.90
Air Land & Sea* ..94.90 | Riders of Rohan ...94.90
Baby JO™ oo 74.90 | Romance of 3 ng110 00

Bane of Cosmic F** 94.90 | Simpsons*/** ..... 79.90
Bards T. Cons.Set** 74.90 | Star Collection* ...59.90
Bards T. Trilogy** ..94.90 | Starbyte No. 1** ...59.90
Black Gold™ ... .... 79.90 | Super Space Inv.*/**79.90
Bloodwych ** .. ... 84.90 | Team Suzuki** ...74.90
Blues Brothers*™* ..77.90 | Terminator II** ....74.90
Bundesliga M.Prof.*74.90 | Think Cross */** .. .64.90
Castles Level Disk**39.90 | Thunderhawk* . ...89.90
Deuteros*/** .. .... 77.90 | Time Quest*/** ...84.90
Die Kathedrale*™ ..94.90 | Turtes II*/**....... 77.90
Eagles Rider*/** ...64.90 | Virtual Reality II** ..74.90
Eye of Beholder II*.77.90 | Virtual Worlds ** .. .74.90
F 16 Falcon 3.0* ..99.90 | Warm Up*/** ..... 79.90
Fate Gates 0.D.** ..92.90 | Wayne Gretzky Il ..77.90
Gateway to S. F. ..79.90 | Willy Beamish' VGA 96.90
Hotel Manager ** . .59.90 W|zarrw

Immortal* ........ 7490 | WWF restlmg"/** 79 90

Joysoft in Frankfurt
Fahrgasse 87, Tel. 069 / 280 170

Larry 5 VGA™ ....96.90 | Thunderboard ...299.00
Lemmings Data ...38.90 | Soundblaster 2.0 .299.00
Lords o ft.Wingsll .84.90 | CM/Stereo Chip ...69.00
Mad TV*® ... oo v 94.90 | PC Soundman inclusive

Magic Candle II* . . .74.90 | Boxen, Kopfhorer inclusiv
Manchester U.E.V. .64.90 | den Spielen Rock'n Roll

Martian Memor. ...94.90 | und Logical ..... 249.00

Mega Traveller II** .84.90 | Budokan**....... 29.90
Megaphoenix ** ...49.90 | Hitchh. Guide to G. 29.90
Midwinter II* ... ... 09.00 | KIBX « cos i ronnes 24.90
Might & Magic III** .94.90 | Populous ........ 39.90
Might & Magic Ill ..84.90 | SkiorDie ........ 29.90
Movie Premier Col. 74.90 | Stormovik** ...... 29.90
Nobunaga Amb.II* .94.90 | TennisCup....... 29.90
KOLN 41 Irtum und I?rensé:rmg:nd%e?n vorbehalten.
Gottesweg 157 (* —dﬂmschemeﬁu

Tel. 02 2 42 55 66 Versandkosten 8.- DM, be:VodtassM DM.
KOIN 1 iR b M

bestellungen immer 25.- DM VK.

Mathiasstr. 24-26 Eilpost-Service, UPS-Lieferung und Sicher-

Tel, 02 21 / 23 95 26

B heitsverpackung auf Wunsch,
PO L i VERSANDANSCHRIFT
Tel. 02 28 / 65 97 26 JOYSOFT

DUSSELDOREF 1 DURENER STR. 394

’l;‘eillgglf?{tsrsseh;i ;1’25 5000 KOLN 41
el
FRANKFURT 1 (02 21)

Tel, 8651 280 170 430 10 47

Earl Weaver
Baseball 2.0

MS-DOS...74.90

Advcn’rage
Tennis*

MS-DOS...69.90

The Games
Winter Chail-
lenge™*

MS-DOS...89.90

Maupiti
Island**

MS-DOS...79.90

Monkey
Island Il
77.90 engl

94.90 di.

Civiliza-
tion**
MS-DOS...98.90
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Wer Larry Laffer nicht kennt, kennt iiberhaupt keine Computerspiele, der tollpatschi-
ge Schwerenoter ist der erfolgreichste Digi-Held aller Zeiten! Zwangslaufig hat er
seinen geistigen Vater zu einem der beriihmtesten Spieledesigner der Welt gemacht -
hochste Zeit fiir ein bichen Smalltalk mit Al Lowe...

Sierra On-Line zihlt zu den fiihrenden
Firmen, wenn es um Computer-Enter-
tainment geht, Adventure-Serien wie
LKing’s Quest”, ,Space Quest® und
wPolice Quest” sind sozusagen bereits
zu Lebzeiten Branchen-Legenden. Aber
die Legende unter den Legenden ist
fraglos ,Leisure Suit Larry®. Der mit-
unter etwas schliipfrige, aber stets um-
werfend komische Humor der bislang
vier Abenteuer des Computer-Casano-
vas hat noch jeden in seinen Bann
gezogen, der sich mit dem ,Larry-
Virus® infiziert hat. Und wer hat das
nicht, ist man dem liebenswerten Auf-
reiler doch bereits nach dem ersten
Kontakt hoffnungslos verfallen. Eine
Million verkaufte Exemplare sprechen
da eine deutliche Sprache!

Kein Wunder also, wenn Al Lowe als
bestes Pferd im Sierra-Stall gehandelt
wird - obwohl der 44-jihrige Vater
zweier Kinder meist nur ein Programm
im Jahr veroffentlicht. Was treibt er die
ibrige Zeit? Sitzt er nur am Swim-
mingpool seiner Villa im sonnigen Ca-

lifornien und denkt an hiibsche Mid-
chen? Oder ist er privat moglicherwei-
se doch ganz anders als sein beriihmtes
Alter Ego? Eben dies (und noch ein
paar andere Dinge) wollten wir heraus-
finden, als wir den Kampf gegen ein
Heer von PR-Managern und Presse-
sprechern aufnahmen, um uns einmal
ausfiihrlich mit Papa Laffer zu unter-
halten...

?: Hi Larry, dh Al Im Ernst - wenn man
eine Figur wie Larry Laffer auf dem
Gewissen hat, wird man vermutlich
selbst andauernd mit ihr identifiziert.
Stimmt’s?

AL: Natirlich! Aber wann und wo
stimmt schon die Wirklichkeit mit der
Fiktion {berein? Tatsichlich bin ich
ein biederer Familienvater, seit vielen
Jahren gliicklich verheiratet und lebe
hier in Frismo relativ zuriickgezogen
mit meiner Frau, meiner achtjihrigen
Tochter und meinem fiinfzehnjéhrigen

Sohn.
PC-JOKER

Ein offenes

Al Lowe
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Was wiire Mr. Laffer ohne schine Frauen?

?: Also kein Herzensbrecher? Keine tcigli-
chen Besuche in anriichigen Bars? Nicht
einmal zwei, drei kleine Aufrisse zwi-
schen Friihstiick und Mittagessen?

AL: Nichts dergleichen. Tut mir furcht-
bar leid, Euch da so enttiuschen zu
miissen ... (lacht)

?: Na, wir werden dariiber hinwegkom-
men. Aber irgendwie muf3 einem so ein
Mr. Laffer doch erstmal einfallen?

AL: Nun, im Jahre 1981 veroffentlich-
te Sierra ein Textadventure namens
Soft Porn fiir den Apple. Zu dieser Zeit
waren etwa 100.000 dieser Rechner in
Umlauf, und Sierra konnte das Game
23.000 mal verkaufen - also hat fast
jeder vierte Apple-User dieses nicht-
mal besonders gute Programm ge-
kauft! Da sind die Raubkopien noch
gar nicht mitgerechnet!!! Uber diesen
phinomenalen Erfolg hat seinerzeit
sogar das Time Magazine einen Arti-
kel gebracht, und woran hat’s gelegen?
Am Thema natiirlich. Die Aufgabe
bestand ndmlich darin, drei Midels
aufzureillen...

2: Ja, das hort sich schon nach unserem
Larry an. Aber der tauchte doch erst ein
paar Jéihrchen spdter auf?

AL: Richtig, als im Jahre 1987 eine
Idee fiir ein neues Sierra-Game ge-
sucht wurde, fiel mir Soft Porn wieder
ein. Also ging ich in die Chefetage zu
Roberta und Ken, um sie zu fragen, was

Al Lowe, wie er leibt und lebt...
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sie von einem Erotik-Adventure halten
wiirden - sie waren begeistert. Ich habe
dann sogar ein paar der Ritsel aus Soft
Porn in Larrys Debut eingebaut.

?: Nun ist Larry aber nur im weitesten
Sinne erotisch. ..

AL: Ja, denn mit der Zeit kam mehr
und mehr Humor ins Spiel. Und genau
das war es wohl auch, was Larry so
erfolgreich gemacht hat - damals wa-
ren ja alle Games bierernst, und ich
wollte den Spieler nicht schon wieder
einen Drachen téten oder die Welt vor
AuBerirdischen retten lassen. Stattdes-
sen ist Larry ein Tolpatsch wie du und
ich. Das gefiel den Leuten, genau wie
die tollen Grafiken.

?: Apropos gefallen - was halten denn
deine Kinder von Larry? Diirfen die
liberhaupt sowas spielen?

AL: Also, mein Sohn ist ohne weiteres
alt genug, aber meine kleine Tochter
versuche ich doch lieber davon fernzu-
halten. Manchmal schleicht sie sich
jedoch von hinten an, um mir bei der
Arbeit iiber die Schulter zu gucken,
was soll man da machen?

% Vielleicht die Tiir zusperren? Wenn
man beispielsweise an die Szene mit dem
Gyndkologenstuhl aus Larry V denkt!
Woher kommen die Ideen fiir derartige
Gags, Frauendirzte brauchen ja im allge-
meinen nur sehr selten einen Gruben-
helm fiir ihre Arbeit. . .

AL: Nun, ich sehe mir gerne Filme an,
entgegen der allgemeinen Ansicht sind
tibrigens die wenigsten davon Pornos
(lacht). Auch frage ich meine Bekann-
ten nach entsprechenden Erlebnissen.

?: Unter deinen Bekannten ist eine Da-
me, die einschligige Erfahrungen mit
einem Gyndkologen gemacht hat, der. . .
also, das glauben wir nun wirklich nicht!

AL: Nein, nein, natiirlich nicht! Aber
das Spiel handelt vorzugsweise von
peinlichen Lebenssituationen, und vie-
le Frauen, die ich gefragt habe, erzihl-
ten mir, dafl der Besuch beim Frauen-
arzt fiir sie immer wieder eine solche
sei. Davon abgesehen, kommen mir die
besten Einfille ohnehin einfach so,
wenn ich vor dem Monitor sitze und
auf meine Tastatur starre.

?: Auf was fiir eine Tastatur starrst du
denn so? Anders gefragt, mit welchem
Equipment arbeitest du?

AL: Lange Zeit habe ich auf einem
386er programmiert, aber den hat mir
ein deutscher Fernsehsender fiir eine
Verlosung abgekauft, seither arbeite
ich an einem 486er. Dazu habe ich eine
Mixer-Konsole, mit der man eine

(™



Soundblaster- und eine Roland-Karte
verbinden kann. Tolle Sache, so hort
man die Musik iiber Roland und Effek-
te bzw. Sprachausgabe via Soundbla-
ster!

?: Tja, wenn man es sich leisten kann.
Wie reich hat dich Larry eigentlich ge-
macht?

AL: Wieso reich? Ich bin ein einfacher
Bursche vom Lande, habe gerade ge-
nug zu essen und auch ein biflichen
Kleidung. Mir geht’s gut...

?: .. .sagte der Mann am Swimmingpool.
Keine Sorge, wir sind nicht so indiskret,
dich zu fragen, wieviele Zimmer deine
Villa hat. Verrate uns lieber. mit welcher
Software deine Games entstehen.

AL: Och, Sierra hat fiir jede Kleinigkeit
hauseigene Tools - von der Program-
miersprache bis zu Soundgeneratoren,
Animations- und Grafikanwendungen.
?: Weil wir gerade tiber Ulilities reden,
wir haben da von den sogenannten
Laffer Utilities gehort?

AL: Ja, die habe ich soeben fertigge-
stellt, in etwa einem Monat sollten sie
auf dem Markt sein. Die Laffer Utili-
ties sind eine kleine Programmsamm-
lung, mit der man ulkige Fax-Memos
schreiben kann, sich Grafiken und
Witze angucken, oder ein paar Spiel-
chen zocken. Das soll einfach ein biB3-
chen SpaB in den Arbeitsalltag bringen.
?: Wieso, hast du selbst etwa keinen
Spaf3 an der Arbeit?

AL: Doch, freilich. Besonders jetzt, da
ich mich nicht mehr um alles selber
kimmern muf}! Friiher habe ich fiir
meine Programme wirklich alles selber
gemacht, von der Idee iiber den Pro-
grammcode bis zu Packungsdesign
und Diskettenaufklebern. Heutzutage
habe ich einen Designervertrag mit
Sierra und schreibe nur noch Story und
Texte der Spiele; um die Programmie-
rung, Grafik und Sound kiimmern sich
andere. Allerdings liegt die Koordina-
tion der diversen Mitarbeiter in meinen
Hinden, was auch nicht immer ein
Zuckerschlecken ist - an Larry V ha-
ben beispielsweise iiber 20 Leute mit-
gearbeitet!

% Da erhebt sich die Frage, was du
zuerst besucht hast - eine Manager-
Schule oder Informatik-Vorlesungen an
der Uni?

AL: So ungern ich es zugebe - weder
noch! Tats@chlich habe ich noch nicht-
mal einen Computerkurs besucht, ich
habe mir mit einem Haufen Biicher
alles selbst beigebracht. Eigentlich bin
ich nimlich Musiker, genauer gesagt
Saxophonist. Ehe ich fiir Sierra arbeite-
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te, war ich denn auch 15 Jahre lang
Musiklehrer.

?: Erstaunlich! Aber irgendwie bzw. ir-
gendwann muf} du doch in die Materie
eingestiegen sein?

AL: Nun, ich hatte mir einen der aller-
ersten Apple II zugelegt und darauf
eine Dateiverwaltung programmiert,
um einfacher Musikfestivals organisie-
ren zu konnen. Aus rein privatem Inter-
esse bin ich dann mal auf einer Veran-
staltung gewesen, wo Lernprogramme
fiir Kinder vorgestellt wurden. Als ich
die Teile gesehen habe, dachte ich mir,
daB man sowas sicher viel besser ma-
chen kann. Also besorgte ich mir ein
Grafikprogramm fiir meinen Rechner,
schrieb meine ersten Lernprogramme
und verkaufte sie nebenberuflich im
Eigenvertriecb. Dazu mufte ich gele-
gentlich natiirlich auch Messen besu-
chen, wo mir eines schonen Tages
Roberta Williams iiber den Weg lief.
Meine Programme haben ihr gefallen,
und wenig spiiter hatte Sierra meine
kleine Firma aufgekauft. Seither arbei-
te ich fiir die Company.

?: Tja, da bleibt eigentlich nur noch die
Frage aller Fragen iibrig, die wir uns
extra fiir den Schluf3 aufgespart haben -
wird dein beriihmt-beriichtigter Weiber-
held noch einen weiteren Auftritt haben?

AL: Ja, Larry VI ist bereits in Planung.
Allerdings sollte man vor 1993 nicht
damit rechnen.

?: Na also. Worum dreht sich diesmal die
Story? Wieviele Disketten? Wird eine
einzige Festplatte geniigen?

AL: Sorry, dariiber kann ich leider
noch nichts verraten. AuBer natiirlich,
daB es wieder um amourdse Abenteuer
geht...

?: Also, das ist ja nun wirklich nicht
gerade eine aufregende Information,
oder?

AL: Nein, das sicher nicht. Aber was
soll ich sagen, wenn ich noch gar nicht
mit der Arbeit angefangen habe? Zu-
erst mufl niamlich ein anderes Game
fertig werden, an dem ich zur Zeit
stricke. Dazu darf ich leider ebenfalls
noch nicht allzu viel sagen, aber es wird
tolle Grafiken, irren Sound, eine wun-
derschone Geschichte und natiirlich
viel, viel Humor haben.

?: Tja, da aus dir offensichtlich nicht
mehr viel herauszulocken ist, wollen wir
auch nicht weiter in dich dringen. Wir
danken dir jedenfalls fiir das nette Ge-
spréich, wiinschen dir und deiner Familie
alles Gute fiir die Zukunft und uns noch
viele weitere Abenteuer mit unserem ge-
liebten Schwerendéter!

(C. Borgmeier)

Auch hier hatte Al die Finger im Spiel:
The Black Cauldron

Larry bald auch im -
die Larry Laffer Utilities

Al Lowes Softographie

Bop-a-bet (1982)

Dragon’s Keep (1982)

Troll’s Tale (1983)

Homeword Speller (1983)

Winnie the Puh (1984)

Donald Duck’s Playground (1985)
The Black Cauldron (1986)

Leisure Suit Larry I (1987)

Leisure Suit Larry II (1988)

Leisure Suit Larry III (1989)

Leisure Suit Larry V (1991)

Laffer Utilities (1991)

AuBerdem hat Al Lowe an Program-
men wie ,,Kings Quest III* und ,,Poli-
ce Quest I mitgearbeitet, interne
Tools fiir Sierra entwickelt und eine
Reihe von Losungsbiichern fiir Sierra-
Adventures geschrieben.
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Ob man nun von Husum nach Miinchen fahren muf} oder bloB mal kurz nachsehen will,
ob das Mittelmeer noch da ist - wer viel mit dem Auto unterwegs ist, braucht einen
Straflenatlas. Aber braucht er auch einen digitalen?

Laut Packungsaufdruck ist
AutoRoute Express ..der er-
ste Strabenatlas, der mit-
denkt®. Weil wir schon im-
mer wissen wollten, was At-
lanten so denken, haben wir
uns etwas niaher mit der Eu-
ropaausgabe  beschiftigt.
Ganz am Anfang stand da
natiirlich. ..

Das Konzept
e ===
Nehmen wir spaBeshalber
mal an, Herr A, der in der
gleichnamigen Stadt wohnt,
mochte seine langjéihrige
Brieffreundin B endlich per-
sonlich in Augenschein neh-
men. Die wohnt aber, man
ahnt es bereits, weit, weit
entfernt in B. Also wirft Herr
A den PC an und erdffnet
das Problem seinem den-
kenden StraBenatlas.

Der zieht nun als erstes eine
(gedachte) gerade Verbin-
dungslinie zwischen A und B,
dann iiberpriift er das real
existierende Strallennetz in
deren Nihe. Ein paar Re-
cheneinheiten spiter kann
Herr A das Ergebnisin Tabel-
lenform am Monitor bewun-
dern: ,Die schnellste Route
von A nach B. Start um 8.00
Uhrin A, 5 km auf der StraBe
ohne Namen, abbiegen in A
West auf die 23,12 km, in C
bleiben auf der 23, abbiegen
in D aufdie 11, 6 km* usw.

usw. Das Spielchen wieder-
holt sich dann nochmal,
wenn man dariiberhinaus
auch die kiirzeste und/oder
eventuelle Alternativrouten
(z.B. ohne Autobahnbenut-
zung) erfahren mochte. Eher
visuell veranlagte Menschen
kénnen sich die vorgeschla-
genen Strecken selbstver-
standlich auch auf der Karte
anzeigen (und ausdrucken)
lassen. Na, das hort sich ja
alles gar nicht so tibel an, wie
sicht'saber in der Praxis aus?
Beispielsweise . . .

Im Nahbereich

Wie zu erwarten, enthilt die
Europaausgabe von Auto-
Route Express das StraB3en-
netz simtlicher européischer
Linder. Dazu kommen die

daraus ist, daB das Stralen-
netz recht weitmaschig aus-
fallen multe - zu weitma-
schig, um im Nahbereich
noch Sinn zu machen. Hier
bekommt man daher meist
nur eine einzige Strecke ser-
viert,unddasistinaller Regel
wederdie schnellste noch die
kirzeste. Gut, dann machen

wir halt mal ein oder zwei . ..
L= e = — T — )

Fernreisen

B ey e = =
Hier tut sich das Programm
insofern leichter, als man fiir
lingere Strecken sowieso
meist Autobahnen und gro-
Bere StraBen benutzt. Aber
zunidchst mufl man dort mal
hinkommen, und da wird’s
schon wieder schwierig,
denn innerstidtische Straflen
oder  Autobahnauffahrten

Stiadte, Grenzen, Fihrlinien,
etc.. Das Programm umfaft
aber bloB 3 Megabyte - das
ist nicht viel, wenn man be-
denkt, daB hier alle mogli-
chen Drucker und iiber 50
Grafikkarten (!) unterstiitzt
werden, nicht zu vergessen
der Speicherplatz, den die
Datenbanken mit den Orts-
verzeichnissen in mehreren
Sprachen benétigen. Die
zwangslaufige Konsequenz

<

laufen generell unter . StraBBe
ohne Namen™. Auch Strek-
kensperrungen zu bestimm-
ten Jahres- oder Tageszeiten
sind dem denkenden Atlas
unbekannt,desgleichen Bau-
stellen, besonders stauge-
fahrdete Ecken, landschaft-
lichreizvolle Routen, etc. Mit
anderen Worten, wasaufdem
Monitornoch wiedie schnell-
steoderkiirzeste Strecke aus-
sieht, ist auf der StraBe dann

oft die reinste Nervenprobe!
Denkbar schlechte Papiere

also fiir das. ..
e e e ——

Fazit

R e — e e ——— =)
AutoRoute Express ist etwa
s0 hilfreich wie ein Kropf: Im
Nahbereich niitzt der den-
kende Atlas wenig, bei Fern-
reisen nicht viel. Aber dafiir
kostet er ja auch kaum mehr
als seine geistlosen (aber
sinnvollen) Geschwister, nur
etwa schlappe 400 Mir-
ker... (od)

AutoRoute Express

Digitaler StraBenatlas fiir
Leute mit zuviel Geld.

PRADIKAT:
Besonders wertlos
Preis: ca. 399 - DM
Hersteller: Next Base/
Markt &
Technik

Wer das Programm (unterwegs)
am Laptop benutzen will,

braucht einen AT und/oder viel
Geduld!

51/4 | AlTtee—_
3172

VGA

EGA Maus

CGA | IoTaete——_
Hercules| Dt. Anleitung
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Versane Service

PC/IBM

30 CONSTRUCTION KIT ~ KOMPL. DT.
TCOLORS  DT. ANL.

AD&D COMPILATION

ADV.TENNIS TOUR DT, ANL.
ANDRETTI MARIO  DT. ANL.

AIR COMBAT ACES DT, ANL.

AIR LAND SEA COMPILATION DT. ANL.
AIRLINE FLUGSIMULATOR DT. ANL.
AIR TRANSPORT PILOT VGA
AIRCRAFT SCEN. DESIGNER ENGL. zu FS4.0
BANDIT KINGS OG A. CHINA _VGA
BANE OF COSMIC FORGE EGA

BATTLEISLE

dt. Anleitung, VGA

79,90

22HE2282228
888RR8BLRREY

BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL* 72,80
BARD'S TALE TRILOGY DT. ANL. 85,80
BATTLE COMMAND DT. ANL. 75,80
BIG DEAL EGA 79,90
BILL ELLIOTS NASCAR RACING DT. ANL 85,80

BIRDS OF PREY

dt. Anleitung VGA *

79,90

BLACKGOLD KOMPL. DT. 79,80
BLOODWYCH DT. ANL. 79,80
BLUES BROTHERS DT, ANL. 68,90
BROKER KING KOMPL. DT. 68,80
BUCK ROGERS KOMPL.DT. VGA. 69,80

PC/IBM

PC/IBM

KAISER

komplett dt. VGA *

99,90

RIDERS OF ROHAN DT, ANL.

RISE OF THE DRAGON VGA

ROBIN HOOD  DT. ANL.

ROCK ‘N' ROLL  DT. ANL.

RULES OF ENGAGEMENT

SANDS OF FIRE

SECRET O, MONKEY ISL. KOMPL. DT, VGA

KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA
KINGS QUEST 5 KOMPL DT, VGA
LAFFER UTILITIES *

LARAY 1 VGA VERS.

LARRY 3 KOMPL.DT. EGA
LARRY TRIPLE PACK  EGA

78,

20

8  SECRET

@ o 0 W m
hinn oven

LARRY 5

dt. Anleitung, VGA

85,90

LUFTWAFFE

VGA

== WEAPONS OF

BUNDESLIGA
MANAGER PROF.

komplett dt.

79,90

CALIFORNIA GAMES 2 VGA 62,90
CASINO 69,90
CASTLES DT ANL. VGA 75,90
CASTLES DATA DISK DT. ANL. 39,00
CENTURION DEF. OF ROME DT ANL. VGA 85,80

CHIPS CHALLENGE DT ANL. 59,80
CHUCK YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. VGA 75,80

CIVILIZATION

dt. Anleitung. VGA *

85,90

COMMAND H.Q. DT. ANL VGA

CONQUEST OF LONGBOW VGA *
CORPERATION EGA

COUNTDOWN _ VGA

DEATH KNIGHTS OF KRYNN EGA
DEMONIAK

DER RASENDE REPORTER DT. ANL,
EARLWEAVER 20 VGA

ELITEPLUS DT. ANL. VGA

ELVIRA KOMPLETT DT VGA

ELVIRA 2 - JAWS OF CERBERUS - VGA
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA

F14 TOMCAT DT. ANL. VGA

FISSTRIKE EAGLE2 DT. ANL. VGA

F15 SCENERY OPERATION DESERT STORM
F117 A NIGHTHAWK 2.0 DT, ANL. VGA

F18 STEALTH FIGHTER DT. ANL EGA
F28 RETALIATOR DT. ANL VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL, OT 1
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY TO SAVAGE ...

GREAT COURTS 2 DT, ANL. VGA
GUNSHIP 2000 DT. ANL. VGA

HARD NOVA DT ANL. VGA

HEART OF CHINA VGA

HILLSTREET BLUES KOMPL, DT
IMMORTAL DT. ANL. VGA

IMPERIUM DT. ANL, VGA

INDIANA JONES ADV. KOMPL. DT
INTELLIGENT GAMES
INVEST KOMPL DT. EGA
JETFIGHTER 2 VGA
JOE MONTANA FOOTBALL

bttt bt e et b et

R R R R R R E SRR R R EREBEBRREREE

VGA

LEMMINGS DT. HANDBUCH
LEMMINGS DATA DISK

LES MANLEY: LOST IN L. A,
LEXICROSS DT, ANL. VGA
LHX ATTACK CHOPPER VGA

LIFE AND DEATH 2 - THE BRAIN -
LINKS GOLF DT, HANDBUCH VGA
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB VGA
LINKS SCENERY BOUNTIFUL VGA
LINKS SCENERY FIRESTONE VGA
LINKS SCENERY HYATT DORADO VGA
LINKS SCENERY PINEHURST VGA
LOGICAL DT, ANL.

LOOM KOMPL, DT, VGA

LONE WOLF DT. ANL.

MAUPITI ISLANDS DT. ANL. *

M1 TANK PLATOON DT. ANL. VGA

VGA *

MAD TV

komplett dt. VGA

85,90

WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraB3e 13
8038 GROBENZELL

Telefon: 08142/9011
Telefon: 08142/8273 & 8070
Telefax: 08142/546 54

PC/IBM

WILLY BEAMISH VGA 7
WING COMMANDER 1 VGA
WING COMMANDER MISSIONS 1 VGA 3
WING COMMANDER MISSIONS 2 VGA 3
WING COMMANDER 2 VGA 286-486 DT. AN. 79,
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39
- 385/488 SOUNDBLASTER

WINTER CHALLENGE VGA 75
WINZER KOMPL.DT. VGA 75
WONDERLAND  VGA 75,90
WRATH OF THE DEMON  DT. ANL. 75
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. EGA 65

PC SONDERPOSTEN

MAGNETIC SCACOLL COMPILATION
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA

8 5 90 3D POOL 20,90
5 ADV TAcTrcAL FIGHTER 2 29,50
BARDS TALE 20,90

BLOODMONEY 29,80

DT. HANDBUCH ZU: SECRET WEAPONS 2450 BUDOKHAN 29,90
SHADOW SORCERER 75,00 CALIFORNIA GAMES 24,90

7580 SILENT SERVICE 2 DT HANDBUCH 89,90 CARRIER COMMAND 29,90
59,90 SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. ANL 78,80 CODENAME ICEMAN 49.90
7590 SIM CITY TERRAIN EDITOR 39,90 CONFLICT EUROPE 29,90
69,90 SIM CITY ARCHITECTURE 1 39,90 CRASH COURSE 2990
99,90 SIM CITY ARCHITECTURE 2 39,60 DEFENDER OF THE CROWN 2990
89,90 SIM EARTH KOMPL. DT, VGA 89.90 DOUBLE DRAGON 29.90
78.80 SPACE QUEST 1 VGA VERSION 8590 ENCHANTER - INFOCOM - 2990
39,90 SPACE QUEST 3 KOMPL DT EGA 8590 FERRARI FORMULA 1 2980
38,90 SPACE QUEST 4 VGA 89,90 HEAOES OF THE LANCE 2990
39,90 SPACE WRECKED 69,90 HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 29,80
38,90 IRON LOAD 2980
38,80 JETFIGHTER 1 34,80
58,80 KLAX 29,90
60,90 KULT 26,60
69,90 OUTAUN 24190
8| T of Anleitung VGA | FoRums ol ae
! : 29,80
t. Anleitung POPULOUS DATA DISK 16,80

7 5 9 0 POWERDROME 29,90

5 SHUFFLEPUCK CAFE 29,60

SKI OR DIE 29,90

g;n:::uem.u 29,50

SPELLCASTING 101 VGA 69,80 TESE&%‘{}’; 3des! DTN 3.8-33
SPELLCASTING 201 VGA 7880 Ty SPOARTS FOOTBALL 2080
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL.DT. VGA 7580 WATERLOO 2990
WINGS OF FURY 20,90

WISHBRINGER - INFOCOM - 2090

79.90 WORLD CLASS LEADERBOARD 2990
8|  STARBYTE |i&] =
y XENON 2 MEGABLAST 2990
ZOAK1-3 - INFOCOM - JEWEILS 2990

engl. VGA

69,90

MONKEY ISLANDS 2

SUPERSOCCER

Komplett dt.

79,90

MARTIAN MEMORANDUM VGA
MEGA FORTRESS VGA

MEGA TRAVELLER2 DT. VGA *
MERCHANT COLONY DT ANL.
MIG 28 SUPERFULCRUM DT. ANL. VGA
MIGHT & MAGIC 3 VGA

MIKE DITKA FOOTBALL VGA
MOCNBASE

MOVIE PREMIER COLLECTION

NO GREATER GLORY

NDBUNAGAS AMBITION 2

NOVA 9

OIL IMPERIUM KOMPL. DT. EGA
OPERATION COMBAT DT. ANL.
PCGLOBE 4.0 KOMPL DT

PC SKAT KOMPL. DT. EGA

PGA PLUS INCL. SCENERY DT. ANL.
PGA COURSES DT, ANL.
POOLS OF DARKNESS VGA

85,90

POLICE QUEST 3 VGA

PORTS OF CALL DT. ANL. EGA
PROJECT PROMETHEUS KOMPL, DT
RAILACAD TYCOCN OT. HANDBUCH
RBI 2BASEBALL DT ANL VGA
RED BARCN VGA

RETURN OF MEDUSA KOMPL, DT. VGA

WILD WEST

dt. Anleitung, VGA *

75,90

POWERMONGER

WORLD

komplett dt. VGA

85,90

89,80 STARTRECK VGA 72,80
79.50 STRIKE2 DT ANL. VGA 89,80
?5 o0 SUPER SIM PACK DT. ANL. 75,90
‘g0 SWAP DT ANL. 59,20
10990 TEAM SUZUKI DT.ANL. VGA 69,90
79'900 TERMINATOR 2 89,90
75.90 TEST DRIVE 2 COLLECTION EGA 79,90
g590 TESTDRIVE3 VGA 68,80
75.90 TEST DRIVE 3 SCENERY ROAD & CAR 39,80
75.90 THEIR FINEST HOUR VGA 69,90
89 g0 THEIR FINEST HOUR MISSIONS VGA 39,80
5.0 TONY LA RUSSA BASEBAL 9,80
5490 TRANSWORLD KOMPL. DT. VGA 8590
59.60 ULTIMAG VGA 72,80
118.90
58,90
75,90
39 .80
2 ULTIMA 7
VGA *
79,90
ULTIMA - MARTIAN DAEAMS - VGA 75,90
78,80 UMS2 DT ANL. 85,80
7960 WARLORDS VGA 65,80
B4o0 WESTERN FRONT EGA 7580
74,80
88,80
78,80

PC SOUNDKARTEN

AD LIB KARTE MIT COMPOSER 288,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 149,90
AD LIB KARTE GOLD VERS. 1000 468,00
CD ROM LAUFWERK INTERN 689,90
CMS CHIPS SOUNDBLASTER 45,90
SOUNDBLASTERKARTE V.2.0 DT. 269,90
SOUNDBLASTERKARTE PRO DT. 499,90
SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT 179,80

MIDIBOX SOUNDB. |. SEQUENCER 189,90

SOUNDMASTER 2 - COVOX - 389,90
ROLAND KARTE LAPC 1 849,90
MIDI BOX ROLAND MCB 1 269,90
THUNDERBOARD 249,90
DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25 19,80
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 50,90
INFRAROT MAUS Z NIX 148,80
JOYSTICK COMPETITION PRQ STAR BLAU

INCL. GAMECARD 69,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 79.80
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 85,80
JOYSTICK VERLANGERUNG 15 POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,80
MALS SET 19,80

LEERDISKETTEN

35" 200 NONAME 10ER 9,90
3.5 2HD NONAME 10ER 18,80
5.25 20D NONAME 10ER 5,80
5.25" 2HD NONAME 10ER 12,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Rlckumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand
Bei Bestellungen bitte Kennwort "PC JOKER" erwahnen ! | |
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Steht Euch vielleicht der
Sinn nach einem ungewohn-
lichen, schaurigschonen Ac-
tionadventure? Ja? Na, so
ein Zufall - gerade eben tru-
delte die PC-Umsetzung von
Electronic Arts Spellcaster-
Oper bei uns ein...

Was Amiga- und ST-Besitzer
schom scit gut zwei Jahren
hiater sich haben, miissen/
sollen/diirfen jetzt endlich
auch. PC-Abenteurer durch-
machen: Eines schlechten
Tages verschwindet der alte
Hexer Mordamir und 4Bt
seinen Schiiler einsam und
ohne Erbschaft zuriick. Das
Ratsel klirt sich erst, als ein

magischer SOS-Ruf des
Mentors eintrudelt - er
sehamachtet tief unter der

StadLin garstigen Dungeons,
deren acht Level vor Mon-
stern, Fallen und Riitseln nur
so strptzen,

ZurwDarstellung der Laby-
pinthe; wird die neuerdings
wieder in Mode gekommene
isometrische 3D-Perspekti-
ve verwendet (Blickrichtung

G FUR RRETTEURER

Keine Angst vor Leichen!

schriig von oben), ganz ihn-
lich, nur in GroBaufnahme,
stellt sich auch der Kampf-
screen dar. Bei den vorange-
gangenen Versionen wurde
noch auf dem normalen
Bildschirm gefightet, dafiir
war dort das Scrolling etwas
sauberer. Davon abgesehen,
weiB die hiibsch animierte
Grusel-Grafik aber durch-
aus zu gefallen. Raum um
Raum muB der stick- bzw.
tastengesteuerte  Zauber-

Azubi unter den unheimli-
chen Klingen des Begleit-
sounds erforschen, Gegen-
stinde aufsammeln, richtig
verwenden und knackige
Puzzles 16sen. _

Wer einen Level schafft, be-
kommt einen Code fiir den
nidchsten, Saven ist hingegen
nicht drin. Dabei ist unser
junger Retter keineswegs
Jmmortal*: Kaum irgendwo
wird so oft, einfallsreich und
nervidtend gestorben wie

hier! Wer also nicht allzu-
sehr an seinem (Bildschirm-)
Leben hingt, darf sich ruhig
mal auf diese nette Knobelei
einlassen. (jn)

The Immortal

Ansprechende und nicht ganz
einfache Magier-Ballade.

GRAFIK 68%
SOUND 71%
ATMOSPHARE 66%
MOTIVATION 62%
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Electronic
Arts

Ein halbwegs schneller AT sollte

es schon sein!

51/4 AdLib
31/2 | Sousbtesiar_
VGA Roland
EGA | Mame——_
> Joystick
2| Dt. Anleitung

Im Frithjahr 1991 war’s, da
veroffentlichte Bomico ein
grundsolides SF-Textadven-
tuge, mit Grafikbeilagen.
Neuerdings ist nun auch ein
PCPrometheus erhiltlich -
feider. ..

bseider deshalb: Konnten am
Amiga noch die wichtigsten
Befehle per Maus/Icon ge-
geben werden, ist man nun
4ussehlieBlich aufs Key-
board angewiesen, Sound
féRlthis auf anderthalb Piep-
§erWollig, und eine HD-In-
stalfationsroutine war wohl
ebenfalls zuviel verlangt.
Zwar, bekommt der Disk-
Jockey Bescheid, wann das
Programm eine neue Schei-
Be"Braucht, nicht aber, wel-
cheses denn gern hitte - bei
viepmS |/4-Zobllern schon
peinlich! AuBerdem hat die
dazumals bereits miBige
Grafik nochmals gelitten,
am™Besten schaltet man sie
iberhaupt gleich aus: Selbst
mit235 Mhz geht der Bildauf-
bau"so langsam vonstatten,
dall__derweil eine Besor-

Kosmische Pleite

Es griint so griin...

 gungsfahrt zum Supermarkt

drin ist. Schade, denn die
Story wiire so iibel nicht:

Anfang des ndchsten Jahr-
hunderts ereignet sich in ei-
nem angeblich supersiche-

ren Kernkraftwerk der ge-

fiirchtete GAU, nur wenige
Tage bleiben bis zum Aus-
tritt der todlichen Strahlung.
Das zur Neutralisierung er-
forderliche  Spezial-Isotop
gibt’s weit drauBen im All -

leider rafft eine Seuche die
Besatzung des ausgesandten
Rettungsfrachters dahin, nur
ein Reporter ohne Raketen-
fiihrerschein (der Spieler)
bleibt {ibrig, um das Schiff
heil wieder heimzubrin-
gen...

Immerhin verrichtet der Par-
ser sehr zufriedenstellend
seinen Dienst, und die Riitsel
sind knackig. Wer also ein

/wrachiges Abenteuer

sucht, ohnehin farbenblind
ist, nicht sehr gut hért und
viel, viel Zeit hat, kann's ja
mal mit Projekt Prometheus
versuchen. (jn)

Projekt Prometheus

Empfehlenswert nur fiir echte
SF-Asketen!

GRAFIK

SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Eiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Bomico

Zu schlechter Letzt ist auch noch

die Codeabfrage fehlerhalt. ..

51/4 A JT
31/2 g =T

EGA o
CGA TSt

Hercules| Dt. Anleitung
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Hyperdrive klar? Laser in Ordnung?
Reaktor bounty? Na, dann kann’s ja

losgehen: Empireh

at soeben den zweiten

Teil der SF-Rollenspielsaga auf die
Startrampe gehievt - ob der Raumer wohl
besser in der Umlaufbahn liegt als sein
etwas unausgegorener Vorflieger?

Also, diese ,Alten” waren
schon eine arge Spaceplage:
Vor etwa 300.000 Jahren
disten sie wild in der Galaxis
umher, stellten an allen
Ecken und Enden undurch-
schaubare Maschinen auf,
und dann haben sie sich ein-
fach vom Acker gemacht -
natiirlich ohne Aufsichtsper-
sonal fiir ihre nicht ganz un-
gefihrlichen Erbstiicke zu
hinterlassen! So kommt es,
wie es kommen muB}, einer
der uralten Apparate akti-
viert sich plotzlich und be-
ginnt damit, die Welt Rhyl-
anor systematisch mit todli-

Eine hoffnungslose Situa-
tion? Nicht ganz, vielleicht
haben ja die antiken
Schleimproduzenten ein
Konzept fir derlei Notfille
hinterlassen? Irgendwo, auf

| Fieey . D, O
Erben & O

irgendeinem Planeten muf}
es doch sein. ..

Fiir die grofiraumig ange-
legte Suchaktion braucht
man eine fiinfkopfige Crew,
und die ist auch schon zur
Stelle - jedenfalls dann,
wenn man auf die bereits
vorgefertigte ~ Mannschaft

chem Schleim zu iiberfluten.  zuriickgreift. Konnen wir
ings | 3 n ‘:‘--}‘lﬁuc}mzzu ? Hats
| ; | ™ o
€ | o o i
i E’ E
R o
b 418
[
* ﬂ m
R
& X =4
N el .
'\' 5 .«";-é; WE : m g
. - | Rtwianor Star

aber nicht empfehlen, denn
das integrierte Party-Bastel-
set gehort zum Besten, was
die internationale Rolli-Sze-

terben

ne zu bieten hat. Hier wird
fiir jeden einzelnen Charak-
ter ein regelrechter Lebens-
lauf  zusammengebosselt:
Ausgehend von zufilligen
Werten fiir grundlegende Ei-
genschaften wie Starke oder
Intelligenz darf der ange-
hende Held unter bestimm-
ten Jobs wihlen. In Vierjah-
resspriingen steht er dann
vor der Entscheidung, wei-
terzumachen oder den
Dienst zu quittieren. Je nach
Art und Linge der Tatigkeit
gibt’s anschlieBend finan-
zielle Zuwendungen, niitzli-
che Gegenstinde und/oder
hilfreiche Skills. Je lédnger
man den Weltenretter in Spe
allerdings rackern ldB3t, de-
sto schlapper wird er auch -
vielleicht kann man ja des-
halb (trotz des grundsitzlich
unverdnderten Hinter-
grundszenarios) seine
Recken aus dem Vorganger
nicht importieren?

Mit Hilfe von Stick, Maus,
Icons und Meniis bewegt
man sich recht bequem
durch iibersichtliche, aber
leider ewig gleiche Stidte,
lochert Passanten und Haus-
bewohner nach Hinweisen,
kauft Nahrung und Ausrii-
stung oder schifft sich am
Raumbhafen in seinen Kreu-
zer ein, um unendliche Wei-
ten und fremde Welten zu
durchmessen. Wenngleich
das Knobeln im Vorder-

grund steht, sind ziinftige
Fights ebenfalls moglich, so-
wohl am Boden als auch im
All. Hierbei kommen wie-
derum die Meniis ins Spiel,
aber keine Sorge: Gegen-
iber Teil eins hat sich das
Kampfsystem deutlich ver-
bessert! Die Schau-von-
oben-Grafik sieht recht bunt
und gar nicht tibel aus, auch
die Musik ist nicht von
schlechten Eltern. Nur die
FX, miissen die wirklich so
furchtbar quiken? Anderer-
seits werdet Ihr doch wegen
ein biichen Gequike nicht
auf ein komplexes Welt-
raum-Abenteuer verzichten
wollen - wire namlich wirk-
lich schade drum! (jn)

MegaTraveller 2

Ein feines SF-Rollenspiel - um
einiges spielbarer als der Vor-

ganger!

GRAFIK

SOUND

ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 109,-DM
Hersteller: Empire

Auch auf langsameren Rechnern

gut spielbar. Parties aus Teil 1
miissen leider drauben bleiben.
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In der Welt der Strategen sind mal wieder zwei ,,neue Konflikte ausgebrochen:
Wiihrend die Amis von SSI zum x-ten mal den Zweiten Weltkrieg aufwirmen, toben
sich die Australier von SSG nun in Korea aus. Wir haben die beiden Komiflkopfe
aufeinander losgelassen. ..

Western Front

Frisch vom SSI-FlieBband
geht’s in die Endphase des
Zweiten Weltkriegs: Es darf
wahlweise an der Seite der
Westalliierten oder Nazi-
deutschlands gefochten wer-
den, eine Zweier-Option ist
natiirlich auch vorhanden.
Die Anleitung beruft sich

Western Front

Nur fiir Fans oder Masochisten

Liuft erst ab DOS 3.2, die 5.25%-
Version wird auf einer HD-Disk
ausgeliefert.

Maus

voller Stolz auf ein friiheres
SSI-Gemetzel namens ,.Se-
cond Front®, entsprechend
triibe schaut das Game auch
aus - zwar sind von Italien
bis zu den Ardennen vier
verschiedene Szenarien im
Angebot, doch kann das
nicht dariiber hinwegtiu-
schen, daB es letztlich nur
um staubtrockene Sandka-
sten-Schiebereien geht. Die
Frage lautet hier eigentlich
nur noch, ob nun der man-
gelnde Spielwitz der vorsint-
flutlichen Prisentation hin-
terherschleicht oder umge-
kehrt.

Der viel zu kleine, hidBlich
gelbgriine Kartenausschnitt
ruckelt depressiv vor sich
hin, ein Gesamtiiberblick
fehlt vollig. Um seine Briga-
den und Divisionen zu inspi-
zieren bzw. instruieren, muf
man sich mithsam den Weg
durch einen uniibersichtli-
chen Menii-Dschungel bah-
nen - wohl dem, der mit der
Machete vor dem Computer
sitzt! Zu einem vorgegebe-
nen Zeitpunkt ist der ganze
Spuk zu Ende, und je nach
den eroberten bzw. gehalte-
nen Stidten hat einer ge-
wonnen. Ein Gliick, daB uns
wenigstens der Sound er-
spart bleibt . ..

68

MacArthur’'s War

Die Australier schlagen sich
da schon wesentlich besser,
nicht umsonst ist ihr Korea-
krieg auf anderen Syste-
men schon linger erhéltlich.
Die Karte sieht schoner aus
und scrollt flott, das Menii-
system ist zwar von Geniali-
tit noch weit entfernt, je-
doch viel einleuchtender als
beim Konkurrenten. Nur in
punkto Sound hat SSI die
Nase vorn: Lieber Funkstille
als diese drei grausigen FX!
Acht kleinere Szenarios mit
konkreten Aufgabenstellun-
gen (Erobern oder Halten
bestimmter Punkte) sollen in
festgelegter Rundenzahl von
den amerikanischen Trup-
pen bzw. den Nordkoreanern
oder der Chinesischen
Volksarmee gelost werden;
auch hier konnen zwei Men-
schen gegeneinander antre-
ten. Zwar werden wieder nur
Zug um Zug die Einheiten
verschoben und verbraten,
doch alleine schon die Mog-
lichkeit, allgemeine Befehle
fiir ganze Gruppen zu ertei-
len, sorgt fiir etwas mehr
Spall, da man sich so
schwerpunktmiBig mit Pla-
nung und Strategie befassen
kann - ganz zu schweigen

vom gelungenen Handbuch,
der beigelegten Karte und
dem eingebauten Editor, mit
dem man nach Belieben ei-
gene Sandkisten zusam-
menschaufeln darf. Sieger
nach Punkten ist also ein-
deutig der alte Mac! (jn)

MacArthur’s War

Fiir beinharte Strategen gar
. micht mal so00 ube

Auch unter 10 Ml
lich schnell.

wch ertrag-
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VGA
EGA
Hercules
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LS Fill TAFTLER DETHER & STRATEGEN

Im alten China hat Koei
offenbar eine unerschopfli-
che Quelle der Inspiration
entdeckt - kaum ein Jahr, in
dem die Company nicht
zwei, drei Strategicals vor
diesem historischen Hinter-
grund verdffentlicht. ..

Genau wie beim Vorginger
sind auch hier wieder die
Wirren nach dem Zusam-
menbruch der Han-Dynastie
an der Reihe (189 - 220
n.Chr). Ein Kriegsherr na-
mens Cao Cao eroberte da-
mals das zersplitterte Reich

rRoOrrance

of the three kingoorrns

_ll_

bellen zur Wirtschaftslage
oder zu Stirke und Loyalitit
der eigenen Generile vorbe-
halten. Pro simuliertem Mo-
nat sind vielfiltige Aktionen
moglich:  Rekrutierungen,
Landkultivierung, Handel
oder auch Kriege, die sich
rein strategisch auf einer
Wabenkarte entwickeln. Im

die ,romantischen Konigrei-
che® ein bifichen an Kom-
plexitit eingebiilt, genauge-
nommen wurde aber nur
Ballast gestrichen, was der
Spielbarkeit letztlich zugute
kommt.

Die teilweise animierte Gra-
fik ist ausreichend, die Mu-
sikbegleitung sogar ganz ge-

noch keine Maus benutzen
kann...! Kein schlechtes
Spiel also, aber mit dem Ma-
kel aller FlieBbandproduk-
tionen behaftet: So langsam

kennt man’s. (jn)

Romance of the
Three Kingdoms 11

Komplexes Strategiegerangel,
technisch nicht ganz up to date.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Vergleich zu Teil eins haben  fillig - bloB. dal man immer

‘ - in sechs zeitlich aufeinan- URTEIL

| derfolgenden, aber unab- W q Variabel
hiingig spielbaren Szenarien R s ST .

‘ Wl e h o R Preis: ca.139,-DM
soll man’s ihm nachtun.

f;uwrmr Ca Can
i coes Chen Gong

o : : Hersteller: Koei
Freilich kann auch einer sei- =

ner Konkurrenten gefiihrt
werden, insgesamt diirfen
bis zu zwolf menschliche
bzw. elektronische Herr-
scher gegeneinander antre-
ten. Sieger ist, wer alle 41
Provinzen unter seiner
Fuchtel wiedervereinigt.

Auf der linken Screenhiilfte
findet sich die politische
Landkarte, die rechte ist Ta-

Die Rechnergeschwindigkeit ist
relativ egal; eine 3.5*-Version

s ally and gibt’s auf Bestellung.
joy friendship
and coaperation.

Cao Can Huu G h!S hmugﬁt
sem£ letter,

é‘nmpt r ¥ iafuse 3. Imprison
pose which (1-3)7 §

et e

.. klappt das auch mit diesem Buch wieder
nicht! Aber ,,DOS fiir Einsteiger, Aufsteiger
und Umsteiger" ist so verstandlich geschrie-
ben, so libersichtlich gegliedert und so aus-
fiihrlich im Inhalt, dal wir nicht umhin
konnten, uns ein paar Exemplare fiir Euch
Zu reservieren.

Wer also auf der Suche nach einem prima
Lern- und Nachschlagewerk ist, der braucht
nicht weiter zu suchen - fiir schlappe DM
38,80 kommen 390 Seiten geballtes Wissen
tiber den Umgang mit der MS-Dose direkt
zu Euch nach Hause! Ubrigens: Auch als

Geschenk ist das Teil bestens geeignet...

Karl und Mechihild Deever

fiir
Einsteiger, Aulsteiger
und

Umsteiger

Bestellung per Vorauskasse oder Nachnah-
me an:

JOKER VERLAG
JOKER SHOP
»,DOS-BUCH"

- UNTERE PARKSTR. 67
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Feines Flickwerk
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Kiifig zu, dann ist Ruh’!

DURKE NUKEM

Hiipf oder stirb

Unser Mann am Mond

GG FUIR FLIMRE FITGER

Guardians

Kurzweilige Tiiftelei fiir
Hektiker.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Loriciel

Kurios: Gefillt bei plusminus
10 Mhz besser als auf schnelle-
ren Rechnern!

AdLib
Soundblaster
A

Duke Nukem

Solides Jump & Run Spiel in
diirftiger Prisentation.

GRAFIK

SOUND ;
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Apogee

Liuft auch auf langsamen PCs,

VGA-Version soll folgen.

ToA—_] Joystick |



COMPUTERSHOP OF THE 90°S
STAUNEN - TESTEN - SPIELEN

TOP AKTUELL

7 Colors DA | 64,90 |Guardians V.B. | Projeki Prometheus V.B.
AD&D Collection 82,90 | Gunship 2000 83% DA | 89,90 |Quardrel 69% - 76,90
Advantage Tennis V.B. |Heart of China DV | 89,90 [Return of Medusa DV| 76,90
Air Combat Aces DA | 89,90 |Home alone 31% V.B. |Riders of Rohan 63% 82,90
Air, Land & Sea DA | 89,90 |Immortal DA | 76,90 |Robin Hood 71% DV | 76,90
Air Sea Supremacy DA | 89,90 |Kengi 54% DA | 64,90 |[Romance of three Kingdom 109,90
Armour Alley 21% 76,90 |Killing Cloud 82,90 |Rules of Engagement 65% 82,90
Baby Jo 76,90 |Leisure Suit Larry 5 88% DA | 89,90 |Sands of Fire 51% 76,90
Bards Tales Trilogy DA | 89,90 Links 99,90 | Secret Weapon of the Luftw.87% 89,90
Baitle Command V.B. |Links Course Hyatt 49,90 | Shadow Sorcerer DA| 76,90
Battle lsle V.B. |Lone Wolf 29% 64,90 | Space Wreckers 65% DA| 76,90
Bill E. Nascar Challenge 82,90 | Mac Arthur Wars 76,90 | Speedball 2 86% 82,90
Black Gold 74% DV | 76,90 |[MAD TV 85% V.B. |Spellcasting 201 89 90
Bloodwych 89,90 | Martian Memorandum 89,90 | Spot DA| 64,90
Blues Brothers 69% DA | 69,90 |Masterblazer 62% DA | 69,90 |Starbyte Supersoccer 78% DV| 76,90
Booly 64,90 | Maupiti Island V.B. [Strike 2 DA| 76,90
Boston Bomb Club DA | 64,90 |Medieval Warrior 49% 76,90 | Strip Poker Deluxe 2 DA| 76,90
Broker King 35% V-B. [Megafortress 82,90 | Super Car Pack DA| 82,90
Bundesliga Manger prof. DV | 76,90 Megatraveller 2 82,90 | Swap 61% DA| 64,90
Casino 22% DA | 76,90 |Mig 29 Super Fulrum 75% DA | 99,90 |Team Suzuki 76,90
Chips Challenge 85% DA | 64,90 |Might & Magic 3 83% 99,90 |Terminator 1 82,90
Civilization V.B. | Mike Ditka Football DA | 82,90 |Terminator 2 DA| 76,90
Deathbrin DA | 64,90 |Monkey Island 2 V.B. |Ulfimate Baseball 83% 82,90
Die Kathedrale 86% DV | 89,90 |No Greater Glory 82,90 | Western Front 82,90
Earl Weaver Baseball 2 V.B. |Operation Combat ~ 49% 64,90 | Wild West World 79% DV| 89,90
Einmal Kanzler sein DV | 76,90 |PGA Golf Plus DA | 82,90 | Wild Wheels 76,90
F 117 Nighthawk DA | 89,90 |PGA Course 1 DA | 49,90 Wi"’y Beamish DA 89 90
Gateway to the Savage 57% 76,90 |Personal Pro 36% V.B. | Wing Commander 2 86% DA| 89,90
Gem - X 76% DA | 49,90 |Police Quest 3 DA | 89,90 | Winter Challenge DA| 82,90
Great Courts 2 DA | 76,90 |Popoulos & Sim City  87% 82,90 |Wrath of the Demon 70% 82,90

LOSUNGSBUCHER je 29.90

Gesucht werden:
Sollten Sie ein Spiel wiinschen, | Bane of the Cosmic Forge  Ehira VERSANDKOSTEN:

B opRNa,  [pd e Bk NACHNAHME 9~ Franchise-
welc'hes nicht aufgefuhrt ist, S Eﬁm%n VORKASSE 4 -
rufen Sie uns an 06196/8 47 47 Bards Tale 3 Indiana Jones SERVICELEISTUNGEN: PO rtner
o ¥ : Bloodwych Data Disk ~~ Larry | c
Fur_ledgs gekaufie Spiel grhalten i a2 EXPRESS 7,- AUFPREIS 7 R O
Sie einen Bonusstern. Fir 15 Cadaver Loy 3 KARTON 3,- AUFPREIS World of
Shseia achiolliy Sie e CodwerPoy O Lagend f Firghil SPIEL TESTEN 2,- )
e e e g Cope lom DA= DEUTSCHE ANLETUNG Wonders-Geschdaft
WK SO, $ ke, HOW sl - | CmPERS) Ty SN0E ViR DV:= DEUTSCHE VERSION in lhrer Stadt

Conguest of Camelot ion Stealth
SIE ERHALTEN DM mﬁﬂhmws Operation

Decth Kng:hdl(rynn Space Q.3

VIDEOPREISLISTE erstfnen wollen,

< Bestellen Sie unsere Videopreisliste: oder SChon. s i
Spirit of Adv. Auf einer VHS-Videocassette wer- Laden besitzen

RABATT!
! Dru Wars . 3 ;
Wenn Sie Dun?;non i o f 8 Lo sy den die wlchb?lsten Neuerscheinun vilsi Sieains anl

sich bei der gen je ca. 3 Minuten lang e
Bestellung vorgestellt Handleranfragen

auf diese Zeitschrift beziehen 90 Minuten nur DM 24,90 erwiinscht!

WORLD OF WONDERS  Wirsind fir Sie da in...
NORDRHEIN- HESSEN ” BAYERN BERLIN SCI.Cl)LIFSSTEWIh?- NIEDERSACHSEN |  BADEN-
WESTFALEN | Versond u. Lodengeschit | Versand u w S Versand H 1 Versand WURTEMBERG
Versand & Abholung mﬁ*mbbmsz. 075'2%6?'“';&&1 """w'd"" et | Nersand & ‘H‘.;":,"" AmpIRCIPIrINET: | Versand + Abholung
Amg;d : Thomas 06196-84747 06029-7192 Aspescipec 7500 Karlsruhe |
12195-7758 Fax: 82467 Fax: 7192 0303248326 | 47103796 G511-Me1e00 0721/218 &7
Mo-Fr 14-21 Uhe | Mo-Fr10-13u. 1521 Uhr | Mo-Fr 1021 Uhe | Mo-Fr 1721 Uhe | "0 ool 0 Mo-Fr 17-21 Uhr Mo-Fr 16-19 Uhe
sa 1417 Uhr Sa 10-13 Uhr Sa 10-14 Uhe Aot eind




Wenn das Waortchen wenn
nicht war’, wir’ mein Vater
nicht nur Millionér, sondern
das neue Detektiv-Adven-
ture von Access eine wirk-
lich feine Sache. Wie gesagt,
wenn...

Wie, wenn? Gemach, wir
wollen schlieflich unsere sa-
distische Ader ausleben - al-
so erzihlen wir Euch erst-
mal, wie schon alles hitte
sein konnen. Die Hauptrolle
in diesem Nachfolger von
-Mean Streets" spielt wie-
derum Privatdetektiv Mur-
phy. Der hartgekochte
Schniiffler bekommt im San
Franzisco des Jahres 2039
einen hochst delikaten Auf-
trag: Die Tochter -eines
michtigen  Konzernchefs

MARTIAN

memorandum

Festhalten, anschnallen, gleich

GAITES Filk RRETTELRER

gerlich zu schweren Zwei-
feln an der Qualitit des Pro-
dukts fithrt. Wer also nicht
verzweifeln mochte, der 4Bt
im Zweifelsfall lieber die
Finger von Martian Memo-
randum! (jn)

Martian
Memorandum

wurde entfiihrt, es scheint,
dal} die Spur bis zum Mars
fiihrt.

Wihrend seiner Ermittlun-
gen wandelt Murphy mit
Hilfe von Maus und Meniis
durch eindrucksvoll  ge-
zeichnete 3D-Riaume, fiir
die gelungenen Animatio-

digitalisierten ~ Gesprichs-
partnern sind per Multiple
Choice mdoglich, und der
beim Vorginger so listige
Gleiter-Irrflug ist gestorben,
Ortswechsel machen nun
keine Umstinde mehr. Wer
mochte, darf iiber eine Help-
Funktion niitzliche Hinwei-

stirzen wir!

Jetzt zum ,wenn": Bei Mur-
phy hat ,Murphys Gesetz"
wirklich voll zugeschlagen!
Von unseren drei Testexem-
plaren stiirzten alle drei (=
100%) permanent ab - un-
abhingig vom Rechner und

Hiitte ein interessantes Adven-
ture mit ,,Blade Runner-Touch
sein kinnen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL | .
Variabel ‘2 7%
Preis: ca. 119.- DM

Hersteller: Access

Unter 10 MHz. bewegt sich der
Mauszeiger recht zah.

AdLib
Soundblaster
Roland
Maus

nen haben Schauspieler aus
Fleisch und Blut Modell ge-

se abrufen, und die Sound- hiedenen Stellen.
karten-Musik gefiel eben- eifellos ein  originelles

Joystick

standen. Unterhaltungen mit  falls. ~Feature®, das aber unwei-
6625 Piittlingen nh 8.C.S. SUPER
ler

| SOC.S. Bengeserstr.19 ¢ ot undhat pppisE

‘ Saar Computer Service Te], 068 J 62}62
_Uber 600 Tltel fur Arma 300 fur PC —— Sle erreichen uns Ilch von 13nd bls_21 00_ s _ Kosteniose Lsstoanfordem!!! -

‘ AD&D ACTION COLLECTION 77.95 DM KNIG HTS OF THE SKY 84, 95 DM
ATOMINO 66.95DM LARRY TRIPLE PACK EGA 104.95 DM
BIG BUSINESS 59.95DM LIFE & DEATH I 74.95 DM
BUNDESLIGA MANAGER 5995DM LOGICAL 59.95 DM
BUNDESLIGA MANAGER PRO. 79.95DM LORD OF THE RINGS 79.95 DM
CASTELS 7795DM  MIGHT & MAGIC I 79.95 DM
COMMAND HQ 7795DM  PIRATES 59.95 DM
DEATH KNIGHTS OF KRYNN DT. 7495DM RAILROAD TYCOON 79.95 DM
ELITE PLUS 8495DM RED BARON VGA DT. 87.95 DM
ELVIRA 9495DM RISE OF DRAGON 87.95 DM
EYE OF THE BEHOLDER DT. 8795DM ROBIN HOOD DT. 69.95 DM
F-117 A NIGHTHAWK 8495DM SHERMAN M4 24.95 DM
F-14 TOMCAT 87.95DM SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 87.95 DM
F-15 STRIKE EAGLE I 7995DM TEAM YANKEE 84.95 DM
F-15 STRIKE EAGLE Il DESERT STORM 39.95DM TERMINATOR 77.95 DM
F-16 FALCON 89.95DM TERMINATOR II 69.95 DM
FLIGHT SIMULATOR 4 DT. VERSION 134.95DM WILD WEST WORLD 87.95 DM
GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER 69.95DM WING COMMANDER 79.95 DM
GREAT COURTS Il 7495DM  WING COMMANDER SECRET MISSIONS 39.95 DM
GUNSHIP 2000 8495DM WING COMMANDER II 87.95 DM
HEART OF CHINA DT. 87.95DM  WING COMMANDER Il SPEACH DISK 49.95 DM
KINGS QUEST V DT. 99.95DM  WRATH OF THE DEMON 79.95 DM
WIR FOHREN AUGH VIP-KARTEN AKTION  NeU NEU NEUNEU NEU
A D S et e e P OLeRe TS
SONSTIGES ZUBEHOR NEUSTE AUSGABE UNSERER 2-MONATIGEN GESAMTLISTE 6620 VOLKLINGEN
ggUwSEEMTG RAFIK- UND DIESEN SERVICE BEKOMMEN SIE FURNUR4ODM + = €N X o AFTIEL vORRATIG SWD

RTEN ZU TOP- AM SELBEN TAG +18.00 DM NUF IM SAARLAND

PREISEN!IIII EIN SPIEL GRATIS R e A 8 b e
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The Termmdtor

St R = |

U.S. Gold hat sich den ersten
Terminator-Streifen von
1984 vorgeknopft und ein
Actionadventure daraus ge-
macht. Die Gemeinsamkei-
ten mit Oceans Umsetzung
der supererfolgreichen Fort-
setzung beschrinken sich al-
so fast auf den Titel...

Der tragische Kampf zwi-
schen Kyle Reese und dem
Terminator findet in einer
3D-Vektorgrafikwelt statt,
die man sowohl mit dem
Auto befahren als auch zu
FuBl durchstreifen kann -
vorzugsweise schwerbe-
waffnet. Anfangs kommt

The Terminator

Terminator 2

man aus dem Staunen kaum
heraus: Es wurden alle nur
denkbaren Optionen und
Features eingebaut, so kann
man wahlweise gegen den
Computer oder (mit gekop-
pelten  Rechnern) einen
Freund antreten, es gibt eine
~Kurzversion® des Spiels und
einen Trainingsmodus, der
Schwierigkeitsgrad ist ein-
stellbar, Spielstinde lassen
sich speichern usw.. Auch an
Komplexitit fehlt es dem
Programm nicht, dennoch
hilt die Motivation nicht
lange vor: Zur Steuerung
wird beinahe das komplette
Keyboard bendtigt, die Gra-

fik ruckelt selbst auf einem

!|1
IL

386er noch ein b:Bchen und
irgendwie fehlt der Sache
einfach der Pfiff.

=L == ]

Terminator 2 -
Judgement Day

==
Als Spezialist fiir Kmoum-
setzungen hat sich Ocean die
Lizenz fiir den teuersten
Film aller Zeiten geschnappt
- und letztlich nicht mehr als
die Standard-Actionmixtur
daraus gemacht.

In acht Leveln darf abwech-
selnd geballert, gepriigelt,
gepuzzelt, gefahren und ge-
flogen werden. So stehen
sich im ersten Abschnitt die
beiden Terminatoren gegen-
iber und lassen die Fiuste
bzw. die blauen Bohnen um
die Wette fliegen. Als nich-
stes kommt eine vertikal
scrollende Verfolgungsjagd,
bei der man mit dem Motor-
rad einem Lkw davonfahren
und gleichzeitig den zahlrei-
chen Hindernissen auf der
StraBe ausweichen muf}. Im
dritten Level wird gepuzzelt,
die Kabelleitungen in Arnies
Hand sind leider etwas in
Unordnung geraten. Nach
diesem Schema geht’s dann
immer weiter, bis das Gute
endlich gesiegt hat. Grafik
und Sound sind bei alledem
nicht iberwiltigend, aber
doch recht ordentlich gera-
ten. Auch iiber die Handha-
bung kann man nicht
meckern - die Joysticksteue-
rung funktioniert (fast) ge
nausogut wie bei der zuvor
erschienenen Amigaversion,
und per Keyboard kommt
man ebenfalls problemlos
zurecht. Wer aber Offenba-
rungen erwartet, wird sie
wohl weiterhin im Kino su-
chen miissen... (mm)

GAITES Filf FUTHE, f?/fﬁfff -
Dér d_qppelte Anmi

DalB} Filme mit Arnold Schwarzenegger oft und gern
versoftet werden, sind wir ja gewohnt - aber dal
sich zwei Companies zur gleichen Zeit des
Muskelmanns annehmen, ist fast so erstaunlich wie
sein Erfolg! Wer terminiert nun besser?

Vektorgrafik-Spektakel ohne
rechten Bils.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 99,- DM E
Hersteller: U.S. Gold

Nur auf einem flotten AT Fihlt
sich der Ur-Terminator so richtig
daheim.

31/2 Soundblaster
EGA | Mowe——U_"
| Choe_

Biedere Action-Kost Fiir Kino-
Freaks.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
URTEIL TR
Fiir OV 70
Fortgeschrittene E= :
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Ocean

Der Zweit-Terminator gibt sich
mit der Standard-Konfiguration
zufrieden und kommt auf beiden
Diskformaten daher.




ANES fif AGENTEURER

Wetzt die Schwerter

und pustet den

Staub von Euren
Zauberbiichern,
ein kleines Wunder
ist geschehen:

Obwohl keiner mehr

damit gerechnet
hat, liegt nun eine
PC- Version des
ersten und einzigen

Rollenspiels

mit Splitscreen vor!
Auf in die doppelten
Dungeons...

Weit liber zwei Jahre haben
sich die Leute von Image
Works Zeit gelassen, ehe sie
der Welt erstem Rollenspiel
mit echtem Zwei-Spieler-Si-
multanmodus den Weg von
den Homecomputern auf die
MS-Dose gewiesen haben.
Und trotz dieser Trodelei hat
Bloodwych den Sprung in
die PC-Welt noch vor sei-
nem groBen Vorbild ,Dun-
geon Master” geschafft! Da-
mit diirfte so manchem auch
schon klargeworden sein,
um welche Sorte Abenteuer
es sich hier handelt - man
sieht das Reich der Skelette,
Geister und sonstigen Mon-
ster durch ein kleines 3D-
Fenster, gesteuert wird der

I

RECRUIT
IDEnTIFY
INQUIRY

HHEREAROLITIS
s 4 55
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recruzs b
IDERTIFY
INGQUIRY

Marsch durch die schaurigen
Verliese iiber ein vorbildlich
angelegtes Iconsystem. Also
alles (fast) genauso wie beim
groBen Kerkermeister, nur
eben in zweifacher Ausferti-
gung. Gut, man muf Blood-
wych nicht mal unbedingt zu
zweit spielen, aber erstens
bekommt man im Solo-Mo-
dus ebenfalls nur den halben
Screen geboten, zweitens
sind zwei Parties halt agiler
als eine, und drittens macht
es viel mehr Spal, alles bri-
derlich zu teilen: den Bild-

schirm, Tastatur & Maus, die

Monster und leider auch das
Essen und die herumliegen-
den Schliissel...

Ehe wir zur technischen De-

74
FETORER

tailkritik kommen, schnell
ein paar Worte zu der hoch-
dramatischen Aufgabe, die
es hier zu 16sen gilt: Zendick,
seines Zeichens Herr des
Chaos (nicht verwandt oder
verschwigert mit Lord
Chaos aus ,Dungeon Ma-
ster™!), hatin vier verschiede-
nen Tirmen jeweils einen
Kristall versteckt; die schick-
salsschwangeren  Klunker
miissen unbedingt wieder
her. Sobald sie gefunden sind,

muBl man aber noch in ein

fiinftes Tirmchen, namlich
den Hausturm von Zendick,
wo es dann zum groBen
Showdown kommt. Der Bur-
sche ist namlich nicht bloB
ein iibler Kristall-Verstecker,

er hat dariiberhinaus fast
die komplette Einwohner-
schaft der Stadt Treihadwy
in Monster verwandelt. Le-
diglich emn paar wackere

~ Biirger blieben von seinem

Fluch verschont, 16 davon
~bilden wiederum die Helden-
~ auswahl, aus der man zu

Beginn seine Recken aus-
sucht. :

Die Umsetzung von Blood-
wych ist so ausgefallen, wie
es eigentlich immer sein
sollte: originalgetreu. Gra-

_ fisch sieht’s aus wie eh und
_ je. also nicht tiberm@fig auf-

regend, andererseits hat das
den Vorteil, daB die Optik
auch unter CGA/EGA noch
ganz  ordentlich  riiber-
kommt. Beim Sound ist ohne
Karte nicht gerade die Holle
los, ansonsten bekommt
man recht stimmungsvolle

- Orgelmusik geboten. Die

Steuerung gibt ebenfalls zu
keinerlei Klagen AnlaB, egal

~ ob im Maus- oder im Tasta-

turbetrieb. Insgesamt mag
das Programm also schon
“ein biBchen antiquiert wir-
ken und nicht so durchge-
stylt wie ,Dungeon Master*
“oder gar so schon wie ,Eye
of the Beholder” sein - aber
am SpielspaB fiir zwei hat es
die Exklusivrechte! (mm)

Klassisches Rollenspiel mit Zwei-
Spieler-Simultanmodus
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SOUND
ATMOSPHARE
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Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: Image Works

Auch mit bescheidenen Mitteln
(XT und CGA) macht die
Monsterjagd Laune.
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Soundblaster
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Plattformspiele sind am PC
eine recht seltene Spezies -
aber so zuckersiil} wie dieses
war bisher noch iiberhaupt
keines...

Oh weh, der kleine Baby Jo
hat sich verlaufen! Da kann
der Kinderfreund schlecht
tatenlos zusehen, also greift
man zum Stick, um den mi-
lupagestihlten Helden durch
vier Level mit Stadt & Land,
Hohlen oder Picknickwiese
Richtung heimatlicher Mut-
terbrust zu dirigieren. Unter-
wegs wollen ihm Spinnen,
Hornissen und anderes Ge-
tier an die Windel, auf End-

F i 91920
l ﬁammu

GIMTES FR FLITHE FINGER

und Zwischengegner hat Lo-
riciel (mit Riicksicht auf die
Jugend unseres Heroen?) je-
doch verzichtet. Dabei ver-
trigt der stramme Fratz so
manchen Feindkontakt, ehe
eines der vier Leben dahin
ist, aulerdem liegen alleror-
ten niitzliche Fundstiicke
herum: Superwindeln fiir
verbesserte  Lauf- und
Sprungkraft, Schutzkappen
fiir kurzfristige Unverwund-
barkeit, und Rasseln, um die
Feinde zu verscheuchen.
Dariiberhinaus sorgen Sii-
Bigkeiten fiir ein hoheres
Punktekonto, zu viel der
Leckereien hingegen fiir

volle Windeln - bis zur
niachsten Ersatzpampers
lauft Baby Jo dann nur noch
mit gebremstem Tempo.

Am Amiga konnte sich das
Spiel trotz multidirektional
scrollender Bonbon-Grafik,
fein animierten Gegnern und
horenswerter Musik nicht so
recht durchsetzen - das
Gamedesign war einfach
Dutzendware. Mangels Kon-
kurrenz stehen die Chancen
nun besser, zumal am PC (bis
auf den etwas Kkleineren
Spielausschnittund verstark-
tes Ruckeln beim Scrolling)
kaum Unterschiede zur Ur-
version auszumachen sind.
Wersich also zum Kindesret-
ter berufen fiihlt: Baby Jo
bedankt sich mit einer ver-
niinftigen Steuerung, spei-
cherbaren Highscores und
PaBwortern zur Levelan-
wahl. (r1)

Baby Jo

Plattform-Action fiir Pidera...
dh, Kinderfreunde.

GRAFIK
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-s-Fortgeschnttene .
Preis: ca. 99- DM
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Unter 25Mhz wird die Grafik

arg ruckelig, dafur lauft Baby Jo
auch ohne Festplatte.
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unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanziige sitzen einfach
aatiirlich auch ein bifichen deshalb, weil wir allen Kunden unser
1 Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung gerne zum Selbstko-
igung stellen.
m Joker Magazin sind halt eine rundum verniinftige Sache. Einzig
rrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falls Sie damit leben

igenabteilung

Rufen Sie uns doch einfach mal an:
089 / 46 05 822 (Frau Labiner) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier)

Media-Unterlagen aber auch gerne zu, wenden Sie sich bitte an folgende Adresse :

Untere Parkstrafle 67

D-8013 Haar bei Miinchen




Dal} die Russen ein Faible
fur simple Knobeleien mit
Suchteffekt haben, zahlt seit
Tetris™ zur Allgemeinbil-
dung. Diesmal hat der Ma-
thematiker Dimitri Pashkov
zugeschlagen, mit freundli-
cher Unterstutzung von In-
fogrames,

Vielleicht hiitte sich der gute
Mann aber einen anderen
Partner suchen sollen, denn
der franzosischen Company
gelang es mit links. die hek-
tischen Farbspiele ihrer Ge-
nialitat zu berauben - dank
der hingeschluderten Anlei-
tung bleibt einfach zu vieles
im Dunkel!

Der Screen ist mit bunten
Rauten ausgefiill; zwei
Spieler (Mensch und/oder
Maschine) stehen sich ge-
geniiber und ziehen abwech-
selnd. Vom jeweiligen Start-
punkt ausgehend. muBl man
Territorien erobern. indem
man sie durch einen Klick
auf eine angrenzende Farbe
vereinnahmt. Wihlt man
2.B. griin. so ist nun das gan-
ze Herrschaftsgebiet griin.
Danach liegt vielleicht ein

Dieser Langweiler konnte
schon auf anderen Systemen
nicht iiberzeugen, warum
mufite Loriciel nun auch
noch die PC-Welt damit be-
lastigen? Noch dazu hat die
Knobel-Konvertierung  so
ihre Macken...

Wer trotz der fehlerhafien
Anleitung die Ladeprozedur
meistert. steht bei der Code-
abfrage bereits vor dem
nachsten Hindernis - hier
muB ndmlich herausgefun-
den werden. daB die franzo-
sische Tastaturbelegung ge-
fordert ist. Ist auch dieser
<Intelligenztest” absolviert,
zeigt der Screen bunte Qua-
drate. die durch Umdrehen
(Klick!) ithre Farbe wech-
seln. Bis zu vier Spieler diir-
fen nun darauf hinarbeiten.
in vorgegebener Zeit nur
noch Plattchen einer Farbe
vor sich zu haben. Der Gag
dabei: Jedes Feld ist mit ei-
nem oder mehreren anderen
verbunden. die nachfolgend
ebenfalls die Seiten wech-
seln. In den drei ersten Le-

Und wo sind die weiliblaven Rauten?

blauer Fetzen ginstig -
klick, und schon ist das
Landle blau und wieder ein
Stiick groBer. Wer zuerst 50
Prozent des Screens sein ei-
gen nennt. ist Sieger. Nun
wandeln sich aber einge-
schlossene Rauten manch-
mal auch ohne passenden
Farbklick: wann' das genau
geschieht und ob es etwas
mit den groBeren Steinchen
zu tun hat, die sich bald im

Zentrum des Reiches bilden.
oder ob diese nur der opti-
schen Auflockerung dienen,
bleibt dank Infogrames das
Geheimnis von Herrn Pash-
kov. Wir konnten jedenfalls
kein Licht ins Dunkel brin-
gen...

Schade, denn die Grafik ist
schlicht aber hiibsch anzuse-
hen. der Klassik-Sound ein
echter GenuB, die Maus-
steuerung prima, und es gibt

veln werden diese ..Drihte”
standig gezeigt, spater nur
noch kurz auf Anforderung.
Das Ganze ist weder sonder-
lich schwierig. noch sonder-
lich spannend.

Gut.inden héheren Spielstu-
fen sind mehr Felder zu be-
klicken. auch prisentieren
sie sich in etwas spritzige-
rem Outfit (z.B. oben Engel-
chen, unten Teufelchen). Da-
zu gibt's einen scrollenden
Hintergrund. ein Codesy-

stem zur Levelanwahl und
sogar einen Editor - bloB,
was hilft’s, wenn so manches
nicht oder nicht richtig funk-
tioniert? Vom Zeigen der
Verbindungen bis hin zur
Auswahl unter vier Musik-
sticken reagiert das Pro-
gramm immer wieder unwil-
lig auf Spielereingaben. So
bleibt man in der Praxis an
den einfallslosen Startsound
gebunden, hockt vor einem
einfallslosen Spielprinzip in

e FUR TUFTLER DETHER & STRRTESEN

viele einstellbare Optionen
wie Spielmodi, Zeitimit,
Barrieren usw.. Wirklich ei-
ne Schande. aus 7 Colors
hatte mehr werden kénnen!
(jn)

Trotz regeltechnischer Unge-
reimtheiten ein launiges Spiel-
chen.

GRAFIK 38%
SOUND §0%
STEUERUNG 71%
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 89.- DM

Hersteller: Infogrames

Ohne Adlib-Karte nur halb so
schon. Netzwerkfihig!

einfallsloser  Grafik und
fragt sich, wie man nur auf
den Einfall kommen konnte,
knapp 90 Sieine fiir diese
Schlaftablette hinzublit-
tern... (jn)

Eine Griibelbegegnung der zihen
Art,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION
URTEIL

Fir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM &
Hersteller: Loriciel

Unter 10 Mhz ruckelt das Hin-
tergrundscrolling.
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Digitaler Desert Storm

Eine naheliegende Frage sei
gleich vorweg beantwortet:
Nein, es gibt keinen Update-
Service fir . F-19“-Besitzer,
Flugveteranen werden leider
nicht bevorzugt behandelt.
Nun ja, dafiir wird man zu-
mindest zukiinftig erschei-
nende Szenarios in das Pro-
gramm einbinden kdnnen,
das ist doch auch schon
was. ..

Da aberder eine oder andere
Bildschirmpilot ohnehin
noch nie so einen Nachtvo-
gel geflogen hat, wollen wir
nochmals kurz auf die Un-

einsitze geflogen, was allein
schon deshalb ein ganz ande-
res Fluggefiihl mit sich bringt
- in der Realitit wie in der
Simulation.

Nun aber zu dem, was neu ist
an unserer fliegenden Tarn-
kappe in ihrer dritten Aufla-
ge: Kuba, Nordkorea und der
Irak sind als Szenarios hinzu-
gekommen, die sechs tibrigen
kennt man so oder zumindest
dhnlich bereits aus ,F-19*
bzw. ,F-13 Strike Eagle”. Be-
sonders deutlich fallen natiir-
lich die grafischen Verbesse-
rungen ins Auge, vor allem

Die dritte Generation

terschiede zwischen Stealth
Fightern und herkommli-
chen Himmelsstiirmern ein-
gehen. Am besten ldft sich
das anhand des klassischen
Gegenbeispiels, einer F-15,
veranschaulichen. Wihrend
bei diesem ,.Rambo der Liif-
te” kurzerhand der Afterbur-
ner zugeschaltet wird und
dann immer ran an den
Speck, kommt ein Tarnkap-
penbomber aufleisen Sohlen
daher, schlieBlich soll er ja
nicht nur fiir's feindliche Ra-
dar unsichtbar bleiben. Da-
her werden mit solchen Ma-
schinen vorzugsweise Nacht-

bei den zahlreichen Nach-
teinsatzen wirken die Explo-
sionen jetzt noch explosiver.
Auch das Cockpit sicht nun
hiibscher aus, dasselbe gilt fiir
den Screen mit der (umfang-
reichen) Waffenauswahl und
die sonstigen Zwischengrafi-
ken. Ein bifichen enttiu-
schend ist dagegen, daf} sich
bei der Soundbegleitung (in-
klusive Sprachausgabe) ver-
gleichsweise wenig, bei der
Steuerung  (Maus/Joy/Ta-
sten) sogar fast nichts getan
hat. Nicht, da es an der
Benutzerfiihrung etwas aus-
zusetzen gibe, aber was anno

GAMTES FUR SUMULANTEN

Obwohl der Trend ja momentan eher
zuriick zu den friithen Pioniertagen geht,
bleibt Microprose seinem Hightech-
Flieger treu: Nach dem nur fiir den C 64
erschienenen ,,Project Stealth Fighter
und ,,F-19 Stealth Fighter** startet nun
der dritte digitale Tarnkappenbomber!

® Stealth Fig’rer 2.0

o}

1989 in ,F-19* noch weg-
weisend war, ist heute halt
schon ldngst Standard. Apro-
pos Standard: Uberfliissig zu
erwihnen, dal} nach wie vor
tausenderlei  verschiedene
Ansichten . geboten werden
(Missileview, Taktikview,
etc.),daBl Schwierigkeits- und
Realismusgrad vielfiltig ver-
stellbar sind und dal3 es Op-
tionen und Funktionen fiir
alles und jedes gibt (Replay-
Funktion, diverse Statistiken,
Missionsvor- und nachbe-
sprechung usw.).

Dal} Stealth-Neulinge hier al-
so bestens aufgehoben sind,
ist keine Frage. Die Frage
lautet vielmehr: Lohnt die
Anschaffung auch fiir Leute,
die den Vorgénger bereits be-
sitzen? Das kriftig erweiterte
Einsatzgebiet und die ab-
wechslungsreichen  Missio-
nen sprechen dafiir, anderer-
seits ist der Unterschied sooo
gewaltig nun auch wieder
nicht... (mm)

F-117 A Stealth

Fighter 2.0

Hightech-Flugsimulation mit
Hightech-Prisentation
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Ein flotter 386er wire schon
ganz angebracht ...
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Was immer man von Hel-
muts Arbeit halten mag -
wenn sein Job auch nur halb
so fragwiirdig aussieht wie
diese s, Kanzler-Simula-
tion®, dann gute Nacht,
Deutschland!

Dabei wire ein ernsthaftes
Politik-Game in diesem un-
serem Lande wirklich mal
eine gute Idee! Ein solches
Programm sollte aber die
Méglichkeit bieten, sachbe-
zogene und durchdachte
Entscheidungen zu treffen,
anstatt wie hier bestimmte
Losungen als richtig zu be-
zeichnen und mit Punkten zu
belohnen. AuBerdem wire
es vielleicht nicht iibel, wenn
man sich die Partei aussu-
chen konnte, fiir die man in
den Ring klettert. Ein derar-
tiges Spiel miifite also genau
das sein, was das vorliegen-
de Machwerk nicht ist - gut.
Hier sieht die Legislaturpe-
riode des neugewiihlten
Kanzlers niamlich ziemlich
traurig aus: Er bekommt
meist dimmliche Problem-
stellungen serviert, die im
Eiltempo durchzulesen

e —
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Ausgewihlte

Public Domain~- und
Shareware-Software
(nur das Bestel):

- Programme

- Utilities

- Sound u. Hits
- Windows-Treiber
- Komponieren
- Spiele, MIDI,

Gedruckten, ausfiihrl.
Katalog Nr. J12
erhalten Sie gegen
DM 2.- in Brietmarken
== NUR VERSAND | --
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PC-Sound-Hits
Bezoldstr.8
D-8000 Miinchen 90
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(Zeitlimit) und dann durch
Anklicken von Antworten
zu 16sen sind - oft 148t sich
schon aus der Formulierung
erkennen, was die Program-
mierer fiir ,richtig* oder
ofalsch® halten. DaB man
zeitweise den Eindruck ge-
winnt, Regierungsarbeit be-
stehe hauptsichlich aus Lie-
besaffiren und Herzat-

Rosenheimer Str. 92a

GAMES FUR ITOMIDURLISTER

tacken, ist bezeichnend fiir
die Art und Weise, mit der an
die Thematik herangegan-
gen wurde.

Am Screen prisentiert sich
der unausgegorene Krampf
mit viel Text, wenig Farben
und ein paar ldcherlichen
Bildchen; dazu gibt's PC-
Schrammel-Sound (angeb-
lich Musik) sowie eine ganz

1000 Berlin 12 - Wilmersdorfer/Ecke Goethestr. 39/40 - Tel.: 030-3124642
(U-Bahn-H. Wilmersdarferstr )

7000 Stuttgart ~ Konig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl.

6000 Frankfurt 1
2800 Bremen 1
A-5020 Salzhurg

Tongesgasse 4
Birkenstr. 44/Nahe Hillmannpl
Woli-Dietrich-Str. 23

' Tel.: 07 11-556601
Tel.: 069-131 0361
Tel.:0421-302345
Tel.: 0662-872833

Megastark in PC-Software

Bards Tale Trilogy 89,00
Die Kathedrale 89,00
Great Courts 2 75,00
Larry 5 89,00
. Might & Magic 3 85,00
= Mike Diktas Football 79,00
Police Quest 3 89,00

Shadow Sorcerer 85,00
Speedball 2 89,00
Sorcerers Appliance 89,00
Super Soccer 75,00
Willy Beamish 89.00
Wingcommander 2 89,00
Winterchallenge 79,00

Wir filhren auch GAME BOY, SEGA MEGA DRIVE, MS-DOS,

GAME GEAH SUPEH FAMICOM, PC ENGINE und CDTV.

ordentliche Maussteuerung.
Solltet Thr das Teil trotzdem
kaufen - wir haben Euch
gewarnt! (jn)

Emmal Kanzler sein

Mixchen die Poli-

tik vorstellt - Miill hoch zwei!
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Bei Startproblemen muf} in der
CONFIG.SYS Datei die Zeile
wFiles=" auf 20 oder mehr einge-

stellt werden. Beide Disklormate
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Eigentlich wollen wir Euch

ja einfach nur besonders

auf der ,,Top Tip* Seite

klassiker vorstellen - aber schon

empfehlenswerte Spiele -

tion erwischt! Tja, drei Klassiker

wieder haben wir eine Compila -

sind halt besser als einer...

Und daB ,, The Guild of Thieves”, ,,Cor-
ruption” und ,,Fish!" Klassiker, ja Mei-
lensteine sind, wird wohl kaum ein
Abenteurer bestreiten. Urspriinglich
erschienen die Programme zur Bliite-
zeit der Textadventures, also in jenen

grauen 8-Bit-Tagen, da Magnetic
Scrolls neben Infocom zu den ganz
Groflen der Branche zihlte. Dann war
es lange Zeit sehr still um Anita Sin-
clair und ihr Team, bis im letzten Jahr
plotzlich ,Wonderland® auf der Bild-
fliche erschien. Was war das fiir ein
Comeback: Neben einer packenden
Story mit skurrilen aber logischen
Ritseln glinzte das Game mit herrli-
chen Grafiken und einer schlichtweg
genialen Benutzeroberfliche a4 la
»Windows". Und in genau derselben
»verpackung” wurden nun die drei
Adventure-Legenden neu aufgelegt.

Alles klauen, was nicht niet- und na-
gelfest ist, das sollte man schon kon-
nen, will man in die Diebesgilde aufge-
nommen werden. Und eben darum
geht es bei ,,The Guild of Thieves®.
Daf} da allerlei Verwicklungen, Gags
und Uberraschungen der bdsartigen
Sorte nicht ausbleiben konnen, versteht
sich quasi von selbst. Mindestens ge-
nauso schlimm geht es bei ,,Corrup-

Diebisches Vergniigen: The Guild of Thieves

tion* zu, wo man die Rolle eines Lon-
doner Yuppies iibernimmt, dem ir-
gendjemand Ubles antun will. Aber
wer ist der Ubeltiter, das ist die Frage.
Der dritte und letzte Streich heilit
LFish!“, und auch hier ist der Name
wieder Programm: Der Hauptakteur
ist ein ziemlich schuppiger Geheim-
agent, der sich mit einer Verbrecher-
bande namens ,The Seven Deadly
Fins“ einen Kampf bis zur letzten Gri-
te liefert. Ehe es richtig losgeht, darf
man sich erstmal in drei kleinen Unter-
adventures warmknobeln - wenn das
kein Service ist?!

Die Umsetzung

Fangen wir mit dem einzig nennens-
werten Schwachpunkt der Sammlung
an: Im Gegensatz zu den Urversionen
gibt’s keinerlei Sound im Spiel selbst,
lediglich der Packung liegt eine Musik-
cassette bei. Alles andere ist dafiir vom
Allerfeinsten! Das gilt fiir die zum Teil
animierten Grafiken, fiir die man aller-
dings eine VGA- oder EGA-Karte be-
notigt (unter CGA und Hercules er-
scheinen nur Texte auf dem Screen)
genauso, wie es fiir die Benutzerfiih-
rung per Maus, Joystick oder Tastatur
gilt - mit dem individuell gestaltbaren
Bildschirmfenster-Layout im Win-
dows-Stil wird das Spielen einfach zum
GenuB}! Denn die Handhabung ist hier
wirklich in jeder Hinsicht state-of-the-
art: Pulldown-Mentiis, eine mehrstufige
Hilfe-Option, die jede Komplettlosung
wie einen Spielverderber aussehen
1aBt, Automapping mit Go-to-Funk-
tion und schlieBlich ein Parser, der so
gut wie alles versteht. ..

Fazit

Hier werden wirklich Abenteurertrau-
me wahr, lediglich iiber méglichst gute
Englischkenntnisse sollte man verfii-

79
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gen. Mit einem Wort: EIf Disketten, die
Spielspal ohne Ende garantieren!
(mm)
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des Zeitgeists sind, kaum noch wie Werbung
aussehen und oft genug pfeilgenau auf den

Computer-Freak zielen...

...beispielsweise, indem sie als Com-
puterspiel verkleidet daherkommen.
Was ja an sich eine durchaus begrii-
Benswerte Weiterentwicklung des al-
ten Marktschreier-Gewerbes darstellt.
BegriiBenswert insofern, als man nun
nicht mehr von einem langweiligen
Radio-Onkel beldstigt wird, der einem
mit dem Dampfhammer einzutrichtern
versucht, dall man

unbedingt das glei-
che Hemd wie er tragen sollte. Statt-
dessen lassen sich die lieben PR-Man-
ager mittlerweile wirklich etwas ein-
fallen; und da bei diesen Einfillen die
Zukunft immer eine groBe Rolle spielt,
hat das Ergebnis halt oft direkt oder
indirekt mit der zukunftstriachtigsten
Maschine iiberhaupt zu tun - dem
Computer.

Computerspiele

Natiirlich sind verschiedene Losungen
denkbar, wie man Rechner und bewor-
benes Produkt miteinander verbindet.
Eine ziemlich unkreative wire etwa,
einfach sowas in der Art von ,Diese
hochmoderne Tabellenkalkulation
wird Thnen von Meier Milch prisen-
tiert® zu verkiinden, Schon wesentlich
gelungener war da der Versuch von
.Sunny Shine on the funny Side of
Life™: eigentlich ein ganz normales
Adventure im typischen Lucasfilm-
Stil, nur daf} der Held halt permanent
an Kiosken, Plakatwinden etc. vorbei-
lauft, auf denen uniibersehbar das Lo-
go der Zigarettenmarke L&M*
prangt. Noch subtiler, weil dezenter,
fiel das Product Placement fiir die

Das waren noch Zeiten, als
jede Werbung sofort und eindeutig
als Reklame zu erkennen war! Heute

briiten die Marketingabteilungen

»PR-Aktionen** aus, die voll auf der Hohe

Glimmstengel ,West* im Abenteuer-
spiel .Fatal Heritage" aus - hier hat
man sich mit einem einzigen (aber
reichlich auffilligen) Verkaufsstand
begniigt.

Gleich in doppelter Hinsicht raffinier-
ter ist das gerade erschienene Tiiftel-
game ,Spot”. Einmal ist es spielerisch

A

in Ordnung und wird daher sicher seine
Klientel finden, zum anderen kommt
man hier gar nicht ohne weiteres auf
die Idee, daB die lustigen, kugelrunden
Figiirchen irgendetwas mit dem roten
Punkt auf der Seven Up-Limonade zu
tun haben konnten. ..

Im Vergleich mit diesem fein eingefi-
delten Anschlag auf das Unterbe-
wulltsein des Brause-Konsumenten
wirkt ,Blue Code* trotz seiner aben-
teuerlichen Hintergrundgeschichte di-
rekt harmlos. Im Prinzip handelt es
sich dabei um ein simpel gestricktes
Adventure, das in einer futuristischen
Welt spielt, die vornehmlich von Com-
puterkonzernen, Hackern und Daten-
Cowboys besiedelt wird. Der Held er-
wacht in einer Telefonzelle, an sein
Handgelenk ist ein fremder Aktenkof-
fer gekettet, und in seinem Kopf ist
auBer einem leichten Brummen nur
noch. die schemenhafte Erinnerung an
eine Party vorhanden, die er am Vor-
abend besucht hat. Hort sich zwar alles
sehr dramatisch an, das Ratsel ist je-
doch ziemlich schnell gelost. Deswe-
gen diirfte aber trotzdem kein ,Blue
Code"-Spieler sauer auf den Hersteller

PC-JOKER

Philip Morris gewesen sein, denn er-
stens hat ihn das Game nichts gekostet,
und zweitens gab es ja etwas zu gewin-
nen: Wer den entscheidenden blauen
Code geknackt hatte, nahm an der
Verlosung von Hard & Soft im Wert
von 10.000 Mirkern oder wahlweise
einer Reise nach Tokio teil.

| ]° Vom blauen Duns

h ljl!’ giitioer Kassenknacker. Was nachst du jetzt
L

UL
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Sunny Shine

Fatal Heritage




Im Cyberspace

Das Cyberspace Modul

in virtuellen Welten oder mit Bits & Bytes auf Kunden-Pirsch

Sound & Vision
Uberhaupt zihlt Philip Morris zu den
rihrigsten Verfechtern der Ver-

quickung von Zukunft, Computer und
Zigaretten. Fiir diesen edlen Zweck
werden alle nur denkbaren Multime-
dia-Spektakel inszeniert. Ein Beispiel
ist die Aktion ,Art & Computer”, deren
Hardware-Kern im wesentlichen aus
einer Videokamera nebst Grafik-
Computer (plus Farbdrucker) besteht.
Damitist es nun moglich, in Sekunden-
schnelle Portraitbilder mit Farbver-
fremdungen zu erzeugen, die stark an
die Werke von Andy Warhol erinnern.
Der Clou bei der Sache ist, dal der

Portraitierte den Grad der Verfrem-
dung selbst bestimmt: Er kann die
Farbschattierungen und -verliufe mit
einem Trackball steuern und dabei
stindig auf dem Monitor kontrollieren.
Gewissermalen dasselbe in laut ist
.Hyperemix II", hier entstehen keine
Bilder, sondern ein selbstgemixtes Mu-
sikvideo. Auch dabei verbirgt sich wie-
der eine geballte Ladung High Tech
hinter einer narrensicher zu bedienen-
den  Benutzeroberfliche namens
.Touchscreen”. Durch gezieltes Beta-
sten des Schirms wihit man die ge-
wiinschten Musik- und Geriuschfrag-
mente (von Gitarrenbreaks tiber Strei-
chereinsiitze bis hin zu Stéhnen und

fuchen Sie wn Beviommies

o Nem

Blue Code

PC-JOKER

/ eitgeist

Lachen) aus und kombiniert sie zu

einem Soundmix, von dem kein
Mensch gedacht hitte, daB so etwas
Schones jemals erschaffen wiirde . ..

Cyber-Yuppie

Seit William Gibbson in seinem Kult-
roman ,Neuromancer® den Cyber-
space beschrieben hat, ist es uns allen
klar - die Wirklichkeit kann (und darf)
nicht die einzige Realitit sein (blei-
ben). Auch zu diesem Thema hat sich
Philip Morris zwei hiibsche Aktionen
ausgedacht, um uns das Phidnomen
einer alternativen Daten-Welt besser
begreiflich zu machen. Die erste nennt
sich ..Cybergame® und verwandelt
ganz normale Menschen in eine Art
Joystick: Der Mensch steht auf einer
Biihne vor einem grofien Bildschirm
und sieht sich selbst (bzw. sein digitales
Alter Ego) darauf. Auler ihm befindet
sich aber noch mehr auf dem Schirm,
blaue und rote Kugeln beispielsweise.
Der Mensch kann nun diese Kugeln
berithren und umherschieben, genauer
gesagt sein computergeneriertes Eben-
bild kann es, wenn

er die entsprechen-
den Bewegungen auf der Biihne voll-
zieht. Alles ohne Kabel, Anschliisse,
Netz und doppelten Boden - der Rech-
ner analysiert lediglich die Handlun-
gen des Bildschirmhelden!

AKktion Nr. 2 hort auf den bescheidenen
Namen .Cyberspace™ und ist quasi
Virtual Reality zum Anfassen. Die
wichtigsten Elemente des sogenannten
Cyberspace-Moduls sind ein spezieller
Helm namens Visette und ein nicht
minder spezieller Datenhandschuh. In
dem Helm ist ein stereoskopischer
Farbbildschirm angebracht. der dem
Triger die nahezu perfekte Illusion
vermittelt, sich in einem kiinstlich ge-
schaffenen Raum aufzuhalten. Wenn
er den Kopf nach oben bewegt, sicht er
die Digi-Decke, wenn er ihn nach links
dreht. vielleicht ein Fenster. Der Hand-
schuh macht es dariiberhinaus mog-
lich, auch Gegenstinde in diesem
Raum anzufassen. aufzuheben und zu
benutzen. Selbstverstindlich ist das al-
les letztlich nur eine optische Tiu-
schung - aber halt eine gut ge
machte! Und vor allem: Es
sicht kein biichen nach
Zigarettenwerbung
aus... (od)




Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschéft in lhrer Stadt eréffnen méchten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/4911025

SPIELEN OyNE £Npt ?
MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND | "' - - : Deshalb zu Hause

kann man die neuesten testen und dann neu
Computerspiele und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleltung] einfach kaufen.
mieten™*. o | ...Oder einfach zurickgeben.

WIR VERW\IFEA COMPUTERSPIELE

FUR: AMIGA - ATARI - IBM - C-64 - GAME BOY UND SOUNDBI.ASTERKARTEN(2 0, DEUTSCH)

CUNTFRCH g 5

S
JETZT TESTEN:

KAUFPREIS:
SOUNDBLASTER

2.0 (DEUTSCH) 299 DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-2000 Hamburg 76, Beethovenstr. 57, Tel.:040/224633 W-5600 Wuppertal, Friedrich-Engels-Allee 296, Tel.:0202/81118
0-3014 Magdeburg, BraunschweigerStr. 104 W-5787 Olsberg,Bahnhofstr. 19, Tel.:02962/6753
W-3200 Hildesheim, Kardinal-Bertram-Str.32,Tel.:05121 /35686 W-5880 Liidenscheid, ForumamSternplatz2,Tel.:02351 /21900
W-3300 Braunschweig, Holwedestr. 10, Tel.:0531/508231 W-6000 Frankfurta.M., Wielandstr.25,Tel.:069/590180
W-4000 Diisseldorf 30, Gneisenaustr. 1,Tel.:0211 /4910187 W-6600 Saarbriicken, Stengelsir. 8,Tel.:0681 /582771
W-4050 Monchengladbach, NeusserSir.210,Tel.:02161/601556 W-6650 Homburg, Karlsberg Str. 16,Tel.:06841/15142
W-4100 Duisburg 1, Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 W-6800 Mannheim, Jungbuschstr. 3, Eckeluisenring, Tel.:0621/101203
W-4250 Bottrop 1,EssenerSir.6,Tel.:02041/21973 W-8000 Miinchen,Ringseissir.8,Tel.:089/531764
W-4300 Essen 1, MoltkeStr. 36, TelefonaufAnfrage W-8134 Pocking, SchloBberg 2 im BahnhofPossenhofen, Tel.: 08157 /4088
W-4690 Herne, Hauptstr. 178,Tel :02325/53643 W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37,Tel.:0911/467744
W-5000 K&ln 1,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821 /581993
W-5500 Trier, Zuckerberg 21,Tel.:0651 /40532 Info-Telefon: 0211/494862

SOFT & SOUND Versandzentrale: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1, Tel.: 02041/20424

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (Mit Zustimmung der Erziehungberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht moglich!



In der letzten Ausgabe hat ,,Big Boll Mike* diese Meinungs-Seite eroffnet, mir wurde
die Ehre (Biirde?) zuteil, die Kolumne fortzusetzen. Was also tut ein armer,
unterbezahlter Redakteur in solch einem Fall?

Ganz einfach, er fiihlt sich
standesgemidBl als Anwalt
der Hungernden und Ent-
rechteten, der Witwen und
Waisen, der Neulinge und
Einsteiger - und stellt ein
dringendes Problem dieses

schnode  vernachlissigten
Griippchens zur Debatte.
Als PC-Neuling fiihlt man
sich namlich tatséchlich des
ofteren entrechtet, weil viele
Softwarehersteller die Ein-
steiger ganz schon hungern
lassen! Gemeint ist nicht der
kleine Hunger zwischen-
durch, sondern der verstind-
licherweise grole Appetit
auf erschopfende Informa-
tion dariber, wie die Pro-
gramme auf unserer (ja nicht
immer ganz unproblemati-
schen) MS-Dose iiberhaupt
erst zum Laufen zu bewegen
sind. Solange man in einer
nahezu allwissenden Redak-
tion arbeitet, ist das natiirlich
alles kein Problem; auch wer
seinen Rechner schon etwas
linger besitzt, diirfte Uber
ausreichend Erfahrung ver-
figen, um derlei Note nur
miide zu beldcheln. Was
aber ist wirklich mit den ein-
samen, nichtsahnenden, be-
stenfalls Amiga- oder C 64-
vorgebildeten Neu-PClern?
Ich will es Euch sagen, die
Leute stehen oftmals schon
vor einer schier uniiberwind-
baren Hiirde, wenn es nur

darum geht, da man zum
Laden von der Festplatte
erstmal das passende Direc-
tory aufrufen muBl - weil
namlich in acht von zehn
Anleitungen kein Wort dar-
tiber verloren wird. Und wer
von Disk starten will, sucht
mindestens ebenso hédufig
wie vergebens nach dem
richtigen Befehl. Sicher, kei-
ne groBe Sache, da laBt man
sich halt das Inhaltsver-
zeichnis aufzeigen. Aber
was tut ein blutiger Anfin-
ger? Und was macht er,
wenn er den DIR-Befehl so-
gar weil3, nicht aber, welches
File nun tatsichlich den
SStartschuB® auslost? Alle
durchprobieren? Oder ver-
zweifelt und reumiitig seinen
C 64 vom Sperrmiill zuriick-
holen?

Oder nehmen wir die Sache
mit den zwei Laufwerken.
Vielfach ist die zweite Flop-
py (B) ja fiir 3.5 Zoll-Disks
gedacht, und wenn nun ein
Programm in diesem For-
mat ausgeliefert wurde, die
Install-Routine aber auf’s
Laufwerk A geeicht ist, sicht
die Welt schon wieder diister
aus. Es sei denn, ein jeder
kdme auf Anhieb mit dem
ASSIGN-Befehl  zurande!
Noch krimineller sind frei-
lich Startprozeduren, bei de-
nen man zunichst ins CON-
FIG.SYS muB, um dort bei-
spielsweise die Zahl der
gleichzeitig offenzuhalten-
den Files heraufzusetzen.
Kommt so gut wie nie vor?
Schon wir’s ja, aber leider
sind all diese Stolpersteine

frisch aus dem prallen Leben
gegriffen.

Auch kommen uns fast tig-
lich Spiele unter die Finger,
die iiber keine eigene Instal-
lationsroutine verfiigen, also
nur mit den reguldaren DOS-
Befehlen auf Festplatte ge-
bannt werden konnen - und
in den wenigsten Fillen ist
die Anleitung dabei eine Hil-
fe. Wenn dann zwar erldutert
wird, wie man das Game von
der Harddisk zu laden hat,
nicht aber, wie man es drauf-
kriegt, konnte man schon
von echtem Zynismus reden!
Ganz zu schweigen natiir-
lich von denjenigen Pro-
grammen, die aus Griinden
des Kopierschutzes {iber-
haupt nicht dupliziert wer-
den konnen, obwohl das ja
zum Gliick nur noch selten
vorkommt.

Wer nun meint, das alles
ginge ihn nichts an, weil er ja
bestens Bescheid weil3, und
sich die ,Deppen® halt ein
anstindiges DOS-Buch kau-
fen sollten, der verkennt den
Ernst der Lage. Nur weil es
tiglich auch Leute mit we-
nig Vorkenntnissen zum PC
driangt, diirfen die ,,alten Ha-
sen” auf Jahre hinaus mit
immer neuen, immer scho-
neren Entertainment-Pro-
grammen rechnen. Und
letztlich sind es doch gerade
diese neuen und schonen
Spiele, die den PC-Nach-
wuchs erstmal anlocken.
Und wie sihe die Zukunft
ohne Nachwuchs aus? Eben!
Es wire also keine so iible
Idee, wenn auch die Profis
unter Euch gelegentlich mal
den einen oder anderen Her-
steller auf die MiBstande
aufmerksam machen wiir-
den...

Tja, wer von anderen Hilfs-
bereitschaft verlangt, darf
natiirlich selbst kein Knau-
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ser sein - schreiten wir daher
zur Verlosung von drei star-
ken Games, nimlich

1 x Spellcasting 201

1 x Gunship 2000

1 x Ultima-Martian Dreams.
Um eine Chance zu haben,
braucht Thr nur Euer liberra-

gendes Wissen unter Beweis
zu stellen und uns die folgen-
de Frage beantworten: Was
bedeuten die Kiirzel XT und
AT? Euer Postkirtchen mit
der richtigen Antwort (und
evtl. Spielewunsch) schickt
[hr bitte an:

Joker Verlag

,sUberhaupt & AuBlerdem*
Untere Parkstr. 67

8013 Haar

In diesem Sinne, Euer
Joachim



SLACKOUT

Na, ist wegen der vielen elektrischen Weihnachtskerzchen schon die Hauptsicherung
durchgeknallt? Oder habt Ihr mit der letzten Silvesterrakete Euer E-Werk abge-
fackelt? Alles kein Problem, der ,,Erbe des Universums* garantiert Spielspafi auch
nach dem Kurzschluf!

Seit vollen 30 Jahren spukt
er nun schon durch die Gala-
xien, seine ,Zyklen” sind
ebenso legendidr wie seine
Neuauflagen. Kritiker hat er
nicht wenige, Fans jedoch
unzdhlige - gemeint ist na-
tiirlich Perry Rhodan!

-

den alsbald von den Jahres-
zahlen eingeholt, denn die
ersten 49 Folgen spielen ja
noch zwischen 1971 und

1984! Dieser Erfolg be-
scherte uns denn auch zahl-
lose PR-Taschenbiicher, Hor-
spielkassetten,

Filme und

Das RaUmhampfsyéfEm N

Zuriick in die

T i
7 AL i e
Zukunit

In den frithen 60er Jahren
startete die SF-Heftchense-
rie nach einer Idee von Wal-
ter Ernsting und des kiirzlich
verstorbenen K.H. Scheer
(Handgranaten-Herbert).Die
vom eigenen Erfolg iiber-
raschten Griinderviter wur-

Buchversionen (die bekann-
ten Silberlinge mit den 3D-
Titelbildern). Und seit knapp
zwel Jahren mischen die
~Kosmokraten“ nun ebenso
zielbewu3t bei den Brett-
spielen mit, womit wir auch
schon beim Thema wiren. ..

Die Perry Rhodan-Simula-
tion stellt Geschehnisse aus
der Heftserie nach; dazu bie-
tet der Hersteller Agema
momentan drei Basis-Sets
und eine Reihe von Mate-
rial- und Szenario-Bidnden
an. Um die Sache nicht un-
gebiihrlich in die Lénge zu
ziehen, wollen wir uns hier
exemplarisch mit zwei der
Basis-Sets befassen, eines
davon wire ,Das Raum-
kampfsystem®. Inhaltlich ist
es in der Friihzeit des .,Sola-
ren Imperiums* (bis 1984)
angesiedelt, faktisch enthilt
es einen 20er-Wiirfel und je-
de Menge Papierkram: den
Wabenmuster-Spielplan auf
Spiralnebel-Hintergrund,
ein Regelheft mit sechs Sze-
narien und drei Material-
sammlungen zur Raumflotte
der Terraner sowie diverser
auBBerirdischer Rassen.

Zwei bis acht Teilnehmer
splitten sich in zwei Parteien
auf; die Anzahl der am Welt-
raum-Krieg beteiligten Ein-
heiten (von flotten Jigern bis
zu nicht so flotten Grof3-
kampfschiffen) ist dabei

hwierigkeit: Fiir Fortgei- f

theoretisch nach oben hin
offen. Aber ob Jager oder
GroBkampfschiff, auf dem
Spielfeld prisentieren sich
die Gerite gleichermaBen
spartanisch - als gerade mal
zweckdienliche Pappchips.
Es gibt ein Datenblatt fiir
jeden Raumer, auf dem alle
wichtigen Eigenheiten und
technischen Daten (Schirm-
feldstarke, Strukturfestig-
keit, Beschleunigung, An-
zahl und Power der Waffen-
systeme, Ausbildungsniveau
der Besatzung usw.) ver-
merkt werden, auch eintre-
tende Schédden an Hiille und
Innenleben notiert man hier.
Das Schicksal der Galaxis
entscheidet sich nun runden-
weise, wobei jeder Bewe-
gungsphase zwei Kampfab-
schnitte folgen, ndmlich pro
Partei einer. Alle zwei Run-
den darf repariert werden,
soweit die Schidden das
Bordmittel-Niveau nicht
iiberschreiten. Tja, und dal}
die Gefechte mit einem ein-
giangigen Wiirfelsystem aus-
geschossen werden, ist ja
auch keine schlechte Nach-
richt.

Die Szenarien bieten vorge-
fertigte Situationen (etwa
die frilhen Auseinanderset-
zungen im Wega-System,
die Rangeleien mit den
Springern bei Beta Albireo
usw.) samt festgelegter Sieg-
bedingungen. Wem das
nicht reicht, der bastelt ein-
fach seinen eigenen Krieg
der Sterne oder greift auf
Ergidnzungsbinde wie ,Die
Raumflotte der Terraner I1*
oder ,Das Ende der KU-
BLAI KHAN* zuriick.

Unsere zweite Probe auf’s
Exempel wire das (nur fiir
sich allein zu spielende!)

Basis-Set ,Das Combat-
system“, wo taktische
Kimpfe Mann gegen Alien




PERMY RHODAN Simidation

simuliert werden. Die Unter-
schiede zum Raumkampf-
system beschrédnken sich je-
doch auf’s Notigste: Natiir-
lich fliegen die Astronauten
hier nicht durch den freien
Kosmos, sondern bekriegen
sich auf den (in Quadrat-
Felder unterteilten) Deck-
plinen von Beibooten oder
interkosmischen Stiitzpunk-
ten. Freilich gelten die Be-
wegungsdirektiven in ent-
sprechend abgewandelter
Form, selbstverstiandlich be-
ziehen sich die Datenblitter
nicht mehr auf Schiffe, son-
dern auf einzelne Personen,
auch ist hier der Einsatz von
libersinnlich begabten Mu-
tanten moglich. Sonst aber
funktioniert alles genauso
oder doch sehr dhnlich - von

oM 2280’
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Das Endeﬂer Kubl.—:u Khan

PERRY RHODAM Simulation

den Schutzschirmen bis zur
korperlichen Konstitution.

Umso erstaunlicher, wie un-
genau das deutsche Regel-
werk formuliert wurde! OK,
der ,Kollege" ist da auch
nicht sooo viel besser, kann
aber wenigstens mit vielen
Beispielen aufwarten. Be-
sonders schade, da doch just
das Combatsystem mit sei-
nen Moaglichkeiten zur
»Charakter-Erwiirfelung*
als Grundlage fiir ein in Ar-
beit befindliches Rollenspiel
(der VorstoB nach Andro-
meda) dienen soll. Anson-
sten sind auch hier wieder
weiterfiihrende Zusatzsze-
narien erhiltlich. Ubrigens:
Wer futuristische Auseinan-
dersetzungen besonders
strategisch mag, der sollte

om 22,60
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SPIELE OHNE STROM

sich unbedingt das dritte Ba-
sis-Set, den ,Methankrieg®,
zulegen!

Fazit gefillig? Bittesehr: Am
besten sind die Spiele fiir
versierte Strategen geeignet,
am allerbesten natiirlich fiir
die eingefleischten ,Rhoda-
nisten” unter ihnen. Auf-
grund der anfinglich etwas
undurchsichtigen  Regeln
werden sich Neu-Strategen
hier etwas schwerer tun,
wenn sie dann noch auf auf-
wendiges Spielmaterial

Wert legen, sollten sie viel-
leicht besser die Finger vom
GrofBadministrator lassen. ..

Auch diesmal konnt Thr wie-
der je eines unserer Rezen-

sionsexemplare gewinnen,
allerdings mifBt Thr dafiir
auch diesmal wieder eine
Frage (richtig) beantworten:
Wieviele Hefte umfaBt die
PR-Serie bis jetzt - mehr als
1000, eher 1500 oder gar
schon iiber 2000? Letztes
Mal war iibrigens der Herr
Gagarin gefragt, fiir die ak-
tuelle Antwort geniigt ein
Blick in den Kiosk Eures
Vertrauens. Schnell auf ein
Kiértchen malen und ab da-
mit an folgende Adresse:

Joker Verlag
»,Blackout*
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Im néchsten Heft bedienen
wir die Rollenspieler unter
Euch, haltet solange das
Universum sauber! (jn)

Das Combatsystem



Wie gerne hatten wir zur Premiere unserer Leserkunst-Seite einen Tusch gespielt - aber
eine Zeitschrift tut sich halt immer etwas schwer mit dem Sound. Deshalb in aller Ruhe:
Hier sind sie, die ersten Beitrage zu unserer immerwihrenden Grafik-Competition!

Die Ersten...

werden bei uns bestimmt

nicht die Letzten sein! Etwas

prosaischer formuliert: Weil

diese Seite ja schlieBlich zu

einer feststehenden Einrich-

tung werden soll (vielleicht

sogar zur ,Zweirichtung®,

also auf einer Doppelseite?),

sind wir auch weiterhin

brennend an Euren Kunst-

werken interessiert! Seien es

nun Computergrafiken,

Hand-Zeichnungen oder

Comicstrips - Thr diirft uns

alles schicken, was Ihr

selbstgestrickt habt und was

sich fiir den Abdruck eigne -

(also keine Schneemidnner ' Philipp Heroven aus Berlin hag den digitalen p;
etc.). Und was gibt’s dabei zu ges“h‘“"““gen und uns mit diesem Doppel en ,."se'
gewinnen? Na, Ruhm und g von Ghost und Joker. begliickt, e e
Ehre und zwar reichlich!

Hier nun die allesentschei-

dende Adresse:

Joker Verlag
»Grafik-Competition
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Dies ist zwar unser aller Larry, aber geschickt
hat ihn nicht Al Lowe, sondern Rolf
Oppenkowski aus Luckenwalde,




SUPERPREISE
TOPAKTUELL

Grazer StraBBe 34, 7000 Stuttgart-Feuerbach
Laden: Stuttgarter StraBe 99
Telefon 07 11/8 56 85 34 -85 03 25

40/80

Sonderpreis
solange Vorrat reicht!

Speicher-Erweiterung

SUPERAUSWAHL - TOLLE EROFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir standig am Lager und
das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice mit der
gewohnten unverbindlichen Beratung.

Lieferbedingun:
7,00, Ausland:

g

n: Lieferung per NN, Frachtkosten DM 8.-, Eilzuschlag DM
ur Scheck, Vorauskasse + D

M21-;

* bei diesen Spielen sind 1 MB erforderlich - fiir Druckfehler keine Gewahr.

PROGRAMM AMIGA ATARI  1BM FROGRAMM AMIGA ATARI  IBM PROGRAMM AMIGA ATARI  IBM
30 Construkdions Kitje) 11995 119,85 11995 Harpaon 7485 9885 Power Pack 8985 69955

A0 Sparts boxing - 74,95 Heart of Ching - 9495 Power Side 6495 5495 .
40 Sparts Drivin . - 7495 Heross of Lante B985 6995 67.95 Predator 2 B285 62985 6295
Air Combat Acas 7455 7485 BAOS Hero Ouest $485 B85 8495 Prehistang 5495 3485 6695
Andretis Rac. Chall, - - T485 Hiitstar 6695 6685 - Projectyle 6895 6895
Animation Studio 249,95 Hill Street Rlues 6885 BRSS BAGS Projekt Pramatheus 6495 6495 a A
Aguaveniura 64,95 Hurtar 12985 - - Pro Spoet Challenge 7295 = 7285
Arachioghobia - - G085 Flyad 6785 . - Quest far Glory 2 9695 0695 9695
Armalyte 64,85 64,95 x Imperium 6795 67.95 » R-Type 2 G795 6795 .
Armaor Alley . - 7485 Indrana Jones Adv. BOO5 6855 7485 R.5.1. Baseball 7995 7895 7895
Armgar Gaddon 62495 6235 . Imeest 5805 5085 . Railroad Tycon 7895 - BdEs
Back to the Future 3 6895 ‘6995 6295 Iron Lard 6995 6995 7495 TRed Baron [d 86,95 - 9695
Bandit Kings B2.85 - 8285 Ishida 4,85 - 7485 Return of Medusa 2 B695  BE9S

Bane of the Cosmic Forge 58,95 89,95 Jet Fightar 2 . 8495 Risa o, t. Dragon B2.95 - B2485
Bards Tale 3 67,95 76,95 Jimey Whit Snocker 69,95 Road War Bonus Edition 72,95 7295 7295
Battéa Chess 12 7495 Heys of Maramon < 7485 Roboooy 2 5955 58,85 -
Batts sk 6385 E3.895 6OO5 Rick 0df 1t 5895 5885 5895 Robin Hood B3.95 - 7495
Bapst Buster 12,95 Killing Cloud 6285 8295 7995 Rollerbabes . - T89S
Big Business 5035 885 5895  Kindof Magicd 63,94 2 Rolling Rannig 6285 aA aA
Big Deal 1295 Kings Duest 4 * 9695 8695 9695  Rules of Engagement  B4.85 - T405
Billy the K 5995 5995 6095 Kmgs Quest 5 * (dj BE25 - HBEh Sands of Fire - 7485
Bill EMiots Masc; Chall 73.85 Knights af Legand TAES 7495 7495 Search far the Titanic 7455 - 7495
Bl bax 74485 a8 Knights o, . Sky es 94,95 Secrat of Silver Blades 60895 68095 GaES
Brat 6285 6255 Last Ninja 3 79.95 E Sega Smash Hits £9.95 5305
Brigade Gammander B4.85 Legend of Faarghail 6855 B985 7485  Secrot Weapone o, Luftw - « 9455
Buck Aogers disch, 84,95 8485  Leisurs Sultlamy3(d) 9695 D685 0685  Sient Savice 2 7R85 TROS 8255
Bundasliga Manager 5405 5495 5005 Laisure Suit Larry 5 . B8.05 Gim ity & Pogulous 7995 7935 7405
Bundesliga Manaper Prot. 66,85 6995 BRO5 Lemmings 6295 B295 7455 Bim City Architecture 2 44.95 4455
Cadavar B985 B985 Ak Lammings Data Disk 4295 4285 4295 Sim Earth ah ah 9655
Cadaver Level disk 4205 4295 3. A Lettrix 5995 5995 €295 Sorcarian - 79.95
Captian Plangt 8485 5405 LHX Attack Chooper - [ Space Quest 3 * (d) 9695 0695 9695
Carlifprria Games 2 . 74,95 Life & Death 6995 6985 6995 Spane Quest 4 96,95 - 9595
Casties - 7995  Lite & Death 2 . 7495 Speedball 2 8495 6495 7995
Ceaturion Def of Rome 67,95 7,95 Lirks 5895 Spirit of Advantune 6995 6995 7495
Cemtury 6295 - - Links Coursa 1-3 je 4495 Spirit of Excalibur 74,95 = 8485
Chags Strikes Back 64,95 G495 Lirks Pinhusst Cowrse 4995 Starfiight 6495 6995 6435
Charge of Light Bragade  BB.95  AD95 - Lagical 5895 5435 5995 Starfiight 2 66,95 -

Chuck Yeagar Air Combat - 7085 Loom 7585 7585 7695 Starlord 64,95

Chuck Rock 58,85 5005 - Lotus Espedt Turbo Chal. 64,95 6495 Stedlar 7 62,95 - 6285
Civdizatinn . < B85 Lotus Espr. Turbo Chal 2 69,95 . Sratego B4.95 B495 5495
Cohort fignting for Rame B3.05  BOSS 6095 M.UDS. | 78,95 Strike 2 . - 1495
Command H.0. - - 8995  M-1Tank Pratoon 7485 7495 BA95  Sirika Flest 64.95

Conflict Msddle East 7205 64,95 Mad TV A ah A Super Manaco Grand Prix 62,95 . .
Corporation - BRAS Magic Candlle 2 - 7285 Supremacy 7585 7505 BOO5
Crash Course - 7495  Magic Pockets 64,85 - -+ Switchbisds 2 B485 6485

Cruise for a Camps 72.85 - Magnetic Scroll Comp. 7285 7285 7295  Sword of Aragen 74.85 - T485
Cubulus 5385 - Magaum 7285 7285 . Team Suzuki 6285 6285 745
Curse 0.1 Azure Bonds 7785 7785 50,85  Manchester Undled Eur, 5955 5805 5805  Team Yankee 7285 7295 7985
Das Boaol 74,95 - BESS Maniac Mansion 6985 BEB5 6995 Tarminatar 2 6285 6285 7285
Das Stundenglas 7285 7285 Martian Memocandum - - PGS The Hunt 1. &. Red Oct, 5295 7288
Ueath Knights of Krynn 74,95 74.85 Master Gali 72.95 . Tha Winning Team 6995 69495

Death o Glory 8895  Mean Strests 6285 B405 7285 Theirfinest Hour TABS 7495 7495
Darmoniak 7A9S 7485 74EE Medieval Lords * < TABS  TherfinestHour Miss. 3995 3995 3995
Deuteras 79,95 - Megafartruss . - BASS Thuriderhawk 7495 7495 8295
Die Kathedrzia 8345 8395 Mega Lo Mania 7295 Ti%5 - Tima Quest 78,95
Drachen von Laas 6495 6495 6495 Magatravaller 1 5995 69%5 7945 Tony LaRussa Uit Baseh . 8385
Dragon Wars 68,95 63,85 Megatraveller 2 - - TS Total Recall 6295 6295 G995
Dragonfiight 7395 7395 - Murcham Galony 7495 7485 Toyata CeSea 5095 5995

Duck Tales 6485 7495 B495 Mercs 6435 - Tragon 2 8895 -
Dungean Master * 64,95 54,95 - Metal Mastars 6295 6295 6295 Traters 6895 G095 .
Earl Weaver 2.0 . 69,95 Matal Mutant 5995 5995 Train it 7795 = TIB%
Efits Plis . - B985 Miwanter I 7895 TS 8995 Trapsatlantic aA .

Elviri Mistruss TRUE 7o @285 MIG 29 Fulcrum 3285 8295 Transworld 6285 6295 GBAS
Ehvira 2 ah oA  RA MIG 28 M Super Fulcrum 8695 8595 = Turrican 2 B4,95 6405 -
Emlyn Hughes Soccer 50,95 5995 Might & Magic 2 7245 7285 TV Sports BasketBall 7495 - TEAS
Epic G295 6295 - Might & Magic 3 79.95 TV Sports Football (8] 3895 3005 3808
Epyx Sporting Gold 5895 5895 6295  Monkey Island 8985 B398 8495 Uttirta Martiary Draams . - 5495
Eye of Behalder dt. 74.95 8495 Monster Business 64,85 - - Untima 5 TALE  T405  T485
F 117 A Mighthawk - BE Monster Pack 6495 648 . Ultima & . 8805
F-14 Tomeat B385  Moonbase 8235 8295  Utima7? - 8395
[F-15 Strike Eagle 2 8295 B2ES BG5S Moon Blaster 5695 5695 5695 UMS 2 7285 7295 68295
F 16 Falcon Collection  79.85 7985 7985  NAM - Vietnam 6995 6995 = U85 Jahn Younp 54,95

F-18 Falcon 7405 6405 8495 Kavy Maves 6495 6995 Utopia 7295 7295

F-16 Facon 3.0 . - 538 MNavy Seals 6695 6695 Vroam 6495 6495

F-16 Faioon Miss. Disk 5495 5495 Nebulus 62,95 . Wartack the Avenger 6495 8495

F-16 Faicon Mess, Disk2 5895 5095 - Necranom 64,895 ¢ Warlards * 67,95 67,95
F-18 Steatth Fightar 7485 7485 B995 Ninja Rernix G485 5495 - Warrior of Darkness 1295 TEs 7245
F-29 Retaliatar 5385 5885 6095 Nobunagas Ambition % - Bb95 Wayne Gratzkey lcehock. 69,95 6995 6995
Face O 6495 6495 64595 No Grester Glory B2.95 Wayne Gretzkey lceh. 2 g A ah 7995
Fate Gates of Dawn dt. 76,95 8685 Norh & South (g) 2885 2685 2985  Wheels of Fire 7285 7286 =
Final Battie 6495 6495 Oil Imperium 5985 54585 5485  Wild West World 84,95 8705
Finial Command 6895 6895 8895 Omnicron Conspiracy €465 6285 . Willy Beamish - - BBOS
Flight a. t. Intruder 7785 7795 B9g5 On the Road 6995 698 6995 Wing Camemander A ah 8495
Fart Apache 7435 7495 . Qut Zone 6495 6485 . Wing Commardar 2 - TBES
Farmel 1 G.P 69,95 . PP Hammer 5495 . - WingC Miss toger2 oA a A 4495
Full Blast 495 7485 T485 Panzz Kick Bawing 7485 7485 7495 \Wing C. Speech > 44,85
Game Pack 1, 2 oder 3 85,95 . Paradroid 30 6495 B495 . Winning 5 7385 7395 .
Gataway L. Savage Froat - 77,85 PGA Golf Tour 608,95 69,95 Winzer BBO5 6695 7285
Gaundiet 3 ah ok Ak Pegasus B4,95 - Wolfpack 7285 7285 B4.85
Genghis Khan 8295 83095 Phantasie Bonus Bd, BRA5 - B985 Waorld Champ, Box, Man. 54085 5485 5495
Gattysburg 7485 7485 7495 Pirates G385 BBAS 6435 Worlds at War = 7285
Gods 6295 86205 - Pabico Quest 2 ° 9695 9695 BGS5  Wonderland 7585 THOS BSO5
Greal Courts Teamis 2 BBA5  6B95 6895 Palice uest 3 - EBES \Wrath af the Deman 5985 8095 7885
Gunboal 64,95 - - Poal of Radiante 68,95 - b38 Wreckers 6605 BBO5 6605
Gunghip EBB5 5986 7985 Paols of Darkness T4.95 Xenon 2 6885 8485 6495
Gunsaip 2000 - 87,85 Ports of Call 5995 - Bags Xighos 69.85 6995 :
Hagar 64,05 Pawer Monger 7485 7485 Zak Me¥racken 6995 68.35 6995
Hard Nova 6295 7485 Power Monger Data Disk 4285 4285 Zarathrusta 6285 6285 -

HARDWARE + ZUBEHOR

JOYSTICKS:

Comgetition Pro, Standard schwarz 08 27,85
Competition Pro, Standard transparent oM 2335
ition Pro, Standard 0 DM 3495
Competition Pro, Standard i 1 M 34,55
ition Pro, Standard T blau O 39,95
#lekir. Bootselpktor Ob 44,85
ZUBEH{R:
Maus-Joystick Umschalter DM 39,95
Reis-Ware Maus DM 78,95
Color-Maus Gratiti m. Pad DM 26,95
Synoro Express 3 OM 94,
Amiga Actian Replay 31, ASDD DM 180,
Amiga Action Replay 3F AZ000 DM 218-
Lopy Prof. 5.0 OM 000~
Amiga 500 kompl. m. Maus
zum Wahnsinnspreis DM 799,-
Amiga 500 kompl. m. Maus
inkl. 1 MB Superpreis DM B859,-
Amiga 500 plus DM B49,-
Amiga Farbmonitor 1084 S DM 579,.
ACHTUNG! PREISE WURDEN TEILWEISE
WESENTLICH REDUZIERT!
SPEICHERERWEITERUNG

f. A 500 auf 1 MB:

mit Uhr 4 Accw, abschaltbar, Garantie 6 Monate D8 74.-

mit Ubr + Accw, abschalthar, Garantie 12 Monate DM 70
mit Uhr + Actu, abschattbar, + Kick 0ff 2 DM 134,95
mit Unr + Acow, shschaltbar, + Raiiroati Tycoon DM 144,85
it Uhr + Accis, shschaltbar, + Elvira Mistress

ot Dk DM 138,35
mit Ubr + Accu, abschalttar, + Monkey Istand DM 153,05
mit Unr « Accu. abschaltbar, + Wolfpack DM 144,85

mit Uhr + Accu, abschafibar, + P15 Strike Eagle 2 DM 153,85
it Uhr + Accu, abschaltbar, + Bunteshga

Marager prof. DM 134,85

SPEICHERERWEITERUNG

f. A 500 Grundversion erweiterbar auf:
512 KB 10MB 1.5 MB 1.EMB
OMA7E- DM ?28- DM /8- DM 328-

SPEICHERERWEITERUNG

f. A 500 1 MB Chip Ram wenn

Big Agnus vorhanden:
512 KB 1.0MB 1.5 MB 2.3MB
DME28.  DM278. DM328. DM a7e-

SPEICHERERWEITERUNG

f. A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:

512 K8 1.0MB 20M3 4.0 MB B0 MB
OM 276 DM318- DM3TE- DMS6R- D 928.-
SPEICHERERWEITERUNG

f. A 1000 extern 2.0 MB DV 498,-

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN:

3.5 Floppy Drive e, shimiing ahachalth, {. A S00DM 154,
5,25 Floppy Drive extern, sliml. abechaltb. 1. A 500 DM 134 -
solange Yorrag reicht

35" Flappy Ovive intern, 1. A 500 DM 154, -
Laufwerks for PG 35" 1,44 M8 [ 159.-
Laufwerke for PG 5.25° 1.2 MB DM 169,
Einbaurahmen fiir 3.5° Laufwerk DM 20,

FESTPLATTEN SCSI Systeme fiir
A 500 im formschiinen Gehiuse
ALF 2 Autoboot extern: inkl. 2 MB Speicher

40 MB Dkiagon 20 ms M 1008,-
52 MB Dktagen 15 ms DM 1388,
105 MB Dktagon 15 ms OM 1672,
FESTPLATTEN Laufwerke fiir A 2000
SCSI-ALF 3 High-Performance:
40 MB Oktagon O 1208, -
52 MB 15 ms DR 1309,
105 MB 11 ms DM 1612
wwilere Grivien auf Anfrage
Kupke'Galem Turboboard mkl. 2 MB Ram DM 1468, -
Flicher Fixar 1 ASDIV2000 DM 284 -
Ficker Fixer . ASDN2000
mit Myltiscreen-Monitor DM B84,
DRUCKER:
Fujitsu DL 1100 24 Nadel DM B3 -
Fujitsu DL 1100 Color DM 548 -

Farbbander . DL 1100 Color DN 24,85
MITA Laser Drucker LP-X1

11 Seiten pro Min /250 Blait DM 2798 -

original COTV v, Commodara inkl. Fesnbedranung  OM 1430~

Soundkarte “SOUNDBLASTER" Version 2.0 dt.
mi CIMS-Chips (Stareo)
ohne CIMS-Chipe (Mona}

DM 358,
DM 289,

Floppy
5.25" extern

154,00

Tracks

Fiir A500

auf 1 MB
DM 74,00

NEU * NEU * NEU

IM SAARLAND

unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 14.00 bis 18.00 Uhr
Tel.: 06841/64587

NEU * NEU * NEU

IN HESSEN

unser telefonischer
BESTELLSERVICE
von 12.00 bis 18.00 Uhr

FRANKFURT

Tel.: 069/627489

NEU * NEU * NEU

IN BAYERN

unser telefonischer
BESTELLSERVICE

von 12.00-18.00
MUNCHEN

Tel. 089/761908

NEU * NEU * NEU
IN NORDRHEIN

WESTFALEN

unser telefonischer
BESTELLSERVICE

von 12.00-18.00
KAMEN

Tel. 02307/72181

NEU * NEU * NEU

IN BADEN

unser telefonischer
BESTELLSERVICE

von 12.00-18.00
FREIBURG

Tel. 0761/382590

3,5"-Floppy
Drive extern
DM 154,00




HOT - STUFF our Pariner in Entertainment!
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F117 A Nighthawk
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Guns D
Great L[s 2
Heart of China

Immortal
Indiana Jones 4: Fate of At,— ?'nder 2
Leisure Suit Lorry 5 DA Willy Beamis
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w fﬁfdiﬂ Ihrlmleﬁ Partner fir mlﬁessftzn Spiele hrd@ Mﬁ;ﬁ?h deG! NUR \'ERSM*DI
tel ) vorbehalien
Verrsu l'H:::!n ur]e DM/u:gﬁasaS DMMene:: S\ﬂTne Prr:ss\[’les;e machien, mi::‘&erzm / PJ/OI/W

MO-50: 16.00 - 21.00 Uhr| !! Hotline: 06196 - 483047 !!

US-Public Domain - Shareware - Freesoft
Alle Angebote auf 5.25” (DM 3,-) - auf 3.5” (DM 4,50)
Lieferung auf Rechnung - Vorkasse - Nachnahme

Computer Leasing

286/16 ab DM 62,85 monatlich
Drucker ab DM 27,34 monatlich

Farbband-Recycling -
Farbband Recycling ab DM 4,50

Fordern Sie unser komplettes Angebot gegen DM 3,- in Marken

EDB-SOFTWARE

US-Public Domain - Shareware - Freesoft
Knooper Weg 146 -+ W-2300 Kiel 1
Tel. 0431 - 56 62 64 - Fax 0431 - 56 67 67

PC-Fahrschule - Das Lernprogramm fiir Fahrschiiler! !

Dieses Softwarepaket ist erhaltlich auf 3,5 oder 5,25" Disketten und arbeitet auf
jedem PC mit Festplatte und mindestens EGA-Grafikadapter. Komplette Funk-
tionstastensteuerung. Ansprechende Grafiken. Aufteilung in 6 Kapitel. Anleh-
nung an die Amtlichen Prifbgen und umfangreiches Fragenangebot zeichnen
das Programm aus. Durch die Menusteuerung kénnen Sie dieses Programm
ohne Vorkenntnisse sofort nutzen. PC-Fahrschule DM 59,-

Wenden Sie sich bei
Fragen einfach an uns!

8-Kanal Relais-Gerétesteuerplatine,
AnschluB am Parallelport, bis 8 A balasthar

% 3 mit Zeitsteuersoftware ................... DM 198,-
Wiihrend der Geschiifts- 9lsk?iu§nuss "'152321Dp {1; 08t ... gm 23:-
; ind wi oystic LG s e -
zeiten sind wir auch gy enen 35" opp 10 5t DM 13-
telefonisch fiir Sie da!'  MousePad .............. ... e s DM 9,-

Versand gegen Vorkasse oder Nachnahme (+ 3,- DM)

G. Hohle & M. Faulstich Software, Am Anger 5
8058 Erding, Telefon 081 22/53 69

EDV-Service Ammersbek

Postfach 11 34

W-2075 Ammersbek
Tel.: 040/ 604 58 64
Fax :040/ 604 66 90

Wir filhren Spiele fiir PC/AT & Shareware/PD
Tolle Spiele mit Super SOUND & GRAFIK

Soundblasterkarte DM 298.-

lKﬂtang-Diskdte kostenlos...

Wing-Commmander II DM 99.- F-117A DM 109.-
Indiana-Jones DM 79.- Monkey Island DM 89.-

Heart of China DM 99.- und viele andere...
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Zum zweiten Mal 6ffnen wir nun schon verzweifelten Gamblern Tiir und Tor, auf daB
ihnen der Besserwisser mit Tips und Tricks in allen Spielefragen zur Seite steht. Und
immer noch hoffen wir auf Eure tatkriftige Unterstiitzung, denn...

...auch heute rufen wir
Euch wieder auf, uns alles
~Besserwisser-Taugliche zu
schicken, seien es nun
Komplettlosungen, Karten,
Cheats, Tips oder auch Fra-
gen zu allen nur denkbaren
Spielen. Verfrachtet das
Zeug hierher, egal ob per

Post, Fax oder als Textfile
auf Diskette. Nur schriftlich
und vor allem leserlich sollte
das Ganze bei uns eintreffen!
Die Ausbeute des letzten
Monats war ja schon nicht
schlecht, aber Thr konnt das
sicher noch viel, viel besser,
nicht wahr? Und Euer Geld-

beutel kommt dabei auch
nicht zu kurz: Jeder verof-
fentlichte Beitrag wird mit
knalligen 30 bis 200
Deutschmark belohnt, je
nach Umfang und Aktuali-
tait. Wir warten schon auf
Berge von Postkarten, Brie-
fen, Faxen und halbtoten

Brieftauben, die hoffentlich
schon morgen bei uns eintru-
deln. Die Adresse? Kommt
sofort:

Joker Verlag

Besserwisser

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Fax: (0 89 )4 60 49 77

Police Quest III
Spellcasting 201

Nightshift
Rock ‘n Roll
Sim Earth

Wing Commander II

Logical

Baby Jo

Battle Command

Battle Isle

Die unendliche Geschichte II
Killing Cloud

The Immortal
Wing Commander II

Police Quest III

Carlo Leihmiiller aus Bre-
merhaven ist ein wahrer
Meisterpolizist - so schnell
wie er hat keiner das neueste
Sierra-Adventure entwaff-
net. Wie immer gilt: Zwi-

mit Thr nach einem Fehler
schendurch abspeichern, da-
gleich wieder durchstarten
konnt. Die Zahlen in Klam-
mern sind die jeweiligen Ar-
restcodes, Autonummern

etc., die Ihr bei manchen
Aktionen in den Computer
eintippen miift.

Am ersten Tag muB3 Sonny
Bonds langweilige Streifen-

arbeit verrichten. Geht ins
Biiro, nehmt die Notiz aus
dem Koérbchen und geht da-
mit zum Briefing Room. Re-
det dort zuerst mit Pat, geht
dann zum Rednerpult und
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lest das Briefing vor. Geht
nun wieder zuriick ins Biiro,
wo Pat bereits wartet. Nehmt
nach der ,Unterhaltung” den
Antrag fir eine Computer
card und gebt diesen im drit-
ten Stock ab. Thr bekommt
daraufhin das gewiinschte
Stiick Plastik, holt Euch zu-
satzlich aus der Kammer im
zweiten Stock die Batterien
und die Lampe. Offnet jetzt
Sonny’s Schrank (776) und
krallt Euch die Lampe, das
Notizbuch und den Stock.
Die Batterien gehoren in die
Funzel. Geht jetzt in das
KellergeschoB, wo die blau-
weiBe Bullenwanne nur dar-
auf wartet, von Euch nach
Aspen Falls kutschiert zu
werden. Dort begebt Ihr
Euch nach rechts zum nack-
ten Mann, dem Ihr nach sei-
nem Angriff Schliissel und
Ausweis aus den Klamotten
klaut. Werft die Schliissel ins
Wasser, daraufhin kommt
der Mann aus dem Wasser,
und Thr k6nnt ithn mit einem
dezenten Stockschlag locker
betduben. Legt ihm jetzt die
Handschellen an, fiihrt ihn
ab und fahrt zum Geféngnis.
Bevor Ihr dasselbe betretet,
legt die Waffe ins Schliel3-
fach. Gebt jetzt den Ausweis
des Mannes ab, durchsucht
ithn und hinterlegt auch das
gefundene Messer (05150).
Nehmt jetzt wieder die
Handschellen bzw. die Waf-
fe und fahrt Highway,
wo Ihr zuerst mit Officer
dann mit der Frau un
schlieBlich wieder mit P
redet. Stellt keinen Strafzét-
! Fahrt jetzt den High-
way entlang,
Nummer des

ersten zu

schnellen Sheriff-Autos nur
ein

in den Computer
; S
(34567) verfolgt Thr mit
laulicht und vergebt ei
nettes, kleines Strafmandat
(22349). Den langsamen
Kiibel (22776) stoppt Ihr
| ebenfalls, um der Staatskas
| se etwas Gutes
16 niippeldick
bringt’s der betrunkene Fah-
rer: stoppen, Alkoholtest
machen, Hinde auf den Wa-
gen legen lassen und Hand-
schellen anlegen. Nehmt ihn

T

mit zur Wache, wo Thr wie-
der Eure Waffe abgebt, dem
Mann die Handschellen ab-
nehmt und einen zweiten Al-
kotest macht. Leert die Ta-
schen des Typen aus und
steckt ihn hinter Gitter
(23152). Daraufhin be-
kommt Thr die Nachricht
vom Uberfall auf Sonny’s
Frau. Greift die Waffe und
fahrt zum Tatort. Steigt in
den Krankenwagen, fahrt
mit zum Krankenhaus und
legt. Marie ihre Kette um!
Dann zuriick zum Tatort, re-
det mit dem Reporter, der
sich daraufhin entschuldigt
und Euch seine Karte gibt.
Hebt den Bronzestern auf,
und ab nach Hause.

Am zweiten Tag nehmt Thr
die Spieldose mit ins Biiro,
wo lhr den Reporter anruft
(Tel.Nr. sieche Visitenkarte).
Holt Euch jetzt Auskunft so-
wohl iiber den (zum An-
schlag auf Marie dhnlichen)
Fall 199-137 und den Stern.
Der Computer gibt einen
Hinweis auf Fall 199-124.
Gebt den Stern zur nédheren
Untersuchung ab. In einer
automatischen Sequenz
fahrt Thr zu Marie, der Thr ein
paar Rosen besorgt. Fragt
unten nach der Zimmernum-
mer und gebt Marie die Rose
und die Spieldose. Jetzt diirft
Ihr sie kiissen, dann nichts
wie ab nach Hause.

Der dritte Tag beschert Euch
eine Nachricht am Eingang
Eures Hauses. Lest diese und
fahrt zur angegebenen
Adresse. Sprecht dort mit
Carla, nachdem Ihr Euch
ausgewiesen habt. Kettet sie
mit den Handschellen an den
Einkaufswagen, damit sie
mit ins Biiro kommt. Gebt
Ihr das Lunchpaket zum Es-
sen und macht nach ihren
Angaben eine Computer-
zeichnung des vermutlichen
Titers; der Rechner identifi-
ziert den Mann als Steve
Rocklin. Bringt nun Carla
zuriick, aber vergeBt die
Handschellen nicht.

Tag Nummer vier 1dBt wie-
der eine Nachricht am Ein-
gang liegen. Mitnehmen und
dann mit dem Streifenwagen
zum Gericht, als Zeuge. Da-
zu braucht Thr die Calibra-
tion card. Gebt diese vor
Gericht als Nachweis fiir ei-
ne Strafanzeige ab - der An-
geklagte wird verurteilt. In-
zwischen telefoniert Pat, Thr
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geht wihrenddessen zu ih-
rem Wagen und nehmt die
Schliissel aus der Tasche.
Der Schliisseldienst fertigt
Nachschliissel an. Geht jetzt
zum Rekrutierungsbiiro und
weist Euch bei dem Officer
aus, legt dann die Original-
schliissel zuriick ins Auto.
Nach dem Anruf fahrt lhr
zum aktuellen Tatort. Nehmt
dort aus dem Wagen alles
Nétige zur Spurensuche mit.
Seht Euch das Opfer genau
an, vor allem die Téatowie-
rung unterm Hemd! Tragt
diese in Euer Notizbuch ein,
sichert auch das Schwarze
unter den Fingernidgeln und
den Ausweis des Opfers.
Von dem Autowrack kratzt
Ihr ein wenig Lack ab. Zu-
riick im Biiro konnt Thr Pats
Schreibtisch mit dem Nach-
schliissel 6ffnen. Seht Euch
daraufhin die Akte 199-145
im Computer an. Nehmt die
Notiz vom Eingang und gebt
alle Gegenstinde, die Ihr
mitgenommen habt, zur Un-
tersuchung ab. Besucht jetzt
wieder Marie im Kranken-
haus, nehmt eine Rose mit
und fragt nach der Zimmer-
nummer. Nach dem Studium
des Krankenblattes und der
Untersuchung des Tropfes
miiBt Ihr sofort die Kranken-
schwester iber den Ruf-
knopf alarmieren. Dann
nach Hause.

Am fiinften Tag fahrt Thr
wieder ins Biiro, um nach
einem Zusammenhang zwi-
schen den verschiedenen
Fillen zu suchen. Im Com-
puter konnt Thr mit Hilfe der
City-Map alle vier Tatorte
kennzeichnen (280W /
Palm, 392S / 6th, 341E /
Rose, 376W / Rose), was
zusammen ein Pentagramm
ergibt - zumindest fast, der
fehlende fiinfte Punkt weist
auf einen moglichen nich-
sten Tatort hin. Ruft den Dis-
patcher an und geht in den
dritten Stock, wo Ihr den
Sender aus der Schublade
nehmt. Gegeniiber vom
Briefing ist der Raum des
Psychiaters, seht dort die
Akte von Pat ein. Fahrt dann
zum moglichen Tatort, wo
ein verdichtiges Fahrzeug
steht. Kratzt wieder ein we-
nig vom Lack ab und bringt
den Sender am Wagen an.
Danach betretet Ihr das Lo-
kal, aber immer schon die
Waffe im Giirtel bereit hal-
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ten! Redet die Billardspieler
an, der eine wird dann schie-
ffen und mit seinem Wagen
fliichten. Die Verfolgung ist
null problemo, vor allem
weil der Schlingel unterwegs
verungliickt. Legt am Un-
fallort vorsichtshalber noch
ein paar Fackeln aus, unter-
sucht den Toten und krallt
Euch dessen Schliissel. Off-
net damit den Kofferraum,
wo Ihr fiinf Kokainbeutel
findet. Zuriick im Biiro lest
Ihr die Notiz: Der Doktor
bittet um einen Besuch. Lest
am schwarzen Brett des
Krankenhauses seine Nach-
richt und fahrt nach dem
obligaten Besuch bei Marie
wieder nach Hause.

Der sechste Tag bringt Euch
einen Anruf des Coroners -
fahrt dorthin und holt den
Ring, das Buch und die Kette
im Briefumschlag. Ab ins
Krankenhaus. Wenn Ihr 10
Punkte mehr, aber ein Hap-
py-End weniger erreichen
wollt, dann hdngt Marie die
Kette um den Hals, sonst
eben nicht - dafiir erwacht
sie aus dem Koma. Fahrt
jetzt zu dem Feuer. Nehmt
den Untersuchungskrempel
mit, im Haus findet Thr ein
Foto. Im benachbarten
Raum nehmt Ihr die Haare
und das Blut aus dem Teu-
felskreis von brennenden
Kerzen. Anhand des einen
Fotos 148t sich der Tater im
Rekrutierungsbiiro  ermit-
teln, Sonny bekommt vom
Computer eine Akte ausge-
druckt. Laut dieser hat Pat
(die gerade telefoniert) nur

vier der fiinf Kokainbeutel &

abgegeben. Gebt den Ring,
das Buch und die Haar- bzw.
Blutproben zur Untersu-
chung ins -Labor und laB3t .
Euch dann die Akte des

Mérders vom Psychiater ge- |

ben. Im zweiten Stock miif3t
Ihr nun die Papierrolle ins

Klo spiilen; die unvermeidli- = ;

che Verstopfung meldet Thr | +*
dem Reiniger. Jetzt konnt Ihr
ungestort den Damen-Um-
kleideraum betreten und
Pats Schrank offnen. Dort
liegt ein Beutel Kokain, das
ist gemein, und das melden
wir dem Captain. Jetzt fahrt
Ihr zu der Adresse auf dem

Foto (522W / Palm). Dort | {

klopft Ihr zunichst an die '
Tir, miifit aber wieder un-
verrichteter Dinge abziehen.
Vor Gericht bekommt Ihr



einen Durchsuchungsbefehl
mit Hilfe des Fotos und des
Zeitungsartikels vom Coro-
ner. Fahrt jetzt nochmal zu
0.g. Haus und klopft wieder
an. Tja, niemand macht auf,
also nichts wie zuriick zum
Gericht und Riumkomman-
do angefordert. Bei der neu-
erlichen Riickkehr ist das
Haus bereits von bewaffne-
ten Leuten umstellt, die hur-
tig das Haus stiirmen und
dabei einen Mann erschie-
Ben. Wenigstens den zweiten
Mann konnen sie gefangen-
nehmen und mit Handschel-
len dingfest machen. Inzwi-
schen ist ein Polizeihund
eingetroffen, der mit seiner
Spiirnase eine Fernbedie-

nung erschnuppert. Aber
nicht fiir den Fernseher, nein!
Sondern iiber Kanal acht
und den Kamin wird der Zu-
gang zu einem geheimen
Raum frei! Mit der gezoge-
nen Waffe begibt sich Sonny
in den Raum, wo er einen im
Hinterhalt stechenden Mann
erschieBen mul3. Pat tut, als
ob sie helfen wollte, zielt
aber auf Sonny. Ein Polizist
kann Sonny jedoch retten.

Einige (dltere) Versionen
von Police Quest III spulen
trotz dieser 100%-Losung
die Endsequenz nicht ab -
Fehler im Programm! Bei
uns hat erst eine zweite (bzw.
dritte) Installation auf Fest-
platte Abhilfe geschaffen.

Spellcasting 201 -

The Sorcerer’s Appliance

Gregor, der Meistermagier,
hat als Erster das neueste
Zauberer-Epos aus dem
Hause Legend bezwungen.
Sein Losungsweg ist aufge-
teilt in die zwei . Simulatio-
nen“ und die verschiedenen
Tage. Da das Adventure
quasi in Echtzeit abliuft, ist
es wichtig, alle Schritte in
der richtigen Reihenfolge
und vor allem zum genann-
ten Zeitpunkt zu erledigen.
Zwischenspeichern  nicht
vergessen! Spellcasting ist
vollgepackt mit englisch-
sprachigen Wortspielen, die
nicht oder nur schwer ins
Deutsche iibersetzt werden
konnen - einige holprige
Stellen im Losungstext miiBt
Ihr darum in Kauf nehmen.
Zauberspriiche sind immer
komplett groBgeschrieben.
So, vorbereitet seid Ihr nun,
viel Spal} also beim Zaubern,
und spielt den Meistern nicht
zu viele Streiche...

Das Spiel beginnt mit der
ersten ,,Simulation®, der He-
xenkiiche eines imagindren
Meisters. Hier nehmt Thr alle
nur greifbaren Gegenstinde
an Euch und macht der Ba-
nane mit dem PRENT-Spell
Beine. Sobald sie zuriick-
kehrt, teilt Thr sie mit dem
Messer, viele Friichte fiillen
nun den Bottich mit Wasser.

Ihr geht inzwischen nach
oben und nehmt das Paket
an Euch. In der Schachtel
befindet sich ein Zauber-
spruch. Schachteln dieser
Art werden Euch im Spiel oft
begegnen, durch Offnen der-
selben werden die Spells im-
mer sofort in das Spellbook
aufgenommen und zur Be-
nutzung freigegeben. Wartet
jetzt, bis der Bottich gefiillt
ist, und laBt die Bananen mit
dem DAIQUIRI-Spell wie-
der verschwinden. Ende Si-
mulation eins.

Die zweite Simulation muf3
erst im spiteren Verlauf des
Spiels gelost werden: Geht
zuerst nach Westen, dann
nach Norden. Holt die
Schachtel aus dem Stumpf
und offnet sie, Thr miif3t aber
Euer Spellbook bei Euch ha-
ben! Geht nach Norden, dort
in die ,Shirne* und runter.
Greift Euch das Gold, 6ffnet
die Schachtel, holt Euch
wieder das Gold. KWELPt
das Fresko. Jetzt zum Schiff,
wo [hr dem Monster Euer
Gold vermacht. YUHPEEt
das Monster und gebt wieder
Euer Gold ab, dann rauf aufs
Schiff. Ende Simulation zwei.
Am Sonntag befindet Thr
Euch im Simulationsraum,
geht gleich in das Stadion,
dort runter in den Umkleide-
raum und krallt Euch die

Tasche. Danach begebt IThr
Euch in die eigene Studen-
tenbude, die sich im ersten
Stock im zweiten Haus ganz
links oben (= Hu Delta Fart)
befindet. Dort 6ffnet Thr den
Umschlag und lest den Brief.
Weiter geht’s in der Cafete-
ria, wo Ihr die Kasserolle an
Euch nehmt. Bald ist es 9.00
Uhr, genau jetzt miiBt Thr
beim Haus des Direktors Ot-
to Tickingclock sein, die Tiir
Offnen und den DEPLU-
MIT-Spell klauen. Schliissel
nicht vergessen! Kehrt da-
nach wieder in die eigenen
vier Winde zuriick und
gonnt Euch ein Schlifchen.

Montags geht Ihr nach der
BegriiBungszeremonie zu-
nichst zuriick in Euer Zim-
mer und nehmt das Spell-
bzw. das Notebook sowie
den Schliissel. Einen Stock
tiefer findet Ihr den Sextan-
ten und den PISEKS-Spell
(in der Trophéden-Schachtel).
Nun geht Ihr in den Ivoryto-
wer, dort in den Keller. Mit
dem Schliissel 146t sich die
Tiir zum alten Laboratorium
offnen. Dort baut Ihr erstmal
alle herumliegenden Gegen-
stinde an das Sorcerer’s

Appliance  (,Attach  all
to...”), das auf einmal
scheppert, rumpelt und

raucht - und funktioniert!
Legt alle Gegenstinde ab,
bevor Ihr beide Knopfe
driickt und das Appliance
betretet. Dort wird der Po-
wer Dial auf eins und der
Color Dial auf weill gedreht,
dann der Hebel gezogen.
VerlaBt jetzt sofort den
Raum, um ihn nach Zischen
und Rauchen wieder zu be-
treten und den Diamanten zu
nehmen. Jetzt noch ganz
flott die im Laboratorium
herumliegenden Gegenstin-
de aufgesammelt, dann
nicht’s wie ab in die Student
Union, dort in das WC. Mit
dem Diamanten ldBt sich die
Glasbox aufschneiden, krallt
Euch den WOOSH-Spell und
das How-to-Book. Steigt
nun zur Statue hinauf (even-
tuell  ofter  probieren),
WOOSHTt die Statue, um auf
deren Kopf klettern zu kon-
nen, und klebt dort den
Schnurrbart an. Jetzt dreimal
runter, nehmt die Zange aus
dem Uhrwerks-Raum und
baut diese an die Appliance.
Jetzt mifBt Thr eine Weile
warten, namlich bis Thr im
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Alchemy-Lab an der Spit-
nachmittags-Stunde teilneh-
men konnt. Wihrend des
Unterrichts 148t der Profes-
sor einen Schliissel fallen,
den Thr natiirlich gleich ein-
kassiert! Nach dem Ende der
Stunde lest Thr Eure Notizen
nochmal durch, Thr solltet
jetzt Eisen in Kupfer ver-
wandeln konnen. Wie das
geht? Ganz einfach: Zuerst
die Flaschen mit EWC-1,
MTC+, Transelerator und
Transtop Offnen, zweimal
EWC-1, MTC+, schlieBlich
Transelerator in die Schiissel
geben und warten, bis das
Metall kupfern schimmert.
Nun sofort Transtop dazu.
Nehmt das Kupferstiick,
wartet bis 9.00 Uhr und
gonnt Euch in Eurem Zim-
mer eine Miitze voll Schlaf.

Am Dienstag geht Thr nach
der allmorgendlichen Be-
griilBung wieder auf Euer

Zimmer und nehmt das
Spellbook bzw. das Kalb-
fleisch (,Veal®). Nun zur
Appliance, dreht den Power-
Dial auf zwei, den Green-
Dial auf Bush und driickt
den rechten Knopf. Zieht
nun wieder am Hebel und
verschwindet, geht wieder
rein und nehmt den Strauch.
Zwei Stockwerke weiter
oben, im Alchemy-Lab, be-
sorgt Thr die blaue Fliissig-
keit. Danach oOffnet Thr im
Biiro von Prof. Moldybread-
crust dessen Schreibtisch,
dort die Schachtel. Jetzt
geht’s nach Tappa Kegga
Bru, wo Thr die Kasserolle
untersucht. Die Larve betort
Ihr mit dem PISEKS-Spell,
begebt Euch nun wieder hin-
ab. Jetzt wird die blaue Fla-
sche gedffnet, der Strauch
geschiittelt und das Mas-
kottchen mit dem SRINKO-
Spell verzaubert, solange, bis
es KorpergroBe erreicht hat
und wir es schlieBlich befrei-
en. Das Manhole wird ge-
FRIMPt, dann geht’s hinab in
den Untergrund. Jetzt nach
Osten, dann nach Siidosten.
Hier driickt Ihr den dreiecki-
gen Knopf und wandert wei-
ter nach Norden. Hier wird
die trapezformige Taste ge-
driickt, anschlieBend mar-
schiert Thr weiter nach Osten




Auf nach

Weinheim

an der Bergstralle
Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-HobbySoft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle
Preise, taglich Neuheiten,
stiandig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
groBer Parkplatz,
leicht zu finden.

Jetzt auch im
Topware-Computercenter
Leninallee 168
0-4020 Halle

Auf nach

Halle

PD- und Shareware
zum Sonderpreis
* ca. 9000 Disketten im Angebot +
2000 deutsche * iber 300 Spiele *
20 Serien * jede Kopie nur 2,50 DM
* KATALOGDISKETTE KOSTENLOS *
Aktuelle Angebote
(jedes Paket enthélt 5 Disketten)

VGA-Spiele-Paket 1
Hongkong Mahjong * Strategy * Con-
quest * Commander Keen % Emperor

VGA-Spiele-Paket 2
Battle Ship * Mine Field % Super Blast
* Captain Comic % Chinese Checkers
(Halma)

MONOCHROME-Paket
Mah Jongg * Super Blast 1 % Space-
star % Galactic Empires

Deutsches Spiele-Paket VGA
Tablut * Grauzone + Super Kniffel J
Mensch drgere Dich nicht % Satix

Deutsches Spiele-Paket MOND
Kniffel % Spacestar % Robot | und Il %
NYET Il (Tetris Clone) % Tennis Coach

Jedes Paket nur 29,00 DM (incl. Porto/
Box/Anleitung * alle Formate)

Bestellungen an: Reimund Lube
% EDV GroB- und Einzelhandel %
Freiheitstr. 25 % W-5800 Hagen 5 #
* Tel. 02334/1298 *

* Fax 02334/1210 %«
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und Stidosten, wo Thr wieder
eine Schachtel findet. Ab
nach Siiden. Betretet das
Haus des Prisidenten, geht
hinauf, laft die blaue Fliis-
sigkeit liegen und geht wie-
der runter. Nehmt das Gurt-
geschirr (,Harness“) und
baut es an die Appliance.
Wartet nun bis neun Uhr und
legt Euch zu Hause schlafen.
Mittwochs fiihrt der erste
Weg mal wieder zur App-
liance, wo Thr den griinen
Knopf auf Moos dreht.
Driickt die Knopfe so, daBl es
auf feuchtem Felsgrund ge-
deihen kann. Nun noch den
Hebel ziehen und raus.
Gleich wieder rein, nehmt
das Moos und dreht den
Power-Dial auf drei. Jetzt die
Knéopfe in der Reihenfolge
rot, rot und griin driicken,
Hebel etc. und raus. Da hiipft
nun ein Eichhornchen her-
um, mit dem Ihr jetzt wieder
in das Alchemy-Lab geht
und die Schiissel mitnehmt.
Das Hornchen mull sich
ibergeben, also zeigt ihm
die Kalbfleisch-Kasserolle.
Das Erbrochene packt Ihr
zusammen mit dem Moos in
die Schiissel, geht in den
Musikraum und holt das
Horn. Jetzt nichts wie ab in
den Umkleideraum, wo Ihr
mal wieder das Manhole
FRIMPt, hinuntergeht und
bis spédtnachmittags wartet.
Danach begebt Ihr Euch
zum Swimmingpool und
wartet, diesmal bis 7.10 Uhr.
Jetzt konnt Thr den Zauber-
trank einnehmen und den
SONG OF HEAT spielen.
Wandert nach Norden, krallt
Euch das Tortenmesser und
bringt es an der Appliance
an. Jetzt warten wir wieder
bis neun und schlafen und
schlafen...

Donnerstags greift Ihr Euch
das Spellbook, das How-to-
Book und den Kupferklum-
pen aus dem Alchemy-Lab.
Geht im Haus des Prisiden-
ten in Hillarys’ Raum, 6ffnet
den Schreibtisch und nehmt
die Kutte. Jetzt wandert Thr
wieder zur Appliance, aber
vorher alles fallenlassen!
Den Power-Knopf auf vier
stellen, die restlichen Knopfe
sind egal, Hebel betitigen

und raus. Nun nehmt Ihr
wieder alles auf und gebt
Eve die Kutte. Sie mufl uns
jetzt in das Pub in der Stu-
dent-Union folgen (,Eve,
follow me*). Nehmt die ,,Al-
koholpille®. Jetzt verlaBt die
Uni in Richtung Osten, bis
Thr auf die Gates of Barmaid
stofit. Jetzt sidwirts, wo Thr
das How-to-Book lesen und
daraufhin dem Mann einen
Zettel geben miifit. Nun zur
» Wet whistle common®, dort
in das ,Melta Loin“, wo Ihr
die Seide bekommt. Im ,,Pig-
ga Kau“ gibt’s das Tisch-
tuch. Jetzt in den Nédhraum,
wo Ihr Eve die Seide gebt.
Sollte sie nicht mit dem
Néhen beginnen, fragt sie
nach Eurem Umhang (,my
cloak”). Wieder zuriick in
der ,,Common” PISEKt Thr
den SchoBling, dann rauf.
FOGWACKA. Repariert die
Dusche, eilt dann nach We-
sten und Offnet die Tir. Gebt
Eve die Alkohol-Pille und
die Einladung, geht nach
Norden und wartet, bis die
Partie beginnt. Nun miifit hr
Eve das Seil verknoten
(.Eve, cross rope“) bzw. die
Pille in die Schiissel geben
lassen (,Eve, put pellet in
bowl“). Geht nach Siiden,
holt Euch das Strumpfband
und kehrt zur Uni zuriick.
Befestigt das Strumpfband
an der Appliance. Legt Euch
nach dem Einstand schlafen.
Nehmt am Freitag das Spell-
book, das Griinzeug und das
Bettlaken an Euch, geht in
der Cafeteria hinauf und
driickt den griinen Knopf.
Betretet die Appliance und
stellt den Power-Knopf auf
fiinf, den rechten Knopf auf
sieben und den linken auf G.
Es folgt die Szene mit dem
Hebel, aber bleibt diesmal in
der Appliance! Nehmt jetzt
nur noch das Spellbook und
verlaBt die Uni. Jetzt mii3t
Ihr ein paarmal nach Westen
gehen, bei der Stadt ange-
langt, wendet Euch gen Nor-
den. Benutzt den DEPLU-
MIT-Spell innerhalb des
~ohirne“, nehmt das Gold
und die Schachtel. Offnet sie.
Geht jetzt in die Kneipe und
gebt Lola das Gold, dafiir
bekommt Ihr ein Ticket und
eine Miinze. Gebt der Palast-
wache das Ticket, damit sie
Euch reinldBt. Die Queen
wird so um ca. 13.00 Uhr
auftauchen, .moon her®.

Verstopft den AbfluB mit
dem Stopsel und dreht das
heife Wasser auf. Wascht
die Miinze im Wasser, und
KWELPt sie. Nehmt die
»Bubblewand“ und geht zu-
rick zur Uni. Bringt diese
jetzt an der Appliance an,
laBBt all Eure Mitbringsel fal-
len und driickt beide Knépfe.
Nach der groBartigen Rede
des ,Enemy“ konnt Ihr die
Appliance betreten und den
Hebel ziehen. Nehmt jetzt
wieder alle Gegenstinde an
Euch und UGUGOOWAHTt.
FRIMPt nun wieder das
Manhole und geht hinab,
dann nach Siidosten bzw. Sii-
den. Jetzt rauf in die Cafete-
ria. Schiebt die Karre zwei-
mal nach Norden, packt den
Korper darauf und bedeckt
ihn mit dem Laken. Streut
jetzt noch Laub darauf und
schiebt die Karre siidwirts.
Holt Euch jetzt wieder die
~Bubblewand“ vom _ Ene-
my*“, auf den Ihr aber einen
Moment warten miilt. Da-
nach schiebt Thr den Wagen
weiter nach Siiden. Jetzt den
Karren noch eben DEPLU-
MITen, dann runter, wo Thr
das Teil in den &stlichen
Raum der Towerhall ver-
frachtet. Jetzt wird DEPLU-
MIT auf die Karre und Euch
selber angewendet, dann
geht Thr zur Appliance und
befestigt dort das FlieB.
Schiebt den Karren rein,
dreht den Power-Dial auf
sechs, zieht den Hebel und
verfliichtigt Euch. Kaum zu
glauben, aber das war’s denn
auch schon, jetzt konnt IThr
Euch in Ruhe die Endse-
quenz ansehen.

Baby Jo

Mit folgenden Levelcodes
konnt Ihr den siien, kleinen
Fratz noch schneller nach
Hause begleiten:

The Caves: YOUPI
Picknick: GLOUP

Home: MUMMY

Battle Command

Ein paar allgemeine Tips
konnen PC-Panzerfahrer ei-
gentlich immer brauchen,
gelle? Hier sind sie: Zu-
nichst sollte Euer Mauler
nur mit Waffen vollbepackt
in den Kampf scheppern,
denn die Bordkanone allein
wirkt kaum panzer-
knackend. Wichtig ist es,




immer in Bewegung zu blei-
ben (vor allem wenn Feinde
auf dem Radar auftauchen!),
denn so werden Euch die
Schiisse des Gegners meist
verfehlen. Gefihrlich sind
Luftangriffe, allen Fluggeri-
ten also sofort die Fliigel
stutzen! Am schnellsten
kommt man auf StraBen
voran; aber Vorsicht, denn
genau hier lauern die mei-
sten Gegner! Besser mal ei-
nen Umweg durchs Geldnde
wagen, als am zerstorten
Mauler zu verzagen...

Ein kurzer Blick auf die Kar-
te von Zeit zu Zeit hilft Irr-
fahrten zu vermeiden, vor
allem wenn Ihr gleich nach
dem Erscheinen derselben in
den Pausenmodus geht, um
das Gelédnde in Ruhe zu stu-
dieren. Sollten sich zur Ab-
wechslung mal Dutzende
Feinde um Euch rum tum-
meln, dann kann die AuBen-
ansicht unter Umstinden
wieder fiir Durchblick sor-
gen, vor allem wenn der
Zoom aufs Minimum einge-
stellt ist. Soweit sollte man es
aber gar nicht erst kommen
lassen, schlieBlich lassen
sich die Panzer auch durch
Berge auf Distanz halten...

Battle Isle

Dank unserer PaBworter
diirft Thr nicht nur an den 32
vorgegebenen Schauplitzen
Euer strategisches Geschick
beweisen, sondern bekommt
noch zwei Extrakarten fiir
den Duo-Modus dazu!
Ein-Spieler-Modus:

02: Phase

03: Exoty
04: Mount
05: Fight
06: Rusty
07: Fifth
08: Vesuv
09: Magic
10: Space
11: Valey
12: Testy
13: Terra
14: Slave
15: Never
16: River
Zwei-Spieler-Modus:
02: Ghost
03: Gamma
04: Marss
05: Eagle
06: Metan
07: Foton
08: Polar
09: Tiger
10: Snake
11: Zenit
12: Donnn
13: Vesta
14: Oxxid
15: Demon
16: Giant
17: Europ
18: Storm

Die unendliche
Geschichte 11

Nicht gerade das beste Platt-
formspiel aller Zeiten, aber
mit den entsprechenden
Paicodes wird Bastians’
Reise durch Fantasien we-
nigstens nicht sooo strapa-
zi0s...

Level 2: PZDBQZG

Level 3: PJABXIZ

Level 4: PIJBIZIE

Level 5: GQJIID

Logical

Nur echte Meistergriibler
diirften bei diesem Game in

1 - WELCOME
2 - THE OTHER SIDE
3 - QUADRI QUADRA

34 - VENI VIDI VICI

den GenuB aller 100 Level
kommen, fiir alle anderen
haben wir samtliche PalB-
worter zusammengekratzt:

67 - HIGH SPEED

35 - WE LIKE IT 68 - ALEXANDRIA
36 - FOREVER HERE 69

RUNNING TEARS

4 - STONE ROAD 37 - WONDERLAND 70 — HER RAINBOW

5 - NICE COLORS 38 - THE SNARE 71 - WALK IN CREAM
6 — MORE COLORS 39 - CURE IT 72 - TOUCH HER

7 — REAL FUN 40 - SUN IS SHINING 73 - SHADOWLAND

8 - PINK AND PINK 41 - A RAINBOW 74 - JACK IN BAG

9 - GREEN PATH 42 - ARROW ROAD 75 - VITAMIN C

10 - BAD DIRECTION 43 - TURNING WHEELS 76 - STUNT BALL

11 - DONT PANIC 44 - ACCELERATION 77 - MIRROR LAND
12 - COLORMANIA 45 - THE PRESIDENT 78 - ACE QUEST

13 - REFRESHMENT 46 - HE IS MISSING 79 - BOAR BOA BOA
14 - FULL MOON 47 - PICKNICK TIME 80 - DA DA DA

15 — RUNNING BALLS 48 - WHC IS5 CALLING 81 - HAUNTED HOUSE
16 - GREEN RIVER 49 - ANCIENT ART 82 - THE SECRETS
17 — TWO ISLANDS 50 — SHE IS5 GONE 83 - SMILING JOKE
18 - MORE ISLANDS 51 - LOGISTIC 84 - CHILDREN GO
19 - TIMES CHANGE 52 - TURNING COLORS 85 - IT IS ATLANTIE
20 - OTHER THINGS 53 - PARAMOUNT B6 - ON THE ROAD
21 - BE HONEST 54 - THE LADDER 87 -~ BLUE IS FIRST
22 - BLUE N VIOLET 55 - BACK IN RED 88 - WOLFS MOON

23 - THREE PATHS 56 - TREASURE ROOM 89 - WILD CHINA

24 - DANGEROUS 57 - DONT WANT THAT 90 - ITS LOGICAL
25 - THE WANDERER 58 - THE FREE FALL 91 - SHE COMPARES
26 - SECRET CHAMBER 59 - CORRADO BEACH 92 - BIG MOUNTAINS
27 - FALCONS FLIGHT 60 - MORE POPCORN 93 - TOMORROW

28 - BLUE ANGEL 61 — WILD AT HEART

29 — FAR THUNDER
30 - A SIMPLE ONE
31 - BLUE VELVET

33 - CLASSIC ART

62 — THE DARK AGE
63 - DIMLIGHTS

64 - THE FIFTIES

32 - PARADISE 1 65 - PICTURE OF HER
66 - GORDIAN KNOT

94 - TELEPORTER JAM
95 — LEVER SUNLIGHT
56 - NEW EXODUS

97 — THE PEACEPIPE

98 - FINAL SURPRISE
99 - WHITE MIAMI

BESSERWISSER

Level 6: GIBXBSE

Level 7: GIBXSSL
Sebastian Braun hat’s raus-
gefunden.

Killing Cloud

Der Nebel enthiillt sie nur
langsam ... die Codes fiir die
ersten paar Auftriage:
Mission 2: AQQFG7ER
Mission 3: 2QQ8GCEU
Mission 4: QHI8RCEJ]
Mission 5: 3ZZ3GWET
Mission 6: XQQ3RWE7
Mission 7: 4QQIRWC2
Mission 8: WQQ1RWXU
Mission 9: 6QQTGDEQ
Mission 10: C66FGDC3

Nightshift

Erik Weber hat bei diesem
netten Lucasfilm-Game mal
eben MPICKLE in die
Highscoreliste eingehackt,
prompt hat er jeden Level
automatisch geschafft (auch
wenn er viel zu wenig Spiel-
zeug-Darth Vaders produ-
zierte).

Rock 'n’ Roll

Frischgebackene  Besitzer
der neuen Rainbow Arts-
Soundkarte bekommen die-
ses Game gratis dazu, Grund
genug, doch mal COUN-
TRY als Spielernamen ein-
zutippen. Schon tut sich ein
famoser  Jukebox-Modus
auf, gerade richtig, um den
PC-Soundman mal anzute-
sten. Dank sei unserem flei-
Bigen Erik Weber.

Sim Earth

Sebastian Braun ist ein eifri-
ger Weltenerschaffer, als
solcher berichtet er uns, daf
man doch einfach mal wih-
rend des Spiels JOKE oder
SMOOTH eingeben sollte,
um einen versteckten Gag
der Programmierer zu ent-
decken...

The Immortal

Wahre Magier brauchen sie
natiirlich nicht, Zauberlehr-
linge aber schon, die Level-
codes zur

2. Ebene: 2f9fd 1000670

3. Ebene: dabd921000e10
4. Ebene: 973f931001eb0

' LOGICAL

AT.P. 99.-
ADLIB SOUND CARD  149.- 3
ADV.GRAVIS JOYSTICK 99.-
AIR COMBAT ACES 99.-
BAD BLOOD

BLUES BROTHERS
BUNDESLIGAMAN.PRO.
CARRIER COMMAND
CHIPS CHALLENGE
CHRASH COURSE
CHUCK Y.AIRCOMBAT
CHUCH YEAGER AFT
COMMAND HQ

ELITE PLUS

EYE O.BEHOLDER
F117A NIGHTHAWK
GUNSHIP 2000 99.-
JETFIGHTER Il 99.-
JOHN MADDEN FOOTB. 29.- 73
KAISER 149.-
KHALAAN 29.-
KATHEDRALE 99.-
LEISURESUIT LARRY V 109.-
LEMMINGS 89.-
LINKS 99.-
-COURSE je 49.-
' 69.-

79.-
89.-

69.-
79.-
89.-
99.-

M1 TANK PLATOON

MARIO ANDRETTI
MEGATRAVELLER IF
' MIGHT & melc Il
'M.UDS. :

meum'

089/7605151
PLINGANSERSTR.26

8000 MUNCHEN 70
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5. Ebene: 563f743000eb0
6. Ebene: cbdec53010a41

TR R T — 119,95 John Meddan Frab|
7. Ebene: ¢250f63010acl laut Florian die beste Taktik, ;E;"L’S;E.‘.‘”f“‘
Wundert Euch nicht, wenn den Antrieb beim Anflugdes | fetma
Eure bereits erreichten Co- Verriters abzuschalten, um | &

des anders aussehen, denn
sie sind abhdngig von der
Starke, mit der Thr einen
Level beendet!

Wing Commander II

Mit den Tips von Florian
Dahnke werdet Ihr zu echten
Uberfliegern - die Kilrathis
haben dann nichts mehr zu
schnurren. ..

Zunichst sind die leichten
Schiffe, mit denen Ihr die
ersten Missionen absolvie-

ren miit, nur leicht bewaff- Mang vorgehen: Sobald der |3 T ﬁ}imdmm“m‘ s s
net, aber dafiir umso weni- Computer zu zielen beginnt, [wik e mrsmms it 058 ot 7 b 008
ger. Versucht diesen Vorteil ~den Antrieb abschalten und [iiiie™ s e T lmlcwiee i Sl B0 Ve 1)
auszunutzen, indem Thr Sar- erst wieder Schub geben, s0-  [phommiios  EEGIIIT G w51 s S

thras oder Drakhris umfliegt
und dann mit der Particle

bekommt Thr als drittes) ist
schwer genug bewaffnet, um
Weltraumfels auf Kolis-
sionskurs auch bei hoherem
Tempo zu pulverisieren. In
der vorletzten Mission ist

ihn dann mit der Bordkano-
ne mattzusetzen. Vergeft
Eure Heckbewaffnung, Euer
Gegner ist genauso wendig
wie Thr selber! Beim letzten
Auftrag fliegt Thr an den
Strakkas mit Nachbrennern
vorbei, gegen Prinz Thrak-
hath wendet Thr dann diesel-
be Taktik wie bei der vor-
letzten Mission an. Jetzt
noch schnell die Schutzes-
korte ausgeschaltet, und
schon konnt Thr gegen die
eigentliche Basis K'tithrak

bald der Torpedo das Ziel
erfaBt hat. Abfeuern zwi-

itumi 1,
M T b, (e,
Htored B

deutsche Konsole indl. Spiel und Jopan-Adapter

[ —
Faal Lobyriath

Dypaiblastar
11 Rox mit 4 . Aedoprer
fmg’ldl L R

El:mhn i
Forg Fu Mester ...

fiu'il}; Wal, Her Tartkes
l\‘\m.u T -«,‘h

Memostar Speicher 517 £8 - ohschalti -

mit Uht Fex hmigo 500 179,95
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mil Uh £ & 500

Diskloufwarks i Amigo exten

5,25 Tall jo 1000 Seack
3.5 Zoff je 100 Stad.

115,95
0895

C0Rom Loshwenkf(
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3855

Mhoes seiall - 3-fosten Madell B0 79,55

Mathematik 1,2,3, Geogrophie 1.7

|| mit dt. Anleitung

PC-Soundkarten

4 Lib Korte Sola 1 1stimmig 215,95

Aktiv-Bosen gre Fom 59,95

WIR SIND UMGEZOGEN!

Cannon angreift, mit der ja

bereits die Epee (das zweite wer linger wartet, wird sehr | Besteliodresser o8 o el et ™ o2 056
Schiff, das Thr bekommt) wahrscheinlich mit der Ver- 5000 Kaln 1

ausgeriistet ist. Den Unter- nichtung des eigenen Ge-

gang eines Kamekh-Schiffes  schoBes bestraft. s s s o ung s e
konnt Thr beschleunigen, in-  Wer jetzt behauptet, all diese " amomsns S |
dem Thr zusitzlich zum Par-  Tips seien doch véllig iiber- evclc up— :‘I“MT:’“:“ s :: ‘; TE%
ticle-Dauerfeuer noch ein fliissig - der hat recht, denn |sei™ v 315 dhoforosal et | 420 i o
paar Raketen abfeuert, so- Michael Gregorius bescher- [
bald der Gegner die Phasen- te uns den ultimativen Wing T —
schilde offnet. Torpedos sind Commander-Cheat: Gebtim L
hier zu langsam! Gut be- Dos WC2 ORIGIN X zum I 0
waffnet sind die Grikaths, Starten des Spiels ein, schon IBEUEL i
darum sollte ein Angriff werdenalleim Zielcomputer | &= A e 0
moglichst von der Seite er- erfaBten Schiffe (allerdings | = — e e — 52
folgen, um dem Kanonen- auch die der Foderation!) | téews — i ‘mﬁm J————
turm am Heck kein allzu zerstort, sobald Thr ALT und | fms - oo i%ﬁ?mmwmm A D i
gutes Ziel zu bieten. Bei DEL bzw. ENTF zusammen a‘ﬁ,lm““ _ Iliﬁé? ™ ;32“;1
den Strakka-Stealthraumern d.ruc_kt. Wer statt dem X S02 ] — .
hilft eigentlich nur eine Tak- eingibt, landet direkt in der b g e
tik: Vernichten, so schnell es 2. Mission (S03 = 3. Mis- | i i 10 il i a—
geht, sonst verdiinnisieren sion). STRG + I laBt die —- b i e
sie sich in die Unsichtbar- Intelligenz der Gegner ins T — o
keit. Gut bewaffnet oder Uferlose sinken, ALT + I L — s
groBartig beschildet sind die  steigert sie wieder. Mit den chaton il T
Strakkas eh nicht. Tastenkombinationen ALT e i '
So, die meisten Gegner +/-bzw.STRG +/-14Btsich

kennt Ihr jetzt, fehlen eigent-  der Grafikaufbau beeinflus- N b CH4 M WG ogoan ol i (61 ST PG
lich nur ein paar kleine Tips sen, suizidgefihrdete Natu- = P s e, [ O —— 390 —— M0

zu den Missionen: ren konnen mit ALT + Y g e e b (U T ;.a' 2 um — wm
Bei der sechsten Mission Selbstmord begehen. Niitz- T DU — — o E 0

konnt Thr an den vier An-
greifern locker vorbeifliegen

5 4 ot T D S —— 1090 — "ﬁ %Ef?; s i

- Buer Auftrag lautet eben den Stick neu zu kali- |y {7 35 = i —
. N . . 5 — ) W — G — BN — 0N
schlieBlich nur, den Daten- brieren. Besitzer 'des ersten —— b d 0 —ae —— NI M en g — o0
trager sicher abzuliefern. Fliigelkapitins gehen auch e v i 4ol iy
. . - — —— M b5 — W — — — —
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weniger durchfliegen, denn den GenuB der meisten T ek £ — — W Sh it WL 0

erst die Rapier (das Schiff

schen 3000 bis 5000 Klicks,

lich ist STRG + J, um auch
wihrend der Ballerei mal

Funktionen.
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-I]_rucklehler, Irriismer und Preisiinderungen vorbehaltten. Mit Verdffenilichung dieser Anzeige verlieren die olten Listen-und Anzeigenpreise ihre Giltigkeit.




20,000 Meilen unter dem Maer L
488 Atfack Submirin He
A 10 Tonk Killer .

Airbarne Ranger
Alrernats Reality The City
Altesnote Reality The Dungecn ._..L
Bod Blood...

olonce Of Poweer 1990 Edion

Bard's Tole 1 The.
Rard's Tode 2 The,
Bard's Toke 3 The...,
Gabafion Commandec
Batthe Of Antigtam.
Battlehowks 1942
Battles Of Nopoleon,
Bottletech ..
Bismork...,
Block Cauldr

Bloadwych... P
Bublbde Ghos P
Puck Rogers P
Codawver. P

Charmpions O Ir'(rm
CHADS Strikes Back .
Chaono Quest
Chrona Quest 2. L

¢ e

LR

{ode Mome: lee Man. "
Cofonel's Baquast The L P

A Londsitz vor Martville Der,

A Lost Ninjo..

= A lostNinjg 2.

= & Legocy Of The Andints.
- Logend OF Blocksilver...
A Legend OF Faerghoil
A Ledsure Suit Lomy | .
A Lesure Suit Lomy 7

Lessure Suit Lomy 3 ...

Leisure Suit lnrry 5.

New York

AW

Monhunter Son Francisco ..
< & Manioc Mansion .

===

XBow==
> - B D T

Might & Magic 1 ...
Might & Magic 2
Might & Magic 3
Millennium 2.2....
Miracle Warriors...
Moveom 6.
Novy Seal,
Newromaonger..
Wew Zeolond Story The .
0

TR i
Dperotion Morketparden

R

Ee

< A STormhcmh-Jmpe..

A Sub Botfle Simulotor..

{L P} bedeuiet: Pléne sind in der

Losung enthalten!

Fett gedruckte Titel sind neul

Dz AKTUELLE TOP-TEN 3 2120 CPS

WING COMMANDER

indl. SECRET MISSION 1 und 2
1BM PC 169,00

SIERRA-Megupacks

‘Spiele indl. Lasung und deutsdver Anleltung

[ Amige €64 ST IBM-PC

LR —— M50 9400

* {oibnad’s Beues® e LAV 10450 104,50

" Conquests (8 Comelet The e AN W90 —— 10490 14K

* bt O Chirg (0 e WERY MW — —— —— 1009

* gy Qseet 3 Fiip: e e =

* g5 Dvest 4, MY — B 50

* Lo St Lo By 790

* befsere Sedl Loy |, 2 ok 3 —_— 149,90

* luthare St ey . —_— 9

* s Seit Lo 3. — 9.

* Laisere St Ly 5, . —_— 50

'k|‘|l||| be broneeee... — i

— 43,90

1490

950

104,90

‘Rl B ¢I]|u_r|| 400 9490

* Spee Duist 1 i == —

* Souot Qumt | Wal¥enion ., omo— 9%

* Spuce st } ol o polakiey

poceluemrd LM 9 9,90

* g uest & (FGA/VGR DRy 0D —— 104,90

° Wy Daanvith frar WAL A — — BN
Internationaler Software-Markt

Spiale mit englischer Anleltung

(et For h Coapr A T i —

g 2. "} — 450

Ting's Bouny AP TR MOS0 - 1550

LR T — - 450

lisks Coerses Bauntylul o —— “um

Lk Csprses Frintone .. ff — — "5

Ay Cewrses Hya: Do I — — 30

Vs Courses Finghut M — — 4450

Mivtian Memarm fus. AN — — - #90

e — B0

MM — 40

—_— - B0

8 — 450

St 0 Exeniter i — 29,90

St (ool 45 #am LR

fﬂm- ln - T Faeff.

Lestrion Defendes O ke 69,90

{homgae [f Krpen (AN | ME)..
{hearggioes [ The Baj (A8 1 K1
Cheas Sk Bock (10 1 W)

Oouc Yeager A Cambt .
Cution A e s Sl ——
Command 11} .

[ S | —
Utse.Of The Anuie Ronds (AW MBI __ROL 7490

Diuschers sk Enogs [re—

R ]
— — M9
— — W
—_— T T8
— 1N 89

ALLE PROGRAM

ME IN DEUTSCH

i

84,90 84,90

89,90

69,90 89,90

84,90

109,90

WIR

8990 — 8990 — n%

—— —— —— [ 1% Ssenon Op. Desst St _— —

490 —— 7990 F 16 Combat Pl M -—

— —— B0 F 14 Foleen Colledion — N

— —— —— [ 1% S Fighe — N

— —— 190 Foce O e Py — W

—— —— 8490 Figh Of The lntoiee — #%

—— 19 ——  Flogsimelator 4 Koot Desigeer.. _——

—— —— 7990 Flagsimulier 4 komplut destsch _—

SK —— B990  Fhgsimedai Szenero Doetsdhlond —

HWoosEE ll Al _ S 490

— N N —

— 30 —_——

.f\”"] 9®H — — T
—_— 9 MmN
B9 4450 — | —
w1490 — N
Wy — —— ——
89 — — 950
BN — — %

W — — _
_S — 050 _— —
19,90 —_——

67,90 =

i M550 M —
; M — —
— N — M
— 15N uw TN
iy — - —
i — — TV
i — @ _——

ARGER Mls]; Efﬁlﬁfﬂ SOFTWARE"
Erwiihnen Sie einfoch bei threr Bestellung den “SOFTWARE-TEST” un:i fiir einen
Kostenbeitrag von DM 5,- pro Spiel testen wir Ihr Programm vor dem Versond.
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Vorkasse Scheck/Kreditkarte
Nachnohmeversand

die Kosten reduzieren sich um die Hilfte:

bei reinen Lasungshilfenbestellungen
bei Spiel-, Zubehar- und Mischbesiellungen

ab

ab 100,-

Vorkasse Scheck/Kreditkarte

Nachnahmeversand

neue Bestelladresse

Birgerstraf3e 8 - 10,
5000 Kdln 1

neue Bestellannahme

Telefon (02 21)25 69 83
Telefax (02 21)25 69 86

Ladenlokal

Alter Markt 45, 5000 K&ln 1

Nam
Strafie
Wohnort:
Telefon:
Computer;

Kunden-r

Kred. Karlen - Firma:

L P'A PRG TEST
L P A PRG ' TEST
L P A PRG TEST

L P A PRG TEST ZUB

Kundenmagazin (kostenlos)

KartenMNr..:

Beachten Sie bitt
unsere neue Anschrif
und Rufnummer
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Suche Hardware

Suche fiir PC 20“7II Drucker,
VGA Color Monitor, VGA Karte;
bitte preiswert und funktionstiich-
tig. Tel: Oranienburg (0037327)
800977 N. Blenn, Germendorfer
Allee 51, O-1400 Oranienburg

Suche 386 SX von Highscreen mit 5
1/4* und 3 1/2* Laufwerk, sowie 40
MB Festplatte, mit VGA Karte und
Tastatur. Ebenfalls Software, und
nicht dlter als 1 Jahr, gesucht. 2 MB
Hauptspeicher und 20 MHz. Biete
1200 DM. Schreibt an: S. Schrader,
Kriigerstr. 19, 1000 Berlin 49

Suche gebrauchten A 500 mit Maus
u. TV-Modul, ohne Mon., 2. Lauf-
werk und ohne Speichererweite-
rung, evtl. mit Leerdisks. Zahle 450
DM. G. Schwitters, Platz des Frie-
dens 6a, O-3270 Burg

Suche gebrauchten 286 AT mit
Festplatte, VGA-Karte und VGA-
Farbmonitor. Zahle bis 1400 DM.
Bitte schriftlich an: Robert Schu-
chardt, Eschleberstr, 88, O-5800
Gotha

Suche fiir Euro XT einen VGA
Monitor. Zahle bis 350 DM. Tel.:
07132/17243. Mehmet verl.

Suche fiir Einsteiger billigen PC
(moglichst MS DOS mit Software
und Biicher). Axel Beetz, Hufstr. 5,
0-2401 Géagelow

Suche fiir C128: REV 1750 und/
oder 3.5 Floppy 1581 von Commo-
dore sowie Turbo-Pascal fiir CPIM
3.0. Telefon: 05471/585

Biete Hardware

Verkaufe Melodienmodule, Paf-
wortschutz, 8048-Assembler und
Leerdisketten sehr giinstig. ],
Schonfeld, Orchideenweg 81 a, W-
1000 Berlin 47

PC-XT, Schneider 640 KB MM, s/w
Monitor, Maus, VB 500 DM. Mi-
chael Miiller, Himmelmoorstr, 2,
2085 Quickborn, Tel: 04106/
69744

Verk. A 500 | MB Monitor, 2 LW
und ca. 60 Originale, z.B. Falcon,
Red Storm Rising, Loom, Zac Mc
Kracken, Indy 500, Wings, Invest,
fir VB 1800 DM. Call 02166/
87898 Karsten

Verkaufe Amiga 500 mit Speicher-
erweiterung u. Handbiicher fiir 500
DM VB. Nils Ollig, Rabenweg 2,
5010 Bergheim 3, Tel.. 02271/
94096

VGA-Karte 512 KB 100 DM, Pha-
rao, Becker-Base-AC, Datamat-
PC, Winzer; Amiga 2000, 3 MB, 52
MB-HD, Monitor 1084 u. Div. Soft-
ware u. 50 Disketten, 2. int. Lauf-
werk u, Actionreplay. Tel.: 05854/
263

286 16 MHz zu verkaufen, 40 MB

KLEINANZEIGEN

Festpl., 5 1/4 und 3 1/2 HD Lauf-
werk, VGA Karte u. Monitor und
Mouse. Software: DR.DOS 5.0,
WORKS 2.0 und Lotus Magellan, 5
Monate alt, 1.500 DM. Guido
Waschke, Am Stirkenbend 13,
4052 Korschenbroich 2

AT zu verk., 33 MB Hardd. S. 1/4
LW (1,2 MB), EGA Farbmonitor,
Mouse, 1 MB RAM, NP 4690 DM
u. Software (z.B. WORKS, Verw.
aller Art uv.m. Spiele), NP 1847
DM, VHB 1500 DM, nach 16.00
Uhr Tel.: 09371/67735. PS: 2 Gra-
fikkarten grat.

Verk. Amiga 500, 2 LW, Monitor,
Pad, 1 MB, Mouse, Biicher, Zeit-
schriften, 80 Disks, Box, Joystick,
VB Preis. Tel.: 09401/7173, 100 %
alles okay! Nicht vor 13 Uhr anru-
fen!

A 2000 m. Monitor u. 2 x 3,5 Lfw
intern u. XT-Karte u. 5,25 Lfw. u.
3,5 Lfw. u. 128K Speichererw. fiir
XT u. 20 MB HDD fiir XT u.
Controller u. 20 MB HDD fiir Ami-
ga u. Software u. Literatur u. Zube-
hor. VB 4000 DM, 08421/3774

Verkaufe:  Schneider-Tower-AT-
22080286-Prozessor, 1 MB Spei-
cher, 20 MB Festplatte, 10 MHz, 2
Laufwerke (3,5 Zoll), EGA, Tasta-
tur, Maus, Handbiicher. 1500 DM.
Tel: 0931/68174

386 SX 16 Mhz, mit 2 MB RAM,
Motherboard zu verkaufen. Neu-
wertig. Nur VB 900 DM. Schreiben
oder anrufen: Christian Sander,
Pfarrer-Hesse-Str. 4, 6222 Geisen-
heim, Tel.: 06722/6902

Adlib-Soundkarte, neuwertig, Juke-
box, nur VHB 190 DM. Christian
Sander, Pfarrer-Hesse-Sir. 4, 6222
Geisenheim, Tel.; 06722/6902

Spielmaschine! 386er; 33 MHz; 64k
Cache; HD 143 MB m. 15 Ms;
SVGA 1 MB, kl.gr. LW, VGA-Mo-
nitor 1024 x 768; SOUNDBLA-
STER! DOS 4.01 u. WORKS 2.0;
Literatur u. div. Spiele; 3.699 DM.
02156/41531 ab 19 Uhr

386 SX 16/20 MHZ, 2 MB RAM,
64 MB Harddisk, 1,2 MB u. 1,44
MB LFW., Soundblaster VGA 512,
VGA-Color-Monitor 14, Slime-
Case-Gehiuse, Cherry-10L-Tasta-
tur, alles in black, m. Maus, Joystick,
viel Software, Biicher fiir 3000 DM.
Stefan Biela, Heinrich-Zille-Str. 82,
6200 Wiesbaden 13

Suche Software

Suche das Spiel The Pawn fiir MS-
DOS PC! Nur Original! Gut erhal-
ten! Zahle bis zu 70 DM, wenn la-
Zustand! Daniel Schaller, Memelstr.
13, 5860 Iserlohn. Tel: 02371/
26494

Verkaufe: SS 2, Buck R., LHX, Sim
Earth, Ultima 6, Castles, Jetfighter
2, Megatraveller 1. Suche Larry 5,
Speedball 2, Swotl, Gunship 2000,

Supersoc. Tel.: 05242/46581 Mar-
co ab 16.30 Uhr

Suche Faery Tale Adventure, Sa-
vage Empire, Sound Blaster. Preise
VHB. Suche Club, dessen Schwer-
punkt Rollenspiele ist. Meldet Euch!
Clemens Westendorf, Lindenweg
13, 2392 Gliicksburg

Indiana Jones 4, Great Courts 2,
Sim Art, Lemmings 2, Monkey Is-
land 2, Strike Commander, Civili-
zation, Wing Commander Speech-
Disk, Wing Commander 2 Mission
Disks 1 u. 2, Mad TV. Nur Origina-
le. 04421/26967

Fiir PC z.B. Great Courts 2, Big
Business, Lufthansa A 320, Pirates,
Reederei, SS 2, RR Tycoon, UMS 2,
Super off Road, Winzer, Ralf Glau
Edition, NAM, ATP, Castles, Co-
hort, Gunship 2000, G. Heim, Dorf-
ackerstr. 36, 4528 Zuchwil/CH
065/253760

Suche Spiele fiir PC (IBM) ab
19.00 05042/81000. Kauf oder
Tausch!

Suche und tausche Software wie
2.B. Police Quest 3, Die Kathedrale,
Indy 4, Secret of Monkey Island 2,
Ultima 7 usw. Habe z.B. Gunship
2000 u.a. Tel.: 09951/7295 (Bern-
hard)

Suche PC-Spiele jeder Art. Zahle
gut! Schickt mir Eure Listen od.
Disk. Briefkontakt u. Erfahrungs-
austausch  schriftlich erwiinscht.
Adrian  Schatzmann, Henri-Du-
nantstr. 14, CH-3600 Thun

Kaufe und tausche Originale! Su-
che: Speedball 2, Lemmings u. Data
ete.! Auch Mega Drive! Habe Fata/
Rewind etc. PC nur Originale! Tel.:
04936/7036

Suche fiir Wonderland Anleitungs-
buch in Deutsch bzw. Kopien. Er-
stattung der Unkosten! Ralph Hoff-
mann, Grosshurdener Berg 2, 5063
Overath

Suche Computerspiele fiir MS DOS
3.3, EGA Farbkarte, 286 AT
02207/3187 (fragt nach Christian)
Nur Originale.

Suche Elvira dt., Eye of the Behol-
der und Life & Death! 0991/90339

Johannes Hartl. AuBerdem: Heart of

China. Biete 3D Construction Kit
fiir 80 DM (neuwertig) und Silent
Service 2 fiir 60 DM.

Suche Megacad 3.1 Pagemaker 4.0
oder Ventura Publisher. Suche billi-
ges 9600er Modem. Tausche Soft!
Suche alle Architektur Cad-Soft fiir
PC! Telefon: 02401/2874 (Walter)

Suche Rollenspiele und Adventures
aller Art. Eye of the Beholder, Gate-
way to the Savage Frontier drin-
gend erwartet. 06101/43434
(Raoul)

Hilfe: Ich suche Crusade in Europe
und Decision in the Desert fiir [BM
comp. Anruf nach 1730 Uhr
02922/85410. Schreibe: R. Dries-
sens, Buchenweg 6, 4760 Werl

Suche Castles, Nam, UMS 2, North
& South, M1-Tank-Platoon, Har-
poon, Miss.-Disk, Conflict in M.-
East u. einen Tauschpartner. Spiele
miissen superbillig sein. S. Heide-

mann, Buersweg 6, O-1614 Zerns-
dorf

Osterreich: diverse Spiele fiir PC
giinstig abzugeben, Liste anfordern
bei: Karl Weselovsky, Payerg. 7/25,
A-1160 Wien

Das Wesentliche! Und zwar neueste
AMIGA & PC Soft zu Superpreisen!
Heute gratis Info-Liste-Disk anfor-
dern! Call: 021/0323733

Tausche oder verkaufe: Ultima 6,
Railroad Tyc., Sim Earth, Jetfighter
2, Red Baron, Wizardry 6, Monkey
Island und 3D Construction Kit!
Nur Originale! Suche RPGS und
Simulationen. Tel.. 05254/13918
(Dirk)

Originalspiele fiir PC: Rise of
Dragon VB 50 DM, Silent Service 2
VB 50 DM, Drachen von Laas VB
30 DM oder alle 3 zusammen fiir
110 DM incl. Porto. Tel.: 02181/
43182

Verkaufe 5 1/4 Zoll: Space Quest [V
55 DM, Heart of China 50 DM,
Larry 5 60 DM, Gunship 2000 50
DM, Might & Magic 3 55 DM,
Lemmings 45 DM. Tel.. 02182/
9868 Daniel verlangen!

Silent Service 2 dt., Kings Quest 5
dt., VGA fiir PC (5 1/4) zum halben
Neupreis, per NN oder Vorkasse.
Tel.: 06023/30301

Orig. Timequest 50 DM, Lésungs-
heft PQ 3 10 DM, Lésung W. Bea-
mish 10 DM, keine Einzeltips.
Abends 02134/32855

Verk. oder tausche Orig. Leg. of
Faerghail (60 DM), Larry 3 deutsch
(60 DM mit Gesamtl.) gegen Heart
of China od. Mad TV. Tel.: 073/
332024 (CH) Sacha verl.

Verk. Originale fiir PC 3,5 und 256
Farben: Space Quest 4, Police Q. 3,
Larry 5, Space Q. 1 (neue Vers.),
Heart of China zu jeweils 50 DM.
Tel.: 09287/78261 (Martin) ab 17
Uhr

Verkaufe Links fiir 55 DM und
Secret Missions (Wing Comman-
der) fiir 25 DM. Beides Originale
fiir PC. Tel.: 08581/1717

Verk.F16,F19,Red Storm, Mig 29,
Vaxine, Air Combat, Sim City, Nuc.
War, TD3, Lost Patrol, Harpoon,
LHX, FS IV Scen., Tracon Scen.,
Div. Anwendersoft und Demos und
Hardware. (Softw. ab 35 DM) 030/
8822440 (14 bis 18 Uhr)

Giinstig zu verkaufen: Mario An-
dretti, Mig 29 Fulcrum, Silent Servi-
ce 2, M1 Tank Platoon, Hard Drivin
2, Thunderstrike fiir je 40 DM plus
NN. Heiner Braden, Saarlandstr,
149, 6530 Bingen. Tel: 06721/
42786

Verk. Wing Commander II fiir 70
DM, Arac fiir 25 DM, Boomtown
fiir 40 DM, Blue Angel 69 fiir 45
DM (neu). Biete VGA, max. Aufl-
sung 1024 x 768 auch EGA kompa-
tibel fiir 220 DM. Riidiger Pryss,
Seligerstr. 41, 7928 Giengen/Brz.

Verkaufe oder tausche Bards Tale
I, 5 1/4 Zoll!!! Tel.: 06174/22077
(Christoph)



Verkaufe Maniac, Silent 2, Vette,
Xenon 2, Crown, SQ 4, Rally, Bil-
lard Sim., Macadam, Purple Saturn
Day. Tel.: 08092/31402 Kevin

Verkaufe Originale: Ishido, Mid-
winter, Silent Service II fiir 40 bis 50
DM und Heart of China fiir 50 bis
60 DM (MS DOS only, Logo oder?)
ASM 1/91 bis 7/91 fiir 15 DM.
Christian, Tel.: 05707/1015

Verkaufe Kings Quest 5, The Sa-
vage Empire, Command HQ und
Wishbringer. Preis nach Vereinba-
rung. Tel.: 08122/3255

PC-Software wird abgegeben! For-
dert unsere kostenlose Liste noch
heute an! Personal Computer Users
Club, Postfach 34, A - 3380 Péch-
larn, Osterreich. PC only!

Biete PC Originale: Wing Com-
mander II und Secret Weapons of
The Luftwaffe fiir je 70 DM. Sandro
Hagen, Grosstr. 69, 0O-1824 Nie-
megk

Verkaufe PC Originale: Air Com-
bat, LHX Attack Chopper, Wing
Commander, Railroad Tycoon usw.
Suche auch PC Originale! Tel.
09525/730

Orig. Rise of the Dragon 65 DM;
Hilfe: Codes fiir Populous verloren.
Wer kann helfen? J. Cantignon,
Rudolf-Virchow-Str. 31, 0-2000
Neubrandenburg, Tel.. 03790/
71344

Verkaufe Originale 5,25 Zoll: G.P.
Circuit 30 DM, Power Pack und
Logical je 40 DM, Railroad Tycoon
55 DM. Tel.: 06074/3831

Verkaufe: Indy 500 fiir 40 DM,
Indy 3 kpl. dt. fiir 50 DM, Spellca-
sting 101 fiir 40 DM und Operation
Stealth kpl. deutsch fiir 50 DM.
Tausche auch gegen SW 4, Rise of
Dragon (nur deutsch) u. GODS (al-
les PC), Dirk Kinnemann, Rosa-
Luxemburg-Str. 8, 0-1600 Konigs
Wusterhausen

Verkaufe: Lemmings (5 1/4) 50
DM, Populous (5 1/4) 30 DM;
North & South (3 1/2) 20 DM oder
Tausch gegen Bombuzal. Tel.:
04256/3051

Verkaufe Original PC Soft: Bun-
desliga Manager fiir nur 25 DM, u.a.
Gunnar Finck, Scheideholzweg 77,
2104 Hamburg 92, Tel: 040/
7026225. Auch Hardw. PC-Dig,
Joy-Adapter 50 DM

Verk. PC Orig.: Ports of Call, Heart
of China, Eye of the Beholder, Gol-
den Axe 55 DM, tausche auch PC-
Spiele. Tel.: 02171/32446

Larry 5 VGA, Larry 3, Martian
Dreams, SQ4 VGA, SQ 3, KQ5
VGA, Quest for Glory [ und II,
Conquest of Camelot, Sorcerian
(AT), Oils Wells, Indiana Jones and
the Last Crusade, Caveman zu ver-
kaufen. 09825/276

Verkaufe Populous, H.Q. Com-
mand, Railroad Tycoon, Logical,
Lemmings, Silent Service 2. Alles
Originale! Kostenlose Liste anfor-
dern bei: Dirk Schréder, Durchdeich
153 A, 2050 Hamburg 80

Verk. Originalspiele fiir den PC:

Space Quest IV, Wing Comm. I und
IT u. Mission Disks, Heart of China,
Monkey Island, Wrath of the De-
mon. Tel: 0711/446242. Nach 18
Uhr anrufen, Robert verlangen.

Los. selbsterst. (Wiz. 7, P.O. Darkn.,
Ev.t, Beh.2, Fate, Ult. 7) 04127/
1567 (Timo)

Verkaufe Prince of Persia, Midwin-
ter und Das Boot fiir je 30 DM. Tel.:
0711/6493698

Festplattenspiele, 1 x benutzte Dis-
ketten/WC2, Monkey Island, Spirit
of Adv., Eye of tB., Sim Earth, S.
Super Soccer Manager, Magic
Candle, Dark Heart of Uukrul, Tun-
nels and Trolls, Wizardry 4 u. 5/ nur
zus. 300 DM. Tel.: 0228/262120

PC Originale: Loom, Heart of Chi-
na, LHX Attack Chopper, Logical,
Budokan, Indianapolis 500, Eye of
the Beholder w.a., Tel: 05191/
12923 (Maik)

MS DOS Originale: Bards Tale II,
Big Business, Castle Master, Cave-
men, Deathrack, Deja VuIl, Drakk-
hen, E-Motion, Kult, Larry 1, Om-
nicron Conspiracy, Pipemania, Pi-
rates, Powerdrome, Skate or Die,
Starflight je 30 DM. Tel.: 07231/
26636

Tausch

Tausche Monkey Island 2, Indy 4,
PQ 3, Star Trek gegen Larry 5 (dt.),
Ultima 7, C. of Longbow (dt.), Se-
cret Weapons of Luftw. Suche giin-
stig Soundkarte Roland LAPC-1
oder Pro Audio Spectrum! Tel.
05506/7932 (Stefan)

Tausche orig. Railr. Tycoon gegen l
Wing Commander oder Silent S. |
oder Wild W, World od. Sim City I
nur Orig.. Roland Hagen, H.-Guent-
her-Str. 17, 0-2402 Wismar

Tausche oder verkaufe Kings Quest I
5 VGA/dtsch,, Lemmings, PGA |
Golfund andere. Suche Links, Wing
Commander 11, Heart of China oder
Larry I/VGA. Reinhard Gerfelder, |
Tel.: 06108/68892 ab 17.00.

Tausche Eye of the Beholder gegen |
Wing Commander oder gegen Red
Baron VGA. Eike Faber, KI. Lah- |
weg 9, 3216 Salzhemmendorf 1

Tausche oder verkaufe: Wing |
Commander (Orig.) 50 DM, suche

LHX, F-29 oder Crash Course. Ge- l
org Bez, Schulstr. 2, 0-4851 Burg- |
werben |

Biete JF 2 u. Wingcom.1. Suche F- ]
117 A, Speedball 2, Secret Wea-
pons, Might & Magic 3, Battle Isle, |
Hard Drivin 2. 100 % Antwort von |
Sascha Sauer, Lowetscher Str, 2/52,
0-5062 Erfurt

MS DOS (nur Originale): Space |
Quest 1 - 3 gegen Space Quest 4, I
KQ1-3gegenKQ4,PQ [ u?2
gegen PQ 3, HQ 1 u. 2 gegen KQ 5,
MH 1 u. 2 gegen Larry 5, Railroad |
Tycoon gegen Spirit of Adventure.
Detlef Wiesert, Wiesengrund 11, |
5308 Rheinbach 5 l

Tausche Originalspiele z.B.: Wing |
Commander II, Sorcerer get all the
Girls. Keine Kopien!!! Tel: 0711/ |
6402900 (Hiiseyin)

=
l

\Verschiedenes

Fax-Telefon, neuwertig, automati-
sche Umschalt. zwischen Fax u. Tel.
1150 DM. Tel.: 07524/4418

Wer hat Probleme bei Larrys? Ko-
stenlos telefonisch Spielehilfen oder
geg. Unkostenerstattung 3 DM
Komplettlésung auf Disk. zu allen
Sierras. H. Kratz, Arendsstr. 4, 6050
Offenbach, Tel.: 069/869499

Gratis inserieren in iiber 100 Zeit-
schriften in Ost u. West! Anschrif-
tenliste gegen 10 DM (Scheck/
Schein/Briefmarken) an H.P. Otti,
Bahnhofstr. 17, 3557 Ebsdorf 2

Verkaufe Sega Master System mit
17 Spielen, 2 Joysticks, Netzstecker
fiir 700 DM, Neupreis 1500 DM.
Melden unter 05136/81364 oder
schreibt an Emiliano Mosenich,
Gutenbergstr. 9, 3167 Burgdorf

Kontakte

Achtung Midianer! (in). Komponist
auf SB u. S.QJ. sucht Kontakt zu
ebenso verriickten Freaks!!! Tel.:
06151/371692 18.00 bis 21.00h
Frank

Suche Tauschpartner fiir MS DOS,
auch PD-Soft. Kaufe auch Spiele.
Schreibt an: Sebastian Lehmann,
Breslauerstr. 173, 2740 Hipstedt

Suche Adventure Spieler, die Inter-
esse haben, mit mir in Kontakt zu
treten, um Tips und Ldsungen aus-

Und zwar unter der Rubrik:

M Bicte Hardware
B Biete Software
B Tausch

Mini-Markt Coupon

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker.

B Suche Hardware
B Suche Software
Il Kontakte

zutauschen. Bin immer auf dem
neuesten Stand. Lieblingsfirmen
sind: Sierra, Lucasfilm und Attic,
Christian von Mellenthin, Olpener
Str. 138, 5000 Kéln 91

Suche Leute, die den Flugsimulator
4.0 und den Designer besitzen, fiir
Gedanken- u. Ideenaustausch, An-
regungen und Tips. Evtl. Griindung
eines Interessenclubs. Wer macht
mit? Schreibt an: D. Niemz, Hohen-
heimer Str. 32, 7000 Stuttgart 1

Macintosh:  Suche  Mac-User
zwecks PRG plus EAT. L. Heiden-
reich, An der Malxe 14, 0-7570
Forst

Als neuer PC User suche ich Kon-
takt zu Gleichgesinnten und Com-
puterclubs im Land Brandenburg.
Schreibt an: Jens Ringeloth, Karl-
Marx-Str. 38, 0-1900 Neustadt/D.

KOSTENLOS!

ist Deine private Kleinanzeige im
PC Joker. Einfach Coupon ausfiil-
len und einsenden an:

Joker Verlag

Mini Markt

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Achtung! Anzeigen, die auf Raub-
kopien schlieBen lassen oder PLK-
Nummern bzw. indizierte Spiele
enthalten, werden nicht verdffent-
licht!

ETEw | |
RN

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen
leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

| |
L | S S

L . |

[l Datum, Unterschrift



= B o " Macht Euch von der winterlichen |
‘"R B ™ GroBwetterlage unabhiingig: Egal ob’s
k L B drauBen schneit oder taut - das niich-

= ste Heft sorgt wieder fiir Heiterkeit.
AM 28. FEBRUAR Tt b stdhvatien Previces. Toit)E
ERSCHEINT DER NEUE  [Xifvyoriitimys

emsiger Kleinarbeit zusammentragen.
Und das ist erst der Anfang!

Denn ein Test zu ,,Indiana Jones IV,
dem neuen Mega-Adventure von Lu-
casfilm sollte auch das kilteste Aben-
teurer-Herz erwiarmen! Und fiir ,,Ro-
bin Hood - Conquest of the Longbow*
wird auch der eisigste Sierra-Fan Feu-
er und Flamme sein! Und der Cinema-
ware-Hammer ,, TV Sports Boxing*
kann selbst den unterkiihltesten
Sportler ins Schwitzen bringen! Und
mit der tollen Simulation ,,Birds of
Prey** macht der Flug auch durch die
kilteste Luft noch Laune!

Dazu gibt’s den totalen Durchblick in
der deutschen Softwarelandschaft mit
unserem grofien Special ,,Der Markt*
und ein Interview mit dem Vater der
»Ultima*-Serie Richard Garriot alias
Lord British! All das und noch viel
mehr erwartet Euch ab 28. Februar
am Kiosk oder bereits ein paar Tage
eher an der Haustiir - ja, abonnieren
lohnt nicht nur der tollen Bonus-Pri-
mie wegen. ..

Bezugsquellen

Bachler Computersoftware | Gamesworld Megasoft
Bliicherstr. 24 : Landsberger Str. 135 Huntestr. 2
Postfach 1113 8000 Minchen 2 2870 Delmenhorst
4290 Bocholt Tel: 089/786044 Tel: 04221/64483
Tel: 02871/183088 = :
) Joysoft Rushware
Ramieo _  Gottesweg 157 Bruchweg 128-132
' fﬁ’*él; ;tll(dgz{;;fm 5000 Koln 41 4044 Kaarst 2
1 ) . )
| Tel: 06107/76060 TKe]" 022}_;425566 b e
oronasoft ;
Frank Heidak Carl-Bertelsmiann- Eufht;vare o
| Franzstn 7 Sirafé 53 A cLe__r Str. 10
5000 Koln 41 4830 Giitersloh S e
| Tel: 0221/407447 Tel: 05241/1828 el
Leisuresoft - ‘World of Wonders
Robert-Bosch-Str. 1 Marktplatz 39
4703 Bonen 6231 Schwalbach
Tel: 02383/690 Tel: 06196/3276

Inserentenverzeichnis

Bachler 25  Lehnert 78
Blue Byte 49 Leisuresoft 33
Caritas 36 Lube 92
CPS Heidak 94.95 Megasoft 42
CT Verlag 16,59 Mirrorsoft 15
ECA 47 = MIN Hobby 92
ECS 78 Okay Soft 78
EDB 88 Rainbow Arts 2
EDV Ammersbek 88 Rushware 2,15,27.100
First Class 36 SCS 72
Funny Software 87 Soft & Sound 82
Galaxy 93 Software 2000 29
Gamesworld 35 Software Maniacs 36
Gnadenlos 52 Softworld 88
Grzywaczewski 52 Thalion 11
Hohle & Faulstich 88 Trendware Computer 36
Hot Stuff ' 88 UBI Soft 27
Joker Verlag 21,31,39,49,69,75 United Software 11,2999
Joysoft 60 Virgin 100
Karosoft 23 Wial 65
Kleinegriber 99 World of Wonders 71
Gewerbliche Kleinanzeigen 36

9% esesemEE
PC-JOKER
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¢ BIG BUSINESS

Big Business Ist eine humorvolle Unternehmenssimula- [REINERIEESUENCELE
tion mit eindeutig spielerischern Charakter. Seien Sie MAGIC BYTES

i "
- ﬂj' @E Ihr eigener Chef! Entscheiden Sie selbst Uber den Verlag R. Kleinegréabe
w@ Lj SJJUnNo= Etat flir Werbung, Forschung, Investitionen usw. Pla- Postfach 2144 C
- nen Sie selbst die giinstigsten Produktionsbedingun-

gen, werden Sie tatig gegen Industriespione usw. D-4830 Giitersloh 1 :
Hervorragende, z.T. animierte Grafik im Comic-Stil. Oder 24-Stunden-Telefonline

05241-34861
us.s.

(Versand per Nachnahme +
JOHN YOUNG RS IV RV et o
GUEEEEERIESTATIEN 50 -DM versandkostenfrei.
CUCIEIRRCEEED  Umtauschgarantie: Kosten-
CLINGNEUICRIPEEY freie Ersatzlieferung; bitte

Konfrontationen innerhalb 8 Tagen frei zu-
AUECICUNE UL (iicksenden).

und den USA. Kon-
voischutz, U-Boot-
Jagd, Flugzeug-
Angriffe, Abschul3
von Tankern, Ol-
plattformen und
Kriegsschiffen.

34861

Special
ditio

J .J,_,_ 4
¥: s \I" r
AMIGA, Atari ST 69,85/ | &
PC35 + 525 79,85

1| AMIGA, Atarl ST 59,85
i | C84 Disk 28,95
C84 Cass 18,95
jlPC3s + 525 79,95

Ce4 Disk

Alle
Preisangaben
in DM

DINOWARS
- Interaktives Strategie- und

! 2 Arcadegame mit spitzenmabBi
Kind of Magic 3 : . animi:?len Actiongzanen undg
Eine brandneue Su- * TS 3 einer animierten Dinosaurier-
per-Spielesammlung / » . i Enzyklopadie. Kampf der Gi-
mit vier erstklassigen 4 ii S : ganten um ein gekidnapptes
Spielen. ' g [ AMIGA, Atari ST 69,95 Saurier-Ei in einer tollen ur-
NORTH SEA INFERNO: C64 Disk 29,95 zeitlichen Landschaft. Die
Terroristen haben auf C64 Cass 18,95 Actionszenen kénnen jedef*
einer Bohrinsel eine Peas 1 820 7980 zeit aufgerufen werden.
Atombombe gelegt.
CYBER WORLD: Du
bist berufen, in einer
disteren Zukunfts-
welt Verrater zu jagen.
DOMINATION: Erobern
Sie das Hauptquartier
lhres Gegners mit 4
Kampfrobotern.
BLUE ANGEL 69:
Bezaubernde Engel
flihren Sie durch das
Labyrinth Ihrer Gefiihle.

THE SECOND WORLD
Erstklassiges und aufwendiges
Strategiespiel um Macht, Wirt-
schaft und Politik in der Zukunft.
Im Jahre 2030 brach der Kontakt
zu den Siedlern eines Planeten ab
AMIGA, Atarl ST 69.95 und DumuBt das Siedlervolkin
C64 Disk 20,95 der Behauptung gegen fremde
PC35+ 525 7995 Machte wirtschaftlich und politisch

e MAGIC BYTES

©N. Jetzt auch erhiltlich direkt vom Hersteller. Kommt per Post. Telefon 05241

.

Supergames zu Superpreise

e ._!;. = _ il

Big Business _
L

The Second World §
AMIGA o _“L’_urw':‘i= Dinowars AMIGA

Kind of Magic 3 u.s.s. John Young -

{Z.B.: North Sea M AMIGA ,:: T \ \ )
Infernc) AMIGA . - B a8




THE SPACE FLIGHT
| SIMULATOR

I (7 HUTILE basiert auf offiziellen Regierungsunterlagen und ist
_ " daher eine exakte und umfassende Simulation des
; % NASA-Space Shuttles, die fiir den Heimcomputer produziert wurde.

Mit Hilfe von "Mission Control” kénnen Sie Herausforderungen
wie den Einsatz und die Reparatur von Satelliten meistern,
Spionagesatelliten aussetzen, Ihr Raumfahrzeug im Iuftleeren
Raum steuemn, es auf die richtige Flugbahn fiir den Wiedereintritt
bringen und komplizierte Landemandver durchfiihren.

Neueste Polygon- und
Ellipsen-Grafik sowie echte
Land- und Sternkarten
wurden benutzt, um die
atemberaubenden
3D-Panorama-Ansichten des
Orbiters und seiner
Umgebung zu schaffen, die
stéindig aus jedem beliebigen
| Winkel betrachtet werden

. kénnen.

FEATURES:

[ I ZAHLREICHE
| ' AUSBILDUNGSFLUGE UND
WISSENTSCHAFTLICHE
: MISSIONEN
| :

@ AUTHENTISCHE
KONTROLLTAFEL

7 LEVELS MIT VIELEN
HILFSEUNKTIONEN VON
"ANFANGERN" BIS ZU
“VETERANEN"

[T VERSCHIEDENE START- UND
LANDEPLATZE

[7 NEUESTE
DREIDIMENSIONALE
POLYGON- UND ELLIPSEN-
GRAFIKEN

7 VORFUHRUNG DER
WICHTIGSTEN FEATURES
UND ANSICHTEN

¥ MUSIK IN ORCHESTER-
QUALITAT

I DETAILLIERTES UND
UMFASSENDES,
HANDBUCH FUR DIE !
AUSBILDUNG UND : ]
ZUM NACHSCHLAGEN e 2

7 POSTER DES
SHUTTLE-
FLUGDECKS ZUM
AUSEINANDER-
FALTEN

ERHALTLICH FUR P.C.,
AMIGA UND ST.
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